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Al w edukacji - prof. Robert Trypuz (AULA 018)

Bez watpienia, miniony rok byl rokiem sztucznej inteligencji (AI). Nikt, a przynajmniej
niewielu, watpi, ze Al nalezy do technologii, ktore wywieraja globalny i1 nieodwracalny
wplyw na spoteczenstwo i1 ekonomig¢. Al, podobnie jak wczesniej silnik spalinowy,
elektrycznos$¢ czy internet, wkracza w nasza codzienno$¢ niosac ze sobg nie tylko szereg
udogodnien, ale takze niebezpieczenstw. Edukacja jest jednym z obszarow, ktory musi, a
przynajmniej powinien ulec glebokim zmianom w obliczu postgpu technologicznego. Podczas
prelekcji wspolnie zastanowimy sig, jakie korzysci i potencjalne zagrozenia (przy)niesie Al
dla edukac;ji.

Slowianskie stwory i gdzie je znalez¢ - Franciszek Pigtkowski (AULA 019)

Mimo ze chrzedcijanstwo skutecznie rozprawilo si¢ z dawnymi bogami 1 stworami
stowianskimi, to okazaty si¢ one troche jak feniksy, powstaly z popioldw 1 wcigz siedzag w
naszych glowach, rytuatach i zwyczajach. Gdzie ich szuka¢? Zapraszamy na prelekcje!

Tolkien: tworca zasadniczo (nie)katolicki - Dr Maksymilian Roszyk (Sala 111)

Od pewnego czasu modne jest interpretowanie tworczosci J.R.R. Tolkiena w kluczu
chrze$cijanskim 1 podkreslanie, ze byt tworcg katolickim, do czego asumpt daje — obok jego
prywatnych zaangazowan — wypowiedz w jednym z listow, w ktorym stwierdzit, iz ,,Wtadca
pierScieni" jest dzietem ,,z gruntu religijnym i katolickim". Czy jednak rzeczywiscie jego
tworczosc¢ jest tak bardzo ,,z gruntu katolicka", jak on sam chciatby sadzi¢? W tym wyktadzie
poddam krytyce jeden z glownych sposobdéw uzasadniania tego sposobu interpretowania,
starajac si¢ pokazaé, ze fakt, iz konstrukcja $wiata $§wiata wyobrazonego u Tolkiena ma
charakter teistyczny, nie oznacza automatycznie, ze jego dzieto ma charakter chrzescijanski —
a tym bardziej katolicki.


http://www.festiwalfalkon.pl/

Kina studyjne vs multipleksy - Ewelina Jedrasik (Sala 121)

Pogadanka na temat sensu istnienia kin studyjnych w czasach multipleksow i platform
stramingowych. Rozwazania na temat czy male, kameralne kina maja szans¢ na
przyciagnigcie widzow, a jesli tak, to w jaki sposob.

Konkurs: Suche 1z 10 - Dawid Palinowski (Sala 122)

Czy wiesz co jest czerwony 1 zle robi na z¢by? Jak nazywa si¢ niejadalna cze$¢ warzywa?
Zapraszam na sucharowe 1 z 10. W zalezno$ci od ilosci chetnych konkurs bedzie
indywidualny lub druzynowy. Nie zapomnijcie zabra¢ wody!

Budowanie "fantastycznego" zespolu — dr Andrzej Borowski (Sala 114)
Warsztat. Budowanie zespotu na przyktadzie postaci z fantastyki. Liczba osob do 15.

Niech ta walka bedzie naprawde spektakularna! - Ziemowit Karlowicz (Sala 219)

To, czy wygrasz czy przegrasz, nie jest wazne - tak dlugo jak bedziesz przy tym dobrze
wyglada¢" - powiedzial pewien stynny NPC. Weteran tysiagca RPGowych pojedynkow,
potyczek 1 bitew opowie o technikach mistrzowania, sztuczkach i trikach, ktére moga uczynic¢
wasze sesje naprawde niezapomnianymi. Zapraszamy tak poczatkujacych jak i
doswiadczonych Mistrzow Gry!

Pluto - historia o zacieraniu si¢ granicy czlowieczenstwa - Agata '"Zesk' Kowalska (Sala
220)

"The Greatest Robot on Earth" jest jednym z najbardziej wielbionych na §wiecie momentow z
historii "Astro Boya" Osamu Tezuki, nie kazdy jednak wie Ze NaokiUrasawa, autor
"Monstera" postanowil stworzy¢ reinterpretacje tego arcydziela i przerobi¢ je w co$
absolutnie nowego. Oto historia siddemki robotow, ktorych losy zostaty wplecione w intryge
wiekszg niz ktokolwiek poczatkowo zaktadat, a opowies¢ ktora zaczeta sie jako niepozorny
kryminal przerodzila si¢ w histori¢ o tym czym jest czlowieczenstwo.

Budowanie ze stomek konstrukcyjnych (Sala 101)

Rozpocznijmy weekend od kreatywnej zabawy! Przygotujcie si¢ na fascynujgce chwile
konstruowania z wykorzystaniem stomek konstrukcyjnych. Dzieci beda mialy okazje
rozwija¢ swoja wyobrazni¢, tworzac unikalne 1 trwate konstrukcje ze stomek.

Warsztaty: malowanie figurek - The Office of Gaming (do 22:00) (Games Room)

Jesli cheesz zobaczy¢, jak maluje si¢ figurki do gier bitewnych, jezeli chcialby$ nauczy¢ si¢
te] umiejetnosci, wymagajacej cierpliwosci, uwagi 1 nieco talentu, to musisz przyjs¢.
Zapraszamy!

17:00
Glebia - wszechswiat Wypalonej Galaktyki — spotkanie autorskie z Marcinem
Podlewskim (AULA 018)

Space opera po polsku. Seria Gfebia to zdecydowanie jedna z najwigkszych niespodzianek w
rodzimej fantastyce w ostatnich latach. Autor, po ukonczeniu cyklu GLEBI bestsellerowym
tomem Bezkres, stworzyt tez dylogi¢ dark fantasy o tytule Ksiega Zepsucia, ktorej finalowy
tom ukazal si¢ w 2023 r. Autor ma takze kilka innych, oczekujacych projektow. Jeden z nich
jest juz w trakcie tworzenia — to kolejna cze$¢ Glebi stanowigca nowe otwarcie w tym
wyjatkowym uniwersum.



Zajazdy w dawnej Polsce - Jacek Komuda (AULA 019)
Z szabla, pozwem 1 chlopami na sasiada. Czy zajazdy byly przejawem okrucienstwa i
anarchii, czy odmiang XVII-wiecznych Larpow?

Fantastyka naszego dziecinstwa — panel dyskusyjny (Sala 111)
Kiedy byl Twoj fantastyczny pierwszy raz? Moze Karolcia, Hobbit, Harry Potter? A moze juz
bajki czytane przez rodzicéw lub dziadkéw? A moze jeszcze inaczej. Zapraszamy dodyskus;ji.

Adaptacja literatury w filmie na przykladzie Odyseji Kosmicznej Kubricka — dr
Wojciech Bobrowicz (Sala 121)

Wystagpienie podejmie probe analizy zjawiska transpozycji utworu literackiego na potrzeby
filmu. Szczegdlng uwage poswiecono kwestii przektadu werbalnych opiséw zawartych w
ksigzce Arthura C. Clarke’a 1 scenariuszu na audiowizualny jezyk filmu oraz problemowi
swobody tworczej rezysera w odniesieniu do materii literackiej (tu pordwnanie z innym
filmem Kubricka — ,,L.§nienie”).

Obalamy Narnijskie Mity a potwierdzamy Fakty - Mateusz Paczos (Sala 114)

Prelekcja, na ktdrej obalimy lub potwierdzimy kilka Mitow na temat §wiata Narnii. Postaramy
si¢ wyjasni¢, jak to tak naprawde byto z powstaniem Narnii 1 czy wszystko szto jak powinno
podczas jej tworzenia. Dowiemy si¢, czy Narnia to Biblia ubrana w szaty fantastyki, co tak
naprawde uksztattowato §wiat. Postaramy si¢ rowniez doceni¢ wielowarstwowe przestanie,
jakie zostawil nam C.S. Lewis.

Emotional land — nowa gra przegladarkowa — Sempre a Frente (Sala 219)
Prezentacja nowej gry przegladarkowej / mobilnej w stylu Pixel Art 2,5D, ktora ma pomoce
mlodym ludziom w bardziej $wiadomym doswiadczaniu emocji.

Sega - czyli jak wygra¢ Nintendo, ale przegra¢ z samym soba - Michal "Swarley"
Stempkowski (Sala 220)

Sega - firma, ktora byla w stanie rzuci¢ r¢kawice Nintendo i pomimo niesprzyjajacych
warunkow wyjs¢ z tego starcia zwycigsko. Dlaczego firma zamiast p6js¢ za ciosem i
ugruntowac¢ swoja pozycje¢ na rynku konsol postanowila wepchna¢ sobie kij w szprychy?
Przesledzmy te¢ histori¢ razem!

Spotkanie z bohaterami ze Star Wars (Sala 101)

Czas wyruszy¢ w galaktyczng przygode! Dzieci beda miaty niepowtarzalng szanse spotkania
si¢ z ulubionymi postaciami ze Swiata Star Wars. Niech Moc bedzie z nami podczas tego
niezwyktego spotkania!

Magic: The Gathering (Games Room)
Stot 1 Vintage Cube, Stot 2 Desert Cube

To nie po rycersku! (Witcher RPG) (Games Room)

Ostrzezenia:czarny humor, erotyka, przemoc, zdrada

Rycerz Ruprecht z Babenburga dotart do Touissant mniej niz pét roku temu, a juz zdobyt
pewng sprawe. Zakonczyt on juz z powodzeniem kilka niebezpiecznych misji oraz wygrat
niejeden pojedynek. Prawda jest jednak taka, ze ten przybysz z pdinocy nie zawsze walczy
czysto. Wprawilo to w furie mlodego Leblanca de Surmana, rycerza bez skazy i zmazy, ktory
zamierza ukrdci¢ niegodne zachowanie Ruprechta. Ojciec tegoz, Rafael, jest gotow dobrze
zaplaci¢ za to, zeby jego syn nie pozegnat si¢ przy okazji z zyciem.



By ktos$ czuwal nade mna-Someone to Watch Over Me (Zew Cthulhu) (Games Room)
Ostrzezenia:przemoc, uzywki, nierdwnos¢ spoleczna wynikajaca z czasow ,w ktorych
toczy si¢ przygoda

Akcja scenariusza jest osadzona w Nowym Jorku w latach dwudziestych ubieglego wieku,
zwanych okresem ,RoarTwenties”.Szalone lata jazzu ,Harlem Renaissace’u, przemian
kulturowych 1 obyczajowych, rozkwitu §wiatel Broadway’u ale tez czas prohibicji, narodzin
mafii, nielegalnych kluboéw speakeasy, nieréwnosci ekonomicznej, szarej imigracji i
szemranych intereséw. Nowy Jork wraz z caltym swoim kolorytem stanowi tlo wzbogacajace
opowies¢. Ciag zdarzeh sprawia, ze gracze zostaja wmieszani w histori¢ mitosci , przyjazni,
zdrady 1 mafijnych porachunkow.

Wygraé, czyli przezy¢ (Neuroshima 1,5) (Games Room)

Ostrzezenia: moze pojawic si¢ wszystko, zwlaszcza ze jest to Swiat post-apo

Musicie przetrwa¢ w $wiecie po wojnie atomowej. Kazde zlecenie to ryzyko utraty zycia 1 za
kazde jest wam ptacony psi pienigdz. Podrézujecie od osady do osady i zajmujecie si¢ czym
si¢ da. W koncu usmiechnie si¢ do was szczgscie. Kto wie, moze juz dzisiaj?

18:00

Oficjalne otwarcie Festiwalu (AULA 018)
Zapraszamy na czg¢$¢ oficjalng, gdze zostang zaprezentowane zaloZzenia Festiwalu, osoby,
ktore tworzg impreze, oraz podmioty, jakie jg wsparly na najrozmaitsze sposoby.

Co jest prawdziwe w wirtualnej rzeczywistosci? Filozoficzne refleksje snute na
marginesie opowiadan Stanistawa Lema - Dr Piotr Lipski (AULA 019)

Czy gdyby okazalo sie, ze zyjemy w symulacji komputerowej, to wigkszos¢ naszych
przekonan bylaby falszywa? Czy znaczyloby to, ze wszystko co widzimy, styszymy i czujemy
nie istnieje, jest tylko jakim$§ zludzeniem? Przedstawi¢ filozoficzny argument przeciwko
takiemu sceptycyzmowi 1 zastanowi¢ si¢, co na ten temat mozna wyczyta¢ u Stanistawa
Lema.

U korzeni fantasy - kilka stow o balladzie - Ignacy Winski (Sala 111)

Gdy Tolkien i Howard konstytuowali literature fantasy ich koncepcje nie wzigly si¢ z nikad.
Opowiesci o niestniejgcych krainach, magicznych istotach 1 heroicznych $§miatkach sg tak
stare jak ludzka kultura. W toku procesu historycznoliterackiego przybieraly one forme
roznych gatunkow 1 konwencji literackich. Jednym z najciekawszych jest zrodzona w
sredniowieczu 1 na nowo odkryta w dobie romantyzmu ballada. Niniejsze wystapienie, okoto
potgodzinne, ma za zadanie przyblizy¢ stuchaczom opowiesci o krolach Elfow i1 nieumartych
rycerzach w nie-szkolny sposob. Szczegdlny nacisk prage potozy¢ na poréwnanie wybranych
ballad niemieckich, wyrostych z przekazow ludowych 1 ich wtornych adaptacji w
romantyzmie polskim.

We need BOOM Studios power — Dawid Marzec (Sala 121)

“Once a Ranger always A Ranger’ - zdanie to bylo dla mnie jedynie sloganem, az do czasu
‘Wielkiego BOOM?”, kiedy to odkrylem, ze historie, ktore kiedy$ umilaty mi dziecinstwo, a
ktore z perspektywy osoby dorostej wydawaty si¢ dosy¢ naiwne, majg drugie dno. Dzigki
komiksom od Boom Studios wiem, Ze historie z Power Rangers nie ust¢puja rozmachem
ztotej erze MCU, tragedie, przez ktore przechodza bohaterowie sg wigksze nawet od tego,
jaka tragedig byt Batman v Superman, a romanse bywaja bardziej wciagajace od najlepszych



komedii romantycznych rodem z Netflixa. W tej prelekcji postaram sie pokaza¢ Wam to
wszystko 1 jeszcze wiece;.

Flawless Story - fabula serii Mortal Kombat - Michal Stempkowski (Sala 122)

Udamy si¢ w podr6z w glab fabuly Mortal Kombat - kultowej serii, ktora skrywa w sobie
zarowno brutalno$¢, jak 1 zaskakujace narracje. Odkryjemy histori¢ turnieju, poznamy
bohaterow z wlasnymi motywacjami. Odbedziemy podréz od pierwszych watkdéw z lat 90, az
do dzisiejszego multiwersum. Zanurzymy si¢ w $wiecie fantasy, gdzie lojalno$¢ i zemsta
splecione sg w opowies¢ o walkach na $mier¢ 1 zycie. Mortal Kombat to nie tylko gra - to
opowiesc.

Opowiesci z Narnii na srebrnym ekranie - Mateusz Paczos (Sala 114)

Porozmawiajmy o ekranizacjach Opowiesci z Narnii. Zbadajmy co poszio nie tak jak
powinno a co bylo uklonem w strone fandéw serii. Podsumujmy kazda cz¢s¢ pod kontem
adaptacyjnym oraz o przysztosci Narnii na srebrnym ekranie. Nie jest to kolejna sztampowa
prelekcja w ktorej tylko sluchacie, to wy zadajecie pytania i komentujecie powyzsze
zagadnienie.

Osoby Igbt w grach RPG - panel dyskusyjny (Sala 219)

W dzisiejszym $wiecie coraz bardziej widoczne sg osoby utozsamiajace si¢ ze srodowiskiem
Igbt. Nic zatem dziwnego, ze coraz cz¢sciej pojawiajg si¢ jako postaci w roznych utworach.
Takze w grach fabularnych ma to miejsce. Jak postrzegane jest to zjawisko? Jak postaci 1gbt
sg odbierane przez graczy? Zapraszamy do dyskus;ji.

Dziewie¢ kregow piekla anime: najmroczniejszsze twory - Kamila "GojoSatoru"
Dabska i Kaja "Rudy" Dabska (Sala 220)

Wyobraz sobie najgorsza rzecz o swojej ulubionej postaci z anime 1 pomysl sobie, ze kto$ to
juz napisat lub narysowat i podobato si¢ mu to. W tym programie przedstawimy pare
wynaturzen $wiata animangi 1 bedziemy je rankingowac na podstawie ich spaczenia! [Nie
oceniamy, ale oceniamy]

Zabawy i animacje (Sala 101)

Przygotujcie si¢ na wspaniala dawke radosci i $Smiechu! Zabawy 1 animacje zapewnig
dzieciom niezapomniany czas peten ruchu, energii i wesolych chwil. Kazdy moment bgdzie
peten usmiechu!

Trojboj dla par (korytarz 2 pietro)

Wyscig w parach na 3 nogach. Parom sklejamy ,.srodkowe nogi”. Wygrywa para, ktora
pierwsza dotrze do mety.

Use the Arcade Stick! (Sala 202 i 203)
Turniej bijatyk Arcade na konsoli Sega Saturn!

Mniejsze zlo (Warhammer 3 ed.) (Games Room)

Ostrzezenia: takie tresci beda uzgodnione z uczestnikami przed sesja

Warhammer 3 edycja to system budzacy silne emocje - wedlug niektorych to planszéwka, a
nie rpg, ale jest tez sporo gloséw, ze to najlepsza edycja Warhammera RPG, ktoéra
rozwigzaniami wyprzedzala swoje czasy. Znaczace jest to, ze WFRP 3 edycja to protoplasta
mechaniki Star Wars od FFG, a w rezultacie Genesys RPG. Zapraszam wszystkich, ktorzy
chca si¢ przekona¢ czy ta wersja Warhammera jest godna uwagi. Co do samej sesji - Mniejsze



Zto (LesserEvil) to scenariusz zawarty w kampanii "GatheringStorm". Sladami zaginionego
kupca rusza grupa osob kierowanych r6znymi motywacjami. Poszukiwania doprowadzg ich w
mroczne miejsca, gdzie niebezpieczenstwo czyha na kazdym kroku. Z jednej strony to
klasyczna historia do Warhammera, z drugiej opowies¢ o rodzinie, grzechu i zalu. Warunkiem
uczestnictwa  jest znajomos$¢  jezyka angielskiego na  poziomie przynajmniej
sredniozaawansowanym (A2/B1), poniewaz elementy gry (karta postaci, karty akcji itd.) sa w
tym jezyku.

18:30

Pokaz mody gotyckiej (AULA 018)

Zapraszamy na niezwykly pokaz wyjatkowych mrocznych i1 niewypowiedzianych strojow
zaprojektowanych przez Barbare Dumanska. Gotycka muzyka, potmrok, wybieg pelen
niebanalnych postaci. Zapraszamy!

Turniej Karak (Games Room)

Labirynt pelen skarbow... i potworow! O$mielisz si¢ wejs¢ do labiryntu, by zdoby¢ jak
najwiece] zlota 1 klejnotow? Zapraszamy, powiedzial smok, wydtubujac z zebow resztki
ostatniego bohatera. ..

19:00

Mechy - czyli wielkie roboty - Jarostaw Dobrowolski (AULA 019)
Od anime do srebrnego ekranu. Te najbardziej znane, te zapomniane i te wyjatkowo dziwne.

Czlowiek — na¢pana malpa - Tomasz Winiarczyk (Sala 111)

Nalezymy do naczelnych, naszymi kuzynami sg inne malpy czlekoksztattne. Pytanie brzmi,
co si¢ takiego stato, ze jednak si¢ r6znimy od szympanséw czy goryli postawa, intelektem itd.
Niektorzy obstawiajg kwestie Zywieniowe — nasz jadtopis mial si¢ sta¢ na tyle specyficzny, ze
dato to nam kopa ewolucyjnego. Chodzi¢ moze o migso, o podgrzewanie zywnos$ci, o
spozywanie kiszonek. Ale Terence McKenna, amerykanski pisarz, filozof i etnobotanik,
zaproponowat hipoteze, wedtug ktorej za zmiany w rozwoju ludzkiego umystu moga by¢
odpowiedzialne grzyby psychodeliczne. Twierdzil, iz psylocybina, ktéra w niewielkich
ilosciach mocno zwigksza aktywnos¢ wzrokowa, w nieco wigkszych bardzo pobudza
seksualnie, w duzych wywotuje halucynacje i glosolali¢, pozwalajac w migdzywymiarowej
podrozy widywa¢ nadprzyrodzone byty, duchy przodkéw i1 mentalne emanacje Ziemi. To
wszystko miato nam da¢ ewolucyjng przewage i doprowadzi¢ do miejsca, w ktdérym jestesmy
dzisiaj... Przyjrzyjmy si¢ temu!

Najciekawsze pomysly nowego kanonu Star Wars - Magda Cathia Kozlowska (Sala 122)
Nie tak dawno dyskutowali$my na StarFescie o najglupszych pomystach towarzyszacych
pomystom Lucasfilmu pod egida Disneya. Jednak nie badZmy tacy negatywni, przeciez
muszg by¢ i te ciekawe, te jak najbardziej dobre! Pewnie, zazwyczaj nie znajdziemy ich w
filmach, ale rzeczywi$cie sg! Cathia zaprasza zatem na zupetnie inne, acz rOwnie subiektywne
zestawienie tego, za co nowy kanon szczerze podziwia.

Teorie stosunkow mi¢dzynarodowych jako forma analizy fikcji - Agata Zesk Tesla (Sala
121)

Wszystko jest polityczne, wszystko bez wyjatku, kazda napisana kiedykolwiek narracja
reprezentuje sobg jakie$ polityczne idee, to moze by¢ film, gra, serial, komiks, ksigzka, a
nawet piosenka. Teorie stosunkdw mig¢dzynarodowych to jeden pryzmatdéw przez jakie mozna



analizowa¢ dzieta fikcji 1 jest to unikalna perspektywa, z ktoérag warto si¢ zapoznacl.
Przyjrzyjmy si¢ wigc podstawowym teoriom stosunkoéw miedzynarodowych, oraz temu jakie
dzieta fikcji je reprezentuja.

Pomniejszy Konkurs Chaosu - Dawid Palinowski (Sala 114)

Zapraszamy na konkurs ogdlnofantastyczno-ogdlny. Zakres wiedzy od "czym si¢ zywil
Mistrz Yoda" do "jakiego koloru jest czerwony maluch". Pytania beda abstrakcyjne, ghupie i
czasami bez odpowiedzi, a reguly zmieniane jak w kalejdoskopie. Ale bedzie tez normalnie.
Prawie jak w 1 z 10, tylko zupeknie inacze;j.

Poruszy¢ serca graczy i Gmow. Warsztaty o perswazji i tworzeniu argumentéw - Piotr
Libra Sikora (Sala 219)

Latwo jest powiedzie¢ na sesji "przekonuje straznikow zeby zostawili nas w spokoju" 1 rzucié¢
na charyzme. Trudniej kiedy GM pyta co doktadnie méwisz. Na tym warsztacie zastanowimy
si¢: co to jest perswazja, jak tworzy¢ argumenty, jak dobiera¢ je do konkretnych osob i
sytuacji, zeby uzyskac¢ krytyczny sukces.

Czy Mappa potrafi w muzyke? - Marta Mieczkowska i Mateusz Cheda (Sala 220)

Jak studio Mappa wybiera muzyke do swoich anime, aby osiggna¢ popularnos¢? Opowiem,
jakie decyzje podejmuje studio, aby stworzy¢ klimat, wybra¢ odpowiedni utwoér tak, aby
przyciagnat widzoéw. Przeanalizujemy przyktady sukcesow Mappy, zwracajagc uwage na
artystow, z ktorymi studio wspolpracowato.

Spotkanie z bohaterami ze Star Wars (Sala 101)
Zakonczmy pierwszy dzien weekendowych atrakcji kolejnym spotkaniem z bohaterami ze
Star Wars. Niech sila i przygoda towarzysza nam do samego wieczora!

19:30

Jazda na krawedzi (Sala 202 i 203)
W Forza Horizon (turniej singlowy) jezdzimy jeden tor na czas bez wspomagaczy, jedng
strefe drift oraz jedng pokazowy skok w dal. Niech wygra najlepszy

20:00

Koncert zespotu Ethnopolia (AULA 018)

Ethnopolia to lubelska grupa artystow inspirujaca si¢ etniczng muzyka z catego $wiata.
Stanowig pomost miedzy tradycja a wspdiczesnoscig. Na kazdym kroku daza do
niezaleznosci, zdrowego stylu zycia i $wiadomego rozwoju. Od szeSciu lat organizuj$a
rowniez Ethno Polana Festiwal, siejac prospoteczne idee 1 rozpowszechniajac etniczng kulture
na Lubelszczyznie. Wystepuja jako zespot etniczny, specjalnie na Falkon przygotowali
muzyczng niespodzianke.

Z1o w literaturze fantastycznej — panel dyskusyjny (AULA 019)

Jednym z najczesciej wystepujacych watkow w fantastyce, w szczegolnosci w fantasy, jest
wielkie zlo, ktore czyha na bohaterow 1 dazy do zniszczenia §wiata, w ktérym zyja. Postaci
usitujg pokonaé przeciwnosci losu i stojacego na koncu szlaku wroga — m$ciwego, okrutnego,
brutalnego, po prostu ztego. Czym jest owo zto, w jaki sposob si¢ przejawia i1 czy to tylko
kwestia narracji, czy jednak wartosci. Zapraszamy do dyskusji.

Warsztaty literackie z ""Nowa Fantastyka' - Agnieszka Halas (Sala 111)



"Nowa Fantastyka" to czasopismo literackie z ponad 40-letnig tradycja, publikujace
fantastyke polska i zagraniczng, otwarte na debiutantow. Zapraszamy miodych tworcow na
konfrontacje z doswiadczonym redaktorskim okiem!

Baba Jaga i stowianskie boginie — dr Agata Swidzifiska (Sala 121)

Kobiece postacie z europejskich wierzen ludowych, w tym stowianskich, s3 tematem
rozpalajagcym wyobrazni¢ malarzy 1 pisarzy roznych epok. Baba Jaga w $wiecie basni i
opowiesci jest postacig niejednoznaczng. Na czym polega jej fenomen i sita? Czy jest
ucieles$nieniem sil natury, czy totemicznym zenskim przodkiem? A moze jednym z wecielen
innych bogin? Wyktad z prezentacja procesu motania Baby Jagi.

Przyczyny upadku Republiki Galaktycznej — Patryk Sztajdel (Sala 122)

Podczas rozwazan, dyskus;ji i prelekcji upadek Republiki w $wiecie Star Wars jest traktowany
czesto powierzchownie, jego przyczyny sa nierzadko sptaszczane a Republike traktuje sie
jako projekt polityczny, ktory z zasady nie miat szans na przetrwanie.Jednoczesnie blisko20
000 lat istnienia Republiki Galaktycznej zdaje si¢ temu zaprzecza. Podczas prelekcji
przyjrzymy si¢ przyczynom, wplywie zakonu Jediioraz gldéwnym aktorom zmierzchu
Republiki.

Skrajnosci w Dubbingu Polskim — Trzy wiedzmy (Sala 219)

Zaprezentujemy Wam wybrane dubbingi filmowe, kreskowkowe, dubbingi gier
komputerowych, anime oraz pelnometrazowych animacji, ktérych polski dubbing zaréwno:
bije na glowe dubbing oryginalny (w przypadku anime dubbingiem oryginalnym bedzie jezyk
japonski) jak i taki, podczas stuchania ktdérego ma si¢ ochot¢ wytaczy¢ telewizor, komputer,
czy wyj$¢ z sali kinowe;.

Turniej Carcassonne (Games Room)

Usiadz z przeciwnikami przy stole i ich pokonaj, wspolnie budujac z niewielkich Zetondéw
taki, twierdze, cate miasta 1 drogi, rywalizujgc migdzy soba o przejecie kontroli nad co
bardziej atrakcyjnymi lokacjami. Sprytne zagranie moze pozbawi¢ rywala mozliwosci
ukonczenia ogromnego miasta lub pozwoli Ci przeja¢ kontrole nad wielka 1aka.

Smoczy oddech (korytarz 2 pietro)

Trzeba bez pomocy konczyn doprowadzi¢ piteczke ping pongowa do mety, jedynie w nig
dmuchajac. Zwycieza ten, kto pierwszy wdmuchnie swoja pitleczk¢ w wyznaczone miejsce.
Mozna wydmuchiwac z toru piteczki przeciwnikow.

Aniol Smierci (WH40K: Wrath&Glory)

Ostrzezenia:brutalnosé, groteska, szalenstwo

Atosh jest niezbyt znaczacym rolniczym $wiatem. Zylo si¢ tu spokojnie. Niestety, trzy dni
temu przybyty do stolicy z kurtuazyjna wizyta inkwizytor zostal znaleziony martwy w swoich
komnatach. Towarzyszacy mu potezny AdeptusAstartes, Kosmiczny Marines 1 Aniot
Imperatora stwierdzil, Zze sam wyjasni sprawe tej $mierci. Ruszyl w miasto w poszukiwaniu
zabodjcy. Zostawia za sobg zgliszcza 1 rozczionkowane ciata. Nikt dotad nie byl w stanie go
powstrzymac sila ni stowem. Teraz Wasza kolej, by sprobowac.

21:00
Koncert zespolu Runika (AULA 018)



Zespol z charyzmatycznym damskim wokalem, grajacy inspirowane folkiem melodie w
rockowo-metalowej oprawie. Na scenie laczy mistycyzm z energia czterech zywiotow,
przenoszac stuchaczy do czasow epickich bitew, sutych biesiad przy kupalnym ogniu,
tajemnic zakletych w posagach 1 niezwyktych istot kryjacych si¢ w lesnych ostepach. Runika
istnieje od 2014 roku. Gra autorskie utwory inspirowane w warstwie tekstowej podaniami 1
legendami z catej Polski, mitologig stowianska i germanska oraz literaturg fantasy. W ich
muzyce przeplata si¢ wiele gatunkow, takich jak folk, gotyk, power metal czy klasyczny rock.

Ceres, Psyche i .. Kosmici? - Jacek Warda (Sala 121)

Sonda Down, wyslana przez NASA odkryta w 2018 roku na planecie kartowatej Ceres bardzo
dziwna strukturg geologiczng. Wyglada ona jak .. kopalnia odkrywkowa oraz nasyp zrobiony
z urobku. NASA twierdzi ze to kriowulkan ( takie wielki i tylko jeden?) a o zapadlisku nic
nie mowi, cho¢ krater meteorytowy to nie jest. Jesli rzeczywiscie jest to kopalnia
odkrywkowa — to co z tego wynika?

Moj Batman jest lepszy niz Twdj - o wyzszo$ci Neonowego Rycerza Joela Schumachera -
Michal Stempkowski (Sala 114)

I am Batman, because I choose to be - przejazdzka batmobilem z silnikiem odrzutowym, czy
przejazdzka Tarpanem? Nieskrgpowana zabawa, czy nieskrepowany marazm? Uzywanie
gadzetow, czy wysluchiwanie wyktadow jak 1 dlaczego dziataja? Wybor jest tylko jeden,
wybierz madrze.

Dlaczego kochamy wariatki? — Kamila Burtan, Agata Aya Rozwadowska (Sala 219)

Oj wariatki, to te kobiety ktore sa bardzo nieprzewidywalne, raz ci¢ glaskaja 1
komplementuja, drugi raz probuja ci¢ zamordowac¢ z usmiechem. Mozna by zapytac, skad ich
chaotyczny charter? Czy to dla nich naturalne czy to zostalty wychowanie? I najwazniejsze,
dlaczego sg tak popularne od innych trope dziewczyn? Tyle pytan a odpowiedzi... znajdziemy
na naszej prelekcji w ktorej bedziemy omawiac najbardziej popularne nieszablonowe kobiety
popkultury ktore skrgcajag serca swoich fanow. W przenosni i dostownie. Serdeczne
zapraszamy!

Jak obejrzeé¢ 1000 odcinkow i nie—zwariowaé— zalowacé, ze nie ma wiecej - Marlena
"Tay" Podlesna (Sala 220)

Sa serie ktore sg dlugie 1 nie zostawiaja zadnego $ladu emocjonalnego. Sa serie, ktore sa
dtugie, bo hajs si¢ musi zgadzaé. I jest One Piece. Jedyny shounen z Wielkiej Trojki, ktory nie
tylko dalej gromadzi rzesze fanow, ale staje si¢ coraz lepszy z arcu na arc. Gigant, ktéry mimo
uptywu lat dalej ma tak wiele do zaoferowania. Pokazemy wam, dlaczego warto rzuci¢ si¢ w
ten wir szalenstwa, dlaczego ludzie wciaz si¢ tego kurczowo trzymaja i by¢ moze
przekonamy do wyruszenia w tg przygode razem z nami.

SOBOTA

08:00

Warsztaty: malowanie figurek - The Office of Gaming (do 22:00) (Games Room)

Jesli chcesz zobaczy¢, jak maluje si¢ figurki do gier bitewnych, jezeli chciatby$ nauczy¢ sie
tej] umiejetnosci, wymagajacej cierpliwos$ci, uwagi 1 nieco talentu, to musisz przyjsc.
Zapraszamy!

10:00
Kosmiczni zeglarze — Marcin Podlewski (AULA 018)



Prelekcja o istniejgcych 1 fantastycznych napedach statkow kosmicznych.

Jak by¢ kochanym przez studentéow i zdobywa¢ nominacje do branzowych nagrod —
spotkanie z L.ukaszem Kucharczykiem (AULA 019)

Doktor nauk humanistycznych, adiunkt w Katedrze Polskiej Literatury Wspodiczesnej i
Krytyki Literackiej UKSW. Autor monografii naukowej pt. Granice ciata. Somapoetyka w
tworczosci  Stanistawa  Lema oraz  kilkudziesigciu  artykuldéw  naukowych 1
krytycznoliterackich traktujacych o polskiej literaturze wspolczesnej. Prowadzi zajgcia z
zakresu polskiej literatury wspodlczesnej, krytyki literackiej, literatury fantasy i science ficton
oraz metodyki nauczania jezyka polskiego jako obcego. Wspotpracownik kilku czasopism
literackich, m. in. ,,Nowe Ksigzki”, ,,Nowy Napis” 1 ,,Topos” . Juror w konkursach literackich.
W swojej pracy badawcze] zajmuje si¢ polska literaturg fantastycznonaukowa, fantastyczng
oraz polska krytyka literacka. Pracuje rowniez w charakterze nauczyciela jezyka polskiego
jako obcego. W 2022 roku zadebiutowat jako pisarz zbiorem opowiadan fantastycznych pt.
Granty 1 smoki. Swoje opowiadania publikuje w antologiach 1 czasopismach. Laureat
Chrysalis Award Europejskiego Stowarzyszenia Science Ficton dla najbardziej obiecujacych
debiutow, nominowany do Slakfy 2023 w kategorii Tworcy Roku, nominowany do Nagrody
Fandomu Polskiego im. Janusza Zajdla. Niebawem ukaze si¢ jego ksigzka poswigcona
tworczosci Jacka Dukaja.

Latajacy chlop panszczyzniany, czyli Jan Wnek i jego wynalazki. - Radek Rak (Sala 111)
Jan Wnek (1828-1869) byl chlopem z Odporyszowa w cyrkule tarnowskim, w zaborze
austriackim, 1 rzezbiarzem samoukiem. Przypisuje mu si¢ jednak o wiele bardziej interesujace
dokonania, w tym budowe¢ maszyny latajacej, w ktorej wykonywat ponadkilometrowe loty
slizgowe.Udziatem Wneka staly si¢ takze inne dziela inzynieryjne, architektoniczne 1
artystyczne, co jest tym bardziej zdumiewajace, ze cieszacy si¢ opinig dziwaka Wnek byt
prawdopodobnie niepiSmienny.

Przyszly rynek pracy - wizja fantastyczna czy rzeczywista - dr Bartosz Sobotka (Sala
121)

Bliska przyszto$¢ to jeden z obszaréw czgsto wystepujacych w utworach science fiction.
Rozwdj nauki i technologii sprawia, ze rynek pracy zmienia si¢ dynamicznie. JesteSmy u
progu kolejnej rewolucji, ktora moze catkowicie ulec gtgbokim modyfikacjom. Co nas czeka?
Zapraszamy na prelekcje.

Konkurs wiedzy o Mando - Manda’ Yaim (Sala 122)
Sprawdz swoja wiedz¢ o tajemniczych wojownikach, przed ktorymi drzy cata Galaktyka!
Konkurs obejmuje zaréwno wiedz¢ z kanonu jak i tzw. Legend.

Slowianie wczoraj i dzis$, czyli co nam zostalo z wiary przodkow - Franciszek Piatkowski
(Sala 114)

Opowies¢ o stowianskiej mitologii, demonologii i wierzeniach i gdzie je odnalez¢ w naszych
czasach.

Jeste$ bogiem, uswiatuj to sobie — Nordine Sekkar (Sala 219)
Prelekcja o tworzeniu fikcyjnych §wiatow i przeplatania ich z historig oraz postaciami.

Zatracenie Osamu Dazai - czyli jak kobiety i alkohol moga zniszczy¢ czlowieka - Natalia
Puzniak i Kamila Stankowska (Sala 220)



Moze si¢ spodziewa¢ dyskusji na temat tworczos$ci literackiej Osamu Dazai'a, przemyslenia,
teorie 1 ogdlne spostrzezenia na temat jego ksiazki ,,Zatracenia”.

Magiczne kolorowanki (Sala 101)
Rozpocznijmy sobote od chwili spokoju i1 kreatywno$ci. Magiczne kolorowanki pozwolg
dzieciom wyrazi¢ swojga wyobrazni¢ i stworzy¢ pigkne dzieta sztuki.

Magic: The Gathering (Games Room)
Stot 1 Innistrad Boosterlike Draft, Stot 2 Khans of Tarkir Boosterlike Draft

PMC 2670: pokaz i nauka gry (do 17:00) (Games Room)

»PMC 2670 autorstwa Marcin Gerkowicza (Assault Publishing Studio), jest druga, znaczaco
rozwinigta, edycja popularnego i uznanego systemu sci-fi ,,PMC 2640 przeznaczonego
glownie do skali 15mm. Ta dynamiczna gra w skali ,,platoon size” charakteryzuje si¢ bardzo
dopracowanymi, ostrymi jak brzytwa zasadami, naciskiem na famanie morale oddziatow
przeciwnika oraz duzym naciskiem na manewrowanie i zajmowanie dogodnych pozycji.

Warsztat w Laboratorium Pyramid Games (do 14:00) (Sala 206)
Modelowanie grafiki 3D do gier komputerowych - Pawet Piotrowski

Lublin GameDev (do 16:00) (Games Room)
Pokazy kilku gier, ktore powstaty w Lublinie.

11:00

Spotkanie autorskie z Jackiem Komuda (AULA 018)
Jacek Komuda, pisarz i niezalezny historyk, obecnie obywatel woj. podkarpackiego, opowie o
Przygodach Komudowej Kompanii oraz literackich planach na przysztos¢.

Czy fantastyka umiera? - panel dyskusyjny (AULA 019)

Od pewnego czasu znane sg statystyki jak to literatura fantastyczna wytraca swdj impet z
poczatku XXI w. na rzecz innych gatunkow. To sprawia, ze pojawito si¢ wiele glosow o
$mierci gatunku. Czy naprawde jest tak zle? A moze co$ odrzuca czytelnikow od fantastyki?
Trzeba si¢ zmierzy¢ z nietatwym zadaniem diagnozy tego problemu.

CV bohatera literackiego - Agnieszka Halas (Sala 111)

Co rodzi si¢ pierwsze: bohater czy fabula? Jak wykreowac¢ posta¢, ktora bedzie wiarygodna
psychologicznie, nieszablonowa 1 sprawi, ze czytelnik zaangazuje si¢ w jej losy, a moze
wrecz zapragnie napisa¢ ich wlasng wersje? Podyskutujemy o CV bohatera literackiego, o
modelach osobowo$ci, inspiracjach i1 traumach, o wymyslonych przyjaciotach, a nawet
larwach (w znaczeniu ezoterycznym), jak rowniez o pisaniu fanfikow 1 zjawisku Mary Sue.

Audiowizualno$¢ w autorskim filmie dokumentalnym prof. Natasza Ziotkowska —
Kurczuk (Sala 121)

Celem spotkania jest ukazanie mozliwosci kreacyjnych w sferze audiowizualnosci w
realizacji autorskiego filmu dokumentalnego. Wskazane zostang tresci oniryczne i wrecz
magiczne, ktore stajg si¢ czescig narracji filmow takich, jak: "Magiczne miasto" (2000, film o
Lublinie), "Niezidentyfikowany obiekt latajacy" (2005, m.in. o ladowaniu UFO w Emilcinie),
"Komeda, Komeda..." (2012, o kompozytorze Krzysztofie Komedzie), "Twarze



nieistniejgcego miasta" (2013, film ztozony z fotografii), "Zawod Fotograf" (2015, m.in. o
fotografii spirytualnej).

Warsztaty z kreowania nowego uniwersum - Kamila Goszczynska (Sala 114)

Prelegentka jest autorka trylogii fantasy "Kwiat datury”, bajki "Zaginiona ksigga" oraz
licznych opowiadan. Opowie, jak tworzy¢ przekonujacy fantastyczny $wiat, w ktory uwierza
czytelnicy.

Jak graé z dzie¢mi, by wszyscy byli zwyciezcami? - P& A Games (Sala 219)

JesteSmy rodzicami 6 letniej corki. Mamy $wiadomos$¢, ze gry maja uczy¢, bawic¢ i pomagac
tworzy¢ wspolne relacje. Jednocze$nie na rynku wystepuja rowniez gry rywalizacyjne, a
wiadomo smak porazki bywa gorzki. Podczas naszego spotkania opowiemy jak radzimy sobie
z wyzwaniami jakie stawia przed nami decyzja, ze w nasze planszowke hobby
zdecydowali$my si¢ wciggna¢ nasza corke.

Warsztaty origami - skladanie papieru - 1zabela "Konig" Horoch (Sala 220)
Podczas warsztatow mozna nauczy¢ si¢ sktadac¢ technikg origami najpopularniejsze modele,
warsztaty sg przystosowane dla kazdego kto chce si¢ nauczy¢ lub doszkolié.

Spotkanie z bohaterami ze Star Wars (Sala 101)
Czas na kolejne emocjonujace spotkanie z bohaterami z odlegte; galaktyki. Niech dzieci
zanurzg si¢ w magicznym $wiecie Star Wars podczas tego wyjatkowego spotkania.

Turniej Wirus (Games Room)

W szpitalu w Lesnej Dziurze wybuchla panika, gdy laboranci odkryli, Zze pojemniki z
probkami sa puste! Eksperymentalne hodowle wirusow rozprzestrzenity si¢ po calym
budynku 1 teraz tylko Wy mozecie je powstrzymac. Waszym zadaniem bedzie stawienie czota
epidemii, rywalizowanie o to, komu pierwszemu uda si¢ zwalczy¢ wirusy i uratowanie Swiata
przed pandemis.

Saga: pokaz i nauka gry (do 17:00) (Games Room)

Saga jest gra typu skirmish, ktéra rozgrywa si¢ w epoce bohateréw, zarowno tych, ktérych
znamy z kart historii 1 mitologii, jak i tych zrodzonych przez umysty pisarzy. Saga to bitwy
pomiedzy wyjatkowymi wojownikami — Wodzami, ktdrzy stawiajg czota wrogom prowadzac
do boju swa druzyne.

One page rules: pokazy i nauka gry (do 17:00) (Games Room)

Nauka gry One Page Rules, zarowno w odstonie fantasy, jak i grimdark future. Rozegranie
niewielkiej, ale pelnowymiarowej rozgrywki, z nauka zasad ,,0od zera” to czas ok 20-30 min.
W ciggu dnia mozemy rozegrac takich partii kilkanadcie. Jesli jeste$ zainteresowany,
zapraszamy!

Argatoria: pokaz i nauka gry (do 17:00) (Games Room)

Argatoria to dynamiczna gra bitewna fantasy, pozwalajaca ci si¢ sta¢ wielkim dowodca, ktory,
prowadzi swoja armi¢ na wielkie wojny o dominacje. Musisz wybraé, po ktorej stronie
staniesz 1 jakie wartosci sg ci bliskie - czy beda to armie zuchwalych, barbarzynskich plemion
Vaendral czy bogobojnych Dirandis? A moze zdecydujesz si¢ na armie wojowniczych
Jaszczuroludzi Arox lub tajemniczych Sorgax? Bez wzgledu na twd) wybdr, doswiadczysz
wspaniatych wrazen, toczac zazarte bitwy na rozlegtych polach Argatorii!



Mario Speedrun (Sala 202 i 203)
Sprawdz, ile punktow zdobedziesz w 2 minuty w Super Mario World.

12:00

Spotkanie autorskie z Radkiem Rakiem (AULA 018)

Spotkanie z jednym z najbardziej utytulowanych polskich pisarzy fantastyki. Za powies¢
"Basn o wezowym sercu albo wtore stowo o Jakdbie Szeli" (Powergraph 2019) otrzymat
Nagrode Nike, Nagrode im. Janusza A. Zajdla, Nagrode Jerzego Zutawskiego, Nagrode
Nowej Fantastyki oraz European Science Fiction Society Award w kategorii Best Written
Work of Fiction. W ubieglym roku ukazat si¢ pierwszy tom jego trylogii "Agla" pt. "Alef",
ktory otrzymat Nagrode Krakowa Miasta Literatury UNESCO. Drugi tom pt. ,,Aurora” ukazat
si¢ w pazdzierniku 2023 r.

CRISPR - koniec ewolucji czlowieka? - Filip Merklejn (AULA 019)

Coraz czescie] rzeczy znane nam z ksigzek 1 filmow SF okazujg si¢ by¢ czescig naszej
terazniejszo$ci, a nie blizej nieokres$lonej przysztosci. Jedng z najbardziej rewolucyjnych
technologii jest CRISPR (Clustered Regularly Interspaced Short Palindromic Repeats) -
rewolucyjna technologia edycji genow, ktora umozliwia dokonywanie precyzyjnych zmian w
DNA organizméw zywych. Dla laika, mozna to porowna¢ do dzialania bardzo dokladnych
"genetycznych nozyczek", ktore pozwalaja "wycia¢" lub "wklei¢" okreslone sekwencje
genetyczne. Rozpowszechnienie tej metody zakonczy dotychczasowg erg opartg na losowosci
1 doborze naturalnym - z jakim skutkiem?

Gothic w Swiadomosci graczy — Historie Prosto z Khorinis (Sala 121)

Poruszymy ogolne kwesti¢ w sprawie gier studia ,,Piranha bytes”, a zwlaszcza gry Gothic. Co
zadziatalo dobrze w tej produkcji, a co poszto nie tak? Poréwnamy, jak niektore,
przygotowane przez nas aspekty byly poruszane w innych znanych tytutach na rynku gier
typu RPG. Porozmawiamy takze o najwazniejszym aspekcie — community gry Gothic, ktore
w glownej mierze odpowiada za niesSmiertelnos$¢ tego tytulu. Przyjrzymy sie takze samemu
studio odpowiadajacemu za gr¢ o przygodach bezimiennego Bohatera i jaka przysziosé
tworcow moze czekac.

Posta¢ Ahsoki Tamo w nowym Kanonie Star Wars — panel dyskusyjny (Sala 122)

W odleglej galaktyce, gdzie walka miedzy sitami dobra a sitami zla trwata od wiekow,
pojawiata si¢ postac, ktora stata si¢ jednym z najwazniejszych i najbardziej uwielbianych
bohaterow Star Wars. Mowa tutaj o Ahsoko Tano, jednej z najwazniejszych postaci w tym
wszechswiecie science fiction. Kim jest Ahsoka Tano i dlaczego jest tak istotng postaciag w
$wiecie Gwiezdnych Wojen? Zapraszamy do dyskusji.

Dlaczego Frankenstein mial daddy issues? - Wiktoria Koput (Sala 114)

Historia Frankensteina i jego potwora to jeden z najpopularniejszych wspdiczesnych mitow,
zrodlo archetypu szalonego naukowca oraz kanwa niezliczonych ekranizacji, adaptacji 1
retellingow. Ksigzka Mary Shelley jest jednak nie tylko przestroga przed niewlasciwym
wykorzystaniem nauki 1 krwawym horrorem zemsty potwora - to takze opowies¢ o rodzinie (i
to nie jednej!) 1 jej dysfunkcjach, ktora jak w soczewce odbija biografi¢ samej autorki.
Nieobecne matki, zaniedbujacy ojcowie i1 kazirodcze zwiazki, a w tle - dwa pokolenia
skandalizujacych angielskich intelektualistow.

Cos z niczego — warsztaty - Lans Macabre (Sala 219)



Czas na kreatywne wyzwanie. Najpierw zbierzemy z sali pul¢ luznych, niepowigzanych ze
soba pomystow, a potem wspolnie ulozymy z nich spdjny pomysl na gotowa do
poprowadzenia przygode. Od czego zaczniemy 1 na czym skonczymy, zalezy tylko od Was!

Malowanie twarzy (Sala 101)

Przemienmy si¢ w barwne postacie i stworzmy niepowtarzalne oblicza! Malowanie twarzy to
nie tylko kreatywna zabawa, ale roGwniez sposob na stworzenie magicznego §wiata na witasnej
twarzy.

Hulaj dusza Hop (korytarz 2 pi¢tro)

Zawody w parach. Jeden z uczestnikow jest celem, na ktory trzeba zarzuci¢ hula. Cel moze
pomagac rzucajacemu, jednak nie moze odrywac stop od ziemi, a zeby nie bylo za prosto, cel
stoi tytem do swojej pary.

Tajemnice Drakwaldu (Warhammer 2 ed.) (Games Room)

Ostrzezenia: Przemoc

Na potnoc od Carroburga, jak 1 na zachdd od Middenheim, rozcigga si¢ wielki Las
Drakwaldzki. Niegdy$ lasy te byly czes$cig prowincji zwanej Drakwaldem, lecz te czasy
dawno juz przemingty. Mroczny Las pochtonat wiele osad, cze$¢ z nich zostata zniszczona
przez zwierzoludzi, inne opustoszaly po Skavenskich Plagach. Dzi§ las ten jest pelen
niebezpieczenstw czy to ze strony zbrojnych stad zwierzoludzi, czy licznych mutantéw
kryjacych si¢ w opuszczonych wioskach na prawdziwych bestiach konczac. Wy jednak
zostaliScie wynajeci przez pewnego szlachcica, by ruszy¢ dawno zapomnianym szlakiem
taczacym Miasta Fassberg 1 Rosche. Musi on niezwtocznie dotrze¢ do Fassbergu, a stary szlak
to najszybsza droga. Jednak jedynie Sigmar wie co spotkacie po drodze.

13:00

Spotkanie autorskie z Michalem Golkowskim (AULA 018)

Najszybsze pioro polskiej fantastyki. Debiutowat w nie tak znéw odlegtym 2013 roku, od
tego czasu zasypujac wydawnictwo iScie hurtowa iloscig co najmniej dwdch-trzech ksiazek
rocznie. Wcigz poszerzajacy si¢ zakres jego tematow krazy pomiedzy tematyka wojenna,
thrillerem psychologicznym, groteska, powiescia grozy, historia oraz wrgcz rasowym,
krwistym fantasy. Ksigzki splywaja mu z palcow na klawiaturg tak szybko, ze przewaznie
sam nie pamigta, ile ich wydal. Od pewnego czasu zaangazowany — jakby mato tego bylo! —
w prace dwoch spotek gamedevowych: Sylen Studio oraz Red Square Games, zajmujacych
si¢ produkcja gier wideo, RPG oraz planszowych na podstawie jego wcigz poszerzanej,
poglebianej 1 rozcigganej poza granice przyzwoitosci tworczosci.

Nawiedzona Europa - Magda Cathia Kozlowska (AULA 019)

Stali bywalcy Falkonow doskonale pamigtaja Cathiowa seri¢ prelekcji o duchach —
rozmawiali§my juz o wielu upiorach i legendach, czasami w ujg¢ciu tematycznym, czasami
terytorialnym. Tym razem zapraszam na podréz po Europie — a przy okazji przypomnimy
sobie te najstraszniejsze miejsca w Polsce!

Patrze na Ciebie i liczysz si¢ tylko Ty - czyli zalety i wady narracji pierwszoosobowej —
Feranos (Sala 111)



Piszac "Spowiedz abysalu" ryzykowalem przechodzac z klasycznej narracji trzecioosobowej
na pierwszoosobowa w czasie terazniejszym na zasadzie strumienia $wiadomosci. Teraz
uwazam, ze jest to najlepszy sposob narracji, ale czy nie jest pozbawiony wad?

What if...? Czyli historia alternatywna w polskiej fantastyce - Damian Podoba (Sala 121)
Wedtug niektorych ztosliwych obserwacji Polacy maja kompleksy na punkcie swojej historii,
dlatego wiele rzeczy mitologizujemy. Niektorzy idg wrecz dalej tworzac historie biegnaca
innymi torami. Przedstawi¢ pewne trendy wsrdd historii alternatywnych tworzonych przez
polskich autoréw. Wybor totalnie subiektywny.

Konkurs wiedzy o Gwiezdnych Wojnach dla najmlodszych - Manda'Yaim (Sala 122)
Czy wiesz na jakiej planecie ukrywat si¢ Yoda? Albo jaki kolor miecza mial Mace Windu?
Sprawdz swoja wiedz¢ w konkursie 1 zdobadz tytul Mistrza! Zapraszamy wszystkich fanow
filmow 1 seriali do nieziemskiej rywalizacji.

Produkcja kosmiczna — Kamil Muzyka (Sala 114)

Prelekcja przyblizy stuchaczom zagadnienie wykorzystania warunkow przestrzeni kosmiczne;j
w produkcji, tak w fantastyce (stocznie kosmiczne, fabryki) jak i obecny stan eksperymentow
oraz projektow badawczych i przemystowych.

Dark Souls zniszczylo mi zycie- moze zniszczy¢ i Twoje! - Jakub "Alrayaus'" Skorupa
(Sala 220)

Jesli zastanawiasz si¢ czasem nad tym, ze zycie jest zbyt fatwe 1 powiniene$ znalez¢ sposob
na jego powazne utrudnienie- po pierwsze, powiniene$ poszukaé profesjonalnej pomocy.
Dopdki jednak wcigz jestes na tym konwencie, zapraszam na panel o Dark Souls. Samej serii
raczej nie ma potrzeby nikomu przedstawia¢. Trudna? Tak. Zagmatwana? Bezapelacyjnie.
Wysoki prog wejscia? Owszem, ale postaram si¢ z tym pomodc! Panel skierowany do osob
ktére chceiatyby rozpocza¢ swoja przygode z FromSoftware. ale 1 dla weteranow moze by¢
zabawnie. Od mechanik, poprzez wprowadzenie do lore az po spojrzenie na community 1
wszystko co warte uwagi pomiedzy. I najwazniejsze- kim w koncu jest John DarkSoul?
Wszystkiego dowiecie si¢ na miejscul

Spotkanie z bohaterami ze Star Wars (Sala 101)
Czas na kolejna porcje przygody w towarzystwie bohaterow ze Star Wars. Niech sila bedzie z
nami podczas tego fascynujacego spotkania!

Ucieczka z Alloven (Pathfinder 1) (Games Room)

Ostrzezenia:Wszystkiego mozna si¢ spodziewac

Rok temu na potnocy zaczety pojawiac si¢ doniesienia o dziwnych wydarzeniach. Zaczgto si¢
od pojedynczych przypadkow, chordb czy okazyjnych nieumartych. Dzi§ niebo zasnute jest
czarnymi chmurami stosOw pogrzebowych, a Wy - musicie ucieka¢. Alloven byto poteznym
miastem, klejnotem wschodniej cze$ci Krolestwa Maren. Czasy jego $wietnosci przemingly
jednak, gdy po jego ulicach zaczely snuc si¢ krwiozercze bestie. Ale czy aby na pewno to
wtlasnie one beda Waszym najgrozniejszym przeciwnikiem?

Gesin inpact (One honk before midnihgt) (Games Room)
Ostrzezenia:Jesli chleb to narkotyki to tak

Jeste$ gesia, chleb ponad wszytko. Aby chtopi dali chleba.

14:00



Spotkanie autorskie z Jarostawem Grzedowiczem (AULA 018)

Wspottworzyt grupy literackie TRUST oraz Klub Tfurcuf. Wraz z grupa znajomych pisarzy
zatozyl w 1990 roku magazyn literacki FENIX 1 w latach 1993-2001 byt redaktorem
naczelnym czasopisma. Debiutowat w 1982 roku w tygodniku Odglosy opowiadaniem Azyl
dla starych pilotéw. Od tego czasu opublikowal kilkadziesigt opowiadan 1 wydat 8 ksigzek.
Najszerzej znany jest czytelnikom jako autor Pana Lodowego Ogrodu, powiesci w 4 tomach
(Fabryka Stoéw 2005, 2007, 2009, 2012). Wielokrotnie nominowany i nagradzany. Najwigcej
nagrod, w 2006 roku, zdobyta powies¢ Pan Lodowego Ogrodu tom 1. (nagroda im. Janusa A.
Zajdla za 2005 rok, w kategorii powies¢, Slakfa w kategorii Tworca Roku 2005, Sfinks, w
kategorii Polska Powies¢ Roku 1 nagroda redakcji Fahrenheita, w kategorii Dzieto Roku
2005). W tym samym roku Zajdel w kategorii opowiadanie Wilcza zamie¢ rowniez
powedrowat do Jarostawa Grzedowicza. W 2007 roku powies¢ Popiot 1 kurz zostata
nagrodzona Zajdlem za rok 2006.

Cma - polski superbohater i zycie w obrazkach (AULA 019)

,Cma” to ewenement na polskim rynku komiksowym. Seria o superbohaterze z
retrofuturystycznej Warszawy XX-lecia migdzywojennego szybko zaskarbila sobie sympatie¢
rodzimych czytelnikéw oraz doczekata si¢ nominacji do Nagrody ,,Nowej Fantastyki” w
kategorii Polski Komiks Roku. O planach na nowe zeszyty, animacji oraz zyciu w obrazkach
opowiedza Tomasz Grodecki (pomystodawca i scenarzysta ,,Cmy”) oraz Kacper Wilk
(rysownik, animator). Spotkanie poprowadzi dziennikarz Mateusz Godlewski.

Zarzadzanie ludzmi w wydaniu science fiction - czy to mozliwe? - Pawel Prokop (Sala
111)

Istnieje wiele koncepcji urzadzenia $wiata, panstwa, spoteczenstwa w literaturze
fantastycznej. Na gruncie polskim szczegodlne zastugi ma w tym wzgledzie nurt fantastyki
socjologicznej, ktérego najwybitniejszymi twoércami byli Janusz Zajdel i Edmund Wnuk-
Lipinski. Czy jednak zawarte w fantastyce naukowej wizje 1 koncepcje zarzadzania ludzmi
majg sens? Czy mozna si¢ spodziewac, ze si¢ ziszczg? Nifdy nie wiadomo, ale z pewnos$cia co
nieco dowiemy si¢ na tej prelekcji.

Pleé¢ a fantastyka — panel dyskusyjny (Sala 121)

Nierzadko mozna spotaké¢ okres$lenie danego utworu, ze to ,,m¢ska” albo ,,kobieca”literatura.
Co to jednak tak naprawde oznacza. Czy chodzi o adresata tekstu, czy moze o osobe, ktora go
stworzyta. Jak sadzisz? Zapraszamy do dyskus;ji.

Bibilioteka Ossus Niezwykle inspiracje Georga Lucasa - Piotr Yako Wasiak (Sala 122)
Wszystkie dzieta, jakie powstaja, sa mocno nacechowane tym, co czytal, czy ogladat
wczesniej ich tworca. Szczegdlnie widoczne jest to w klasycznych Gwiezdnych Wojnach, w
ktorych jak w zwierciadle odbija si¢ to, czym inspirowal si¢ George Lucas. A niejednokrotnie
sg to inspiracje nieoczywiste. Bedzie zatem o filmach z nazistowskich Niemiec i o pierwszych
serialach science-fiction. Poszukamy razem tego, co wptyneto na Lucasa, kiedy tworzyt swoje
wiekopomne dzieto. Zapraszam do dyskusji i wspolnego wgryzania si¢ w $wiat Star Wars!

Telewizyjne porazki duetu Moffat-Gattis - Gracja Grzegorczyk-Tokarska (Sala 114)

Jekyll, Sherlock czy Dracula to tylko kilka przyktadow pokazujacych, ze klasyka
wspotczesnej literatury, czyli przystowiowy samograj, przetozona na grunt wspotczesnej
telewizji nie zawsze okazuje si¢ by¢ zamierzonym sukcesem artystycznym. Cho¢ z
perspektywy widza wszystko wyglada pigknie, tadnie 1 pongetnie, to gdy zaglebimy si¢ m.in. w



powyzsze twory, okazuje si¢, iz z perspektywy czasu to nie sg nawet poprawne produkcje, a
bardziej te z kategorii ,tak zle, ze az dobre”; co stanowi przede wszystkim domeng¢ kina klasy
B. W mojej prelekcji postaram si¢ przeanalizowac kilka najbardziej znanych produkcji duetu
Moftat-Gattis, ktore w momencie premiery $wigcity triumfy na matym ekranie, za$ dzi$
stanowig dobitne przyktady tego, jak jako widzowie po prostu daliSmy si¢ ztapa¢ na obietnice
obejrzenia czego$ naprawde dobrego; obietnice, ktora trzymata nas przed telewizorami przez
bardzo dtugi okres.

Przewodnik po Dworach Kofica Swiata - Jakub Zapala, Marta Zapala (Sala 219)
Zapraszamy do renesansowego $wiata politycznych intryg, prochu i szpady, magii i podrozy
w nieznane. W tej grze wecielicie si¢ w ambitnych specjalistow, ktérych w budowaniu
wspolnego dziedzictwa laczy zaufanie, a ich wielkie cele zrealizuja dopiero ich dziedzice.
Takie opowiesci o dziedzictwie, wladzy 1 zaufaniu, renesansowe;j polityce, magii 1 odkryciach
moga tutaj przerodzi¢ si¢ w pokoleniowe sagi. Pozwolcie, ze Wam opowiemy o tej grze i
planach wydawniczych jej linii na roku 2024.

Lepiej by¢ Swinia, niz faszysta" polityka i syndrom ocalalego w Porco Rosso - Maja
Roézanska (Sala 220)

O tym, jak trauma potrafi zmieni¢ czlowieka w $§wini¢. Dyskurs o polityce i zaburzeniach
psychicznych gtownej postaci w filmie Studia Ghibli "Porco Rosso".

Zabawy z chusta animacyjna (Sala 101)
Rozwijajmy wyobrazni¢ 1 sprawmy, Ze nasze ciala poruszg si¢ w rytmie radosci! Zabawy z
chusta animacyjng dostarcza dzieciom mnostwo $miechu i wrazen.

King of Iron Fits Tournament (Sala 202 i 203)
Turniej Tekken 7.

Modowe wyscigi (korytarz 2 pietro)

Ubieranie na czas. Uczestniczy w ciagu minuty muszg zalozy¢ na siebie jak najwigcej czesci
garderoby. Zwycieza ten, kto zatozy najwiece;.

14.30
Magic: The Gathering (Games Room)
Stot 1 Pauper Cube, Stot 2 Vintage Cube

15:00

Jak rozmawia¢? Kanal na YT Wojna Idei — spotkanie z Szymonem P¢kala (AULA 018)
Jak mowi¢ aby by¢ zrozumianym, jak zrozumie¢ cztowieka z innej banki i jak przekonywaé
do swoich racji w tematach o ktore zwykle potrafimy si¢ tylko ktoci¢? Szymon Pgkala -
publicysta, youtuber, autor kanatow Wojna Idei oraz Szymon mowi, promujacych ide¢
otwartego dialogu, zwlaszcza z osobami, z ktdrymi si¢ nie zgadzamy.

Wszystkie kobiety Pratchetta - Katarzyna Wierzbicka (AULA 019)

Niewidzialne Zony, seksowne wojowniczki i grozne czarownice, ale takze krasnoludzkie
kobiety walczace o swoja tozsamo$é i watki feministyczne. Swiat Dysku pelen jest
intrygujacych, ciekawych postaci kobiecych, ale czy wszystkie jego bohaterki sg réwnie
dobrze wykreowane? W jaki sposob Pratchett rozprawial si¢ ze stereotypami 1 jak
wykorzystywat schematy klasycznej fantasy, aby ukazywaé¢ wazne problemy spoteczne?



Czarownice i demonologia — Marcin Podlewski (Sala 111)
Krotki kurs praktyczny czarnoksigstwa.

Grafik w Swiecie Al — spotkanie z Andrzejem Laskim (Sala 121)

Sztuczna intelegencja, ktora stala si¢ szeroko znana przez stynnego Chata GPT I kolejne
podobne aplikacje mocno wplywa na branze twodrcza. Prelegent opowie, jak to wyglada w
przypadku grafiki. Andrze; taski to wurodzony w Losicach ilustrator, komiksiarz,
storyboardzista, czasami malarz, niedoszty filmowiec 1 epizodyczny nauczyciel plastyki.
Absolwent Grafiki na warszawskiej Akademii Sztuk Pieknych, gdzie studiowat od 1982 roku
plakat,  film  animowany, malarstwo ilustracj¢. = Wspodlzatozyciel = magazynu
literackiego ,,Fenix”. Od dwudziestu lat portretuje Jakuba Wedrowycza w prozie Andrzeja
Pilipiuka.

Prezentacja Polish Garrison i Eagle Bas (Sala 122)

Polish Garrison 1 Eagle Base to polskie oddzialy migdzynarodowych organizacji
kostiumowych Legion 501st i Rebel Legion, zrzeszajacych fanéw Gwiezdnych Wojen z
catego swiata. Do glownych celow tych dziatajacych na migdzynarodowej scenie od ponad
dwudziestu lat stowarzyszen nalezy propagowanie kostiumingu oraz dziatalno$¢
wolontariacka i pomoc lokalnym spoteczno$ciom. Liczace obecnie wspolnie niemal dwustu
cztonkow z terenu catego kraju polskie przyczotki obydwu legionéw rokrocznie uczestnicza
w licznych konwentach, festiwalach i akcjach charytatywnych. Jesli macie ochote przenies¢
si¢ na chwile do odlegtej galaktyki albo dowiedzie¢ si¢, w jaki sposdéb do nas dotaczy¢ — i
czym si¢ wlasciwie zajmujemy - serdecznie zapraszamy na nasze stoisko podczas
tegorocznego Falkonu!

Lolita i Labirynt - bajka o dojrzewaniu czy przemocy seksualnej? - Malgorzata
Wieczorek (Sala 114)

Co taczy “Labirynt”, pozornie kukieltkowag bajke, z “Lolitg” Nabokova? Obie opowiesci
uzupehniajg si¢ i mozna uzna¢ “Labirynt” z Davidem Bowie za oniryczng wersj¢ Lolity. Wiele
z elementdw istniejacych w “Lolicie” pojawia si¢ w “Labiryncie” 1 warto si¢ zastanowic¢, co
za to odpowiada.

Znajoma okolica, czyli o budowaniu Swiata wokél postaci Graczy w RPG - Jakub
Zapala, Marta Zapala (Sala 219)

Gracze dostarczaja Mistrzowi Gry inspiracji poprzez swoje postaci, tak celowo, jak i zupetnie
nieswiadomie. Kazdy gdzie$ si¢ urodzil, w jakim$ miejscu pobieral nauki czy przezywat
pierwsze wzloty i upadki. Historia BG, umiejetnos$ci postaci czy nawet jej miano moga
utatwi¢ MG tworzenie $wiata, z ktorym Gracze bgda chcieli wchodzi¢ w interakcje. W koncu
kto§ zwany Valorem z Bambenburga chetnie tenze Bambenburg odwiedzi — o ile nie bedzie
chcial uciec od niego jak najdalej! Na tej prelekcji porozmawiamy o tym, jak szybko i tatwo
budowac¢ lokalny obraz $wiata wokot BG.

Who's that Pokemon? Quiz - Kamil Nawrocki (Sala 220)

Kazdy, kto ogladal pokemony pamigta przerywnik w trakcie odcinka, w ktérym trzeba byto
odgadna¢ pokemona tylko po jego sylwetce. Ten quiz bedzie polegat dokladnie na tym
samym, ale odbedzie si¢ w wigkszej 1 lepszej wersji. Zabawa obejmie wszystkie
dotychczasowe pokemony tacznie z ich giga wersjami, mega ewolucjami i innymi
niestandardowymi formami. Na odwaznych czeka ponad 1000 pytan. Zobaczymy ile uda si¢
zrobi¢ w wyznaczonym czasie. Na pewno przyda si¢ znajomos$¢ pisowni nazw pokemonow,
chociaz bez tego tez bedzie mozna si¢ bawic.



Tworzenie zwierzatek balonowych (Sala 101)

Czas na kreatywno$¢ 1 zdolno$ci manualne! Dzieci beda mogly samodzielnie tworzy¢ swoje
ulubione zwierzatka z balonow, co zapewni im nie tylko zabaweg, ale takze satysfakcje z
wlasnej tworczosci.

Turniej Roj (Games Room)

R9j jest logiczng gra dla 2 graczy w wieku od 9 lat. Celem gry jest otoczenie krolowej
przeciwnika. Proste reguly i ogromna ilo$¢ dostepnych kombinacji sprawiaja, ze Rgj jest
prawdziwym wyzwaniem dla graczy cenigcych sobie intelektualng rozrywke. Gracze musza
wykaza¢ si¢ umiejetnosciami strategicznego planowania, taktycznego myslenia 1 wyobrazni
przestrzennej. Kluczem do zwycigstwa jest sprytne atakowanie krolowej przeciwnika i
pozostawienie wystarczajacych odwodow do obrony wiasne;.

Hej wesele! (Avatar Legends RPG) (Games Room)

Ostrzezenia:Spoilery do serialu Avatar: Legenda Korry, krew, przemoc, poruszanie
tematu homofobii

W Miescie Republiki szykuje si¢ Slub aktorki Yuki z nomadkgChai. Wszystko odbyloby sie
bez wigkszego echa, gdyby nie seria podejrzanych zdarzen na par¢ dni przed ceremonis.
Gdyby tego byto mato, do Yuki dotarty jezace wtos na karku grozby. Jako przyjaciele jednej z
pan miodych zobowigzaliScie si¢ odkry¢ sprawce oraz jego motyw. Czy uda wam si¢
rozwigza¢ zagadke, zanim rozbrzmieja weselne dzwony?

16:00

W zaciszu katowskiej izby - Andrzej Pilipiuk (AULA 018)

Kim byli kaci? Czym zajmowali si¢, gdy nie obcinali gtow? Z czego zyli? Co jedli? Jak si¢
rozmnazali? Na te 1 inne frapujace pytania odpowie Andrzej Pilipiuk.

Od demokracji do zamordyzmu - Michal Golkowski (AULA 019)
Jak upadt ZSRR, powstata Rosja, powstata i umarta demokracja, narodzit si¢ nacjopatriotyzm
1 co z tego wynikto.

Groteska i absurdem. Rodzaje humoru w fantastyce - Lukasz Kucharczyk (Sala 111)
Fantastyke humorystyczng mozna uznac za istotny podgatunek literatury fantastycznej. Stato
si¢ tak, co oczywiste, gtdéwnie za sprawa tworczosci Terry’ego Pratchetta, ktorego powiesci
pod warstwg szeroko rozumianego humoru kryja wiele senséw natury filozoficznej i
socjologicznej. Prelekcja bedzie dotyczy¢ tworczosci polskich i zagranicznych autoréw oraz
tego w jaki sposob operujg oni komizmem na kartach swoich utworéw. Na ile prezentowany
przez nich humor jest rzeczywiscie zabawny a na ile zabiegi te staja si¢ "krindzowe".

Mapa w naszej glowie — dr Kamil NieScioruk (Sala 121)

Wszyscy funkcjonujemy w przestrzeni, uczymy si¢ miejsc nowych, bez problemu poruszamy
si¢ po dobrze znanych. Mimo wszechobecnosci cyfrowych map, caly czas polegamy na
naszym wyobrazeniu przestrzeni. Czy mamy w glowie nawigacje 1 kompas? W jaki sposob
organizujemy informacje o tym, co nas otacza i dlaczego zwracamy uwage¢ na wybrane
elementy srodowiska? Czym s3 mapy mentalne 1 dlaczego warto zaglada¢ do mozgu, gdy jest
si¢ kartografem lub urbanista. Sprawdz, czy trafisz na prelekcje bez korzystania z mapy.

Mandalorianie, czyli poboczna frakcja, ktora zyskala popularnos¢ i dlaczego? -
Manda’Yaim (Sala 122)



Mandalorianie przebyli dtuga droge w uniwersum Gwiezdnych Wojen, stajac si¢ jedng z
wazniejszych frakcji w tym uniwersum, frakcji ktora mimo wysitkow Jedi 1 Sithow, Republiki
1 Imperium nigdy nie chciala znikng¢ 1 ustgpi¢ miejsca. Pytanie jest jedno - jak im si¢ to
udato?

Ekstremalnie Kultowe Suchary - Marcin Grygo (Sala 114)

Konkurs na poprawe humoru 1 rozluznienie szarych komorek Kto nie lubi sucharéw, kto nie
wie jak si¢ one koncza, jak rozwijaja i zasuszaja nasze gardla Zabawa w dokonczenie
najbardziej znanych sucharow jakie mozna znalez¢, plus kilka nowych, autorskich i
zaskakujacych.

Smoczy Jezdzcy - kim sa i dokad zmierzajg- Airis Kaminska (Lans Macabre) (Sala 219)
Dlaczego Smoczy Jezdzcy to epicka gra fabularna 1 co trzeba poswigcié, zeby mie¢ wlasnego
smoka? Czy Magia Krysztalbw moze zagrozi¢ strukturze rzeczywistosci i jakie dodatki
planujemy wyda¢ w 2024 roku? Czy wszyscy Wybrancy wierza w Aslauga i1 czy szykuje si¢
kolejna zbidrka na Wspieram.to? Na te 1 inne pytania odpowiemy podczas prelekcji!

Nie taki diabel straszny, jak go renderuja - o animacjii 3D w anime slow kilka - Marlena
"Tay" Podlesna" (Sala 220)

Animacja 3D ma niepochlebng opini¢, szczegdlnie w kregach fanow anime. Nic dziwnego,
patrzac na najstynniejsze krazace po Internecie klipy z postaciami, ktore wpadly tak gleboko
w doling osobliwosci, ze tylko wystaje im koniuszek glowy. Ale kazdy postep rodzi si¢ w
bolach, a w $wiecie powoli dominowanym przez sztuczng inteligencje¢ kwestia krzywej
animacji wydaje si¢ wrecz trywialna, a peretki ostatnich lat pokroju Spiderverse czy Kota w
Butach tylko uchylajg rabka tajemnicy, pokazujac, gdzie moze znajdowac si¢ sufit naszych
mozliwos$ci. Patrzac na to wszystko trzezwym okiem - czy obecne anime animowane w 3D
naprawde zasluguje na tak kiepska renome? Czy przypadkiem nie przegapiamy cichej
rewolucji dziejacej si¢ tuz przed naszymi oczami?

Malowanie twarzy (Sala 101)
Powrdt do magicznego $wiata malowania twarzy, aby zakonczy¢ sobot¢ wyjatkowym
kolorem i us$miechem na twarzy kazdego dziecka.

716w paczusia (korytarz 2 pi¢tro)

Zawody w parach. Trzeba nakarmi¢ swojego partnera paczkiem na wedce. Partner nie moze
uzywac rak do jedzenia. Zwyci¢za para, ktorej paczek bedzie pierwszy w catosci zjedzony.

Zamek nad jeziorem (Dwory Konca Swiata 3 ed.) (Games Room)

Ostrzezenia: brutalnos¢, humor, intryga, erotyka, romans

Przed laty na uboczu ziem Ligi istniata niewielka prowincja Kertanelle. Trzg¢sienie ziemi i
podniesienie si¢ poziomu wody sprawily, ze zniknela ona w wodach wielkiego obecnie
jeziora. Nad jego brzegiem stoi jednak pamiatka po niej: opuszczony i niszczejacy powoli
zamek. Jest to miejsce, do ktorego corka grafa von Schuttenbacha, Oliwia, wolataby, aby jej
ojciec tego wieczora nie dotart. W tej sprawie prosi Was o pomoc.

17:00

J.R.R. Tolkien vs Sztuczna Inteligencja - Szymon P¢kala (Wojna Idei) (AULA 018)



J.R.R. Tolkien przejawiat ostrozne, lub wrecz krytyczne podejscie do postepu
technologicznego i1 coraz powszechniejszego uzywania maszyn. Czy 1 jak jego perspektywa
moze by¢ uzyteczna dzi$, oraz czy jego obawy ziszczaja si¢ w dobie postepujacej rewolucji
Al?

Maszyna do opowiadania — spotkanie autorskie z Joanna Gajzler (AULA 019)
Studiowala tworcze pisanie na Uniwersytecie Lodzkim. Zadebiutowata powiescia Bog

Maszyna, ktora zdobyta nominacj¢ do nagrody Zajdla za 2021 rok. Zawodowo techniczka
weterynarii, ktora kocha herbat¢ 1 wlasne stadko zwierzakdéw, towarzyszacych jej podczas
wszystkich procesow tworczych. W 2023 roku nakltadem wydawnictwa SQN Imaginatio
ukazaty si¢ dwa tomy cyklu Necrovet.

Prawo kosmiczne i astropolityka — Kamil Muzyka (Sala 111)

Tematem wyktadu bedzie omoéwienie podstawowych zagadnien prawa kosmicznego, funkcje
jaka pelni, tego jak polityka miedzynarodowa i fantastyka wptynely na jego obecny ksztatt
oraz jak moze si¢ w najblizszym czasie ksztattowac.

Ples¢ jak Piekarski na mekach, czyli tortury w dawnej Polsce - Kamil Wilkos (Sala 121)
Prelekcja bedzie mie¢ charakter popularnonaukowy z zakresu szeroko rozumianej historii
prawa. Konkretnie jej wycinku jakim jest kwestia stosowania tortur w dawnym Polskim
prawie. W trakcie prelekcji zamierzam oméwic kiedy i na jakie;.

Druzynowy konkurs o Star Wars dla starszych - Manda' Yaim (Sala 122)
Zbierz druzyne 1 razem sprawdzcie jak wiele wiecie o tym co wydarzyto si¢ dawno, dawno
temu w odlegtej galaktyce... Konkurs dotyczy tylko kanonu.

Oddaj wladze¢ graczom - sprawczoS$¢ na sesji - Airis Kaminska (Lans Macabre) (Sala
219)

Najbardziej angazujemy si¢ w to, co dotyczy nas samych. Dlatego najlepszym sposobem na
zaangazowanie graczy podczas sesji jest umiejscowienie ich w samym centrum fabuty i
dopilnowanie, zeby ich dzialania i decyzje miaty kluczowy wplyw na §wiat przedstawiony.
No dobra... ale jak to zrobi¢? Mam kilka sprawdzonych patentow, ktorymi chetnie si¢ z Wami
podzielg.

Zyjemy w czasach rewolucji (animacji 3D) - panel dyskusyjny - Marlena "Tay"
Podlesna (Sala 220)

Wszyscy uwielbiajmy zartowaé z tego, jak wygladat Berserk. Przez pobiezne rozmowy
przewija si¢ anegdotka, jakoby Miyazaki mial nie dopusci¢ do wydania jakiegokolwiek filmu,
ktory byt w ponad 10% renderowany komputerowo. Czasy si¢ jednak zmieniaja, a technika
1dzie do przodu, coraz wigcej studio animacji tnie koszta siggajac po pomoc komputerow.
Zapraszam do wspolnego zastanowienia si¢, jak dobrze im to wychodzi? Jak zrobi¢ dobra
animacj¢ 3D? Czy dalej mozemy bezpiecznie $mia¢ si¢ z kazdej serii animowanej
komputerowo?

Spotkanie z bohaterami ze Star Wars (Sala 101)
Ostatnie spotkanie z bohaterami ze Star Wars tego dnia. Niech dzieci zanurzg si¢ w §wiecie

przygod 1 bohaterstwa przed zakonczeniem sobotnich atrakcji.

Zmije w Domu Szacha (Smoczy jezdzcy) (Games Room)



Ostrzezenia:przemoc, uprzedzenia, uzaleznienie
Czy Spehieni - Smoczy JezdZcy na emeryturze - powinni posiada¢ wladzg? Co bardziej nimi
kieruje, doswiadczenie czy krzywda? Ile nalezy wybaczy¢ dawnemu bohaterowi?

Nowa grozba (Sanguis Vitae Est, system wlasny podczas tworzenia) (Games Room)
Ostrzezenia: Moze pojawic si¢ wszystko. Acz jak kto$ czego$ wybitnie nie chce, to Mistrz
Gry to uwzgledni

Powstajacy, acz juz bogaty $wiat. Jest wiek XVII a od 70 lat na §wiecie istnieje magia, za$
niektorzy ludzie potrafig jej uzywac. Magowie zrzeszeni s3 w panstwowe organizacje 1 cz¢sto
maja wlasnych ludzi. Gdy trzeba, sami obejmuja nad nimi bezposrednig komendg, by odkry¢
pewne tajemnice, zlikwidowa¢ zagrozenie lub jedno i drugie. Jestescie taka druzyng. Dla
tatwiejszej aklimatyzacji w §wiecie rzecz ma miejsce w Panstwie Obojga Narodow

18:00

Konkurs: Cosplay (AULA 018)

Konkurs Cosplay polega na rywalizacji miedzy uczestnikami, zwanych Cosplayerami, ktorzy
wcielajg si¢ w postacie z réznych mediow, takich jak filmy, seriale, komiksy, gry, anime czy
ksigzki. Glownym celem konkursu jest zaprezentowanie niesamowitych kostiumow,
charakteryzacji oraz umiej¢tnosci aktorskich, ktore pozwola uczestnikom jak najdoktadniej
odwzorowa¢ wybrane postacie. Jesli kochacie tworzy¢ lub oglada¢ niesamowite kostiumy,
wciela¢ w role bohaterow z réznych §wiatow 1 przenosi¢ w Swiaty fantazji, to ten konkurs jest
dla Was!

Astronauta z Palenque, lewatywa z pulque - Michal Gotkowski (AULA 019)
Prawie wszystko o Aztekach 1 Majach, czego mozecie albo wolelibyscie nie wiedzie¢, ale i
tak zapytacie.

O czolgach inaczej - Andrzej Szczotko (Sala 121)
Krotka historia o mniej znanych konstrukcjach. Tych starszych i tych mtodszych. Bo nie
samym Tygrysem czlowiek zyje.

Ekstremalne Kultowe Cytaty — Marcin Grygo (Sala 114)
Konkurs filmowy z najbardziej klasycznych polskich cytatéw. Stowa ktére kazdy nas zna, ale
czy zawsze pami¢tamy w jakim filmie one padty naprawde?

Papierowe RPG 1:1- Aleksandra Kusmierz (Sala 219)

Powszechnie wiadomo, ze najwigkszym wrogiem kazdego RPGowca jest ustalanie
wspodlnego terminu sesji. Gdyby to jednak oming¢ i umawiac si¢ tylko z JEDNYM graczem?
Koncept grania jeden na jeden dla wielu jest intrygujacy, nie widza go jednak w dluzszej
perspektywie — a jest to §wietna opcja dla ambitnych 1 zaangazowanych graczy oraz Mistrzoéw
Gry. Przyjdzcie pozna¢ wigc recepture na wiele godzin swojej rozgrywki w tak nietypowej
formie.

Kultura Japonii wsrod nas - Adam Rutkowski (Sala 220)
Japonia jest blizej nas niz sobie to zdajemy. Ukrywa si¢ w naszej codziennos$ci i to dos¢

dobrze. Chciatbym wam pokaza¢ jak Japonia zinfiltrowala nasze zycia.

Zabawy muzyczno-taneczne (Sala 101)



Ruszmy ciatem 1 podbiyjmy parkiet! Zabawy muzyczno-taneczne zapewnig dzieciom
wspaniatg okazj¢ do swobodnego wyrazania si¢ przez ruch i muzyke.

Turniej Fifa (Sala 202 i 203)
Gramy zespotami 3-gwiazdkowymi, czas 5 min.

Sliska sprawa (korytarz 2 pietro)

Na rozwini¢tej rolce papieru (na koncowym listku) umieszczamy szklanke/kieliszek
wypetniony woda. Uczestnicy musza szybko, acz delikatnie zwija¢ swoje rolki tak, zeby
szklanka z zawarto$cig si¢ nie przewrocila, papier nie rozerwat, a ich napdj dotarl do nich jak
najszybciej. Zwyci¢za ten, kto pierwszy si¢ napije.

19:00

Weird west — Jarostaw Dobrowolski (AULA 019)
Od duchéw na poddaszu po Deadlands RPG - weird west na przestrzeni czasu.

Fenomen true crime - jednej z bardziej makabrycznych form rozrywki - Ewelina
Jedrasik (Sala 111)

Kanaly podcastowe na YouTube i Spotify, seriale na Netflixie, ksigzki w najpopularniejszych
ksiegarniach (a nawet w koszu z tanig literaturg w Biedronce). True crime jest wszedzie. Czy
$wiadczy to o naszym braku wrazliwo$ci? A moze za ogromng popularnoscia ,,prawdziwych
zbrodni” stoi co$ zupehie innego?

Fantastyka spiskowa — Michal Kubacki (Sala 121)

Spiski, tajne stowarzyszenia, krwawe rytualy i mroczne tajemnice. W ktérym miejscu
rzeczywisto§¢ przechodzi w fikcje? W powiesci Kyna granica miedzy prawdziwymi
historiami a wyobraznig rozmywa si¢, stawiajac czytelnika wobec niewygodnych, acz
fascynujacych pytan.

Wojny Klonow przed Filonim - Manda' Yaim (Sala 122)

Zanim Dave Filoni w 2008 roku zrobil swdj znany serial o Wojnach Klondw, ten konflikt byt
opisywany w komiksach, ksigzkach, grach 1 w serialu. Dowiedz si¢, czym Wojny Klonow
staty bez Ahsoki, Dartha Maula w czasach, gdy general Grievous siat postrach.

Karta X jako szkodliwy substytut rozmowy - Wojciech Khaz Bubela (Sala 219)

Spotkanie prezentujace wady 1 zalety znanej w $wiecie RPG metody dbania o dobrg atmosfere
przy stole nazywang od sposobu uzytku "Karta X". Przedstawione zostang mocne i stabe
strony z zalozeniem iz celem spotkania jest przedstawi¢ metod¢ jako substytut rozmowy i
dziatanie dorazne o stabszym efekcie a nawet szkodliwosci spoleczne;.

Warsztat: Wlasne papierowe breloczki i naklejki (Sala 220)

Na poczatku wytlumacze na czym na poczatku wytlumacze co bedziemy robili po kolei kroki
po prostu i kazdy bedzie mégl zrobi¢ sobie do okoto pigciu naklejek i jednego breloczka czy
dwoch jak sie uda 1 potem wilasnie bgdziemy je wykonywac z papieru taSmy i papieru do
pieczenia jeszcze mozesz sztywnego takiego kartonu a potem bedziemy je wycinali po prostu
1 najwyzej doczepiali sznureczek

Przechodzenie przez kolorowy tunel (Sala 101)



Zakonczmy sobote magicznym przechodzeniem przez kolorowy tunel, ktory wprowadzi nas
w Swiat snow 1 fantazji. Niech kazdy krok bedzie krokiem do innego wymiaru zabawy i

przygody.

Magic: The Gathering (Games Room)
Stot 1 Khans of Tarkir Boosterlike Draft, Stot 2 Innistrad Boosterlike Draft

Pe¢kniety Kufel (Pathfinder 1) (Games Room)

Ostrzezenia: Przemoc, Strach, Alkohol, Uzywki, Prostytucja, Okaleczenie,
Dyskryminacja... Wszystko

Wasza karawana zatrzymata si¢ w popularnym zajezdzie. Szyld nad bramg dumnie btyszczat
mosi¢znymi literami stojac "Wielki Kufel". Rzecz jasna byta to instytucja tak popularna, jak i
niebezpieczna. W potowie drogi do Westerhafen - pogranicznego fortu, gdzie od wielu lat
toczyla si¢ zaciekla wojna. To miejsce jednak widzialo wiele i przezyto niejedng potyczke.
Strudzeni podroza, glodni 1 wyzigbieni poznojesienng zlewa - w koncu mozecie wyciagnaé
kopyta przed paleniskiem i napcha¢ zotadek za cudze pienigdze. Do fortu juz blisko, nie ma
si¢ co bac... Prawda?

20:00

Koncert zespolu Bergamasca (AULA 018)

Zesp6l muzyki dawnej ,,Bergamasca” istnieje od 2017 roku, a w swoim repertuarze majg
utwory od §redniowiecza po wczesny barok, nie zawsze powazne. Obok znanych i lubianych
kompozycji dawnych mozna w ich repertuarze znalez¢ utwory mniej popularne, jak cho¢by
gorszagce 1 zabawne ,broadside ballads” czy piosenki nizszych warstw spotecznych.
Koncertowali na festiwalach 1 wydarzeniach rekonstrukcyjnych w Polsce 1 za granicg —
mozna ich bylo ustysze¢ miedzy innymi na Szturmie Twierdzy Zamos$¢, Polconie, Starfescie
czy Slag om Bourtange. Podczas swoich koncertow wykorzystuja repliki instrumentow
dawnych takich jak lira korbowa, lutnia, szalamaja, dudy, cytara czy liczne instrumenty dete i
perkusjonalia. Na Falkonie wystapia w skladzie: Beata Baran — wokal, flet prosty,
perkusjonalia; Anna Kozimala — lira korbowa ,,symphonia”, dudy, szatamaja, flet prosty,
wokal, perkusjonalia; Alicja Janusz — gitara renesansowa, wokal, perkusjonalia.

Promieniowanie na $niadanie! - Nauka po glebszym (AULA 019)

Atomowi ogrodnicy hop, hop, hop! W ciggu ostatniego roku caty §wiat znéw ogarneta
atomowa goragczka... Kinomanii $cigali si¢ ze soba po bilety na Oppenheimera niczym
Sowieci z USA w trakcie zimnowojennego wyscigu zbrojen. Okresu w trakcie ktorego
promieniowanie byto tak modne, Ze mozna je bylo znalez¢ wszgdzie, od glowic nuklearnych,
przez zabawki, jedzenie, kosmetyki az po ptlatki sniadaniowe. O tych 1 innych szalonych
zastosowaniach promieniotworczych materiatdéw dowiecie si¢ z naszej prelekcji!

Zlo i makabra w literaturze - jakie utwory funduja czytelnikom traume¢? — panel
dyskusyjny (Sala 111)

Literatura fantastyczna wugenerowala caty gatunek, ktéry zajmuje si¢ zlem, makabrg i
sianiem przerazenia. Strach, potworno$¢, okrucienstwo pojawiajg si¢ w literaturze, filmie i
grach, pozerajac serca odbiorcow ztaknionych leku i grozy. Co takie jest w tych itworach, ze
maja grono oddanych wyznawcow. I jak wywotujg w nich traume? Zapraszamy do dyskus;ji.

Bliska przyszlos¢ i okolice - replika Lubelskiego Festiwalu Filmowego — Andrzej Rusin
(Sala 121)



Selekcja najciekawszych filméw o tematyce okolofantastycznej pokazywanych
w ciagu szesnastu edycji Lubelskiego Festiwalu Filmowego.

Dyskretny urok przemocy. Jak zrobi¢ dobra walke w fantastyce - Janusz Stankiewicz
(Sala 122)

Walki, tortury, zabdjstwa, bitwy, bojki - te zrobione dobrze i te nie do konca. Prelekcja o tym,
jak zrobi¢ dobrg scen¢ przemocy w fantastyce.

20 lat Falkonu — Krzysztof Ksi¢ski (Sala 114)

W latach 2000-2019 odbyto si¢ 20 edycji festiwalu, ktory wiasciwie od poczatku stat sig¢
waznym konwentem w polskim fandomie, bedac przez wiele lat Jednyrn z najwigkszych w
Polsce. Prelekcja przedstawi pokrotce histori¢ imprezy i najwazniejsze zmiany, jakie
przechodzita. Spotkanie bedzie pelne wspomnien, anegdot, zdj¢¢ i filméw z poprzednich
edycji Falkonu.

Dekalog dobrego gracza RPG - Refur Narrator (Sala 219)

Latwo jest by¢ graczem RPG, trudniej jest by¢ dobrym graczem. W czasie tej prelekcji
przedstawione zostanie 10 przykazan pomagajacych sta¢ si¢ lepszym towarzyszem turlania
kostek, tak na polu organizacyjnym, spolecznym, jak i odgrywania postaci.

Polskie mangi: (nie)znane i ... lubiane? - Marlena "Tay" Podle$na (Sala 220)

Cudze chwalicie, swego nie znacie, jak mawiat wieszcz. Zakusy polskich tworcéw na polskim
rynku mangowym trwaja od ponad dekady, z mniejszymi lub wigkszymi tytutami. Niektore
pozycje skupiajg zastgpy wiernych fanoéw, niektore doczekuja si¢ fali niestawy, inne natomiast
zapadaja w niepamig¢¢, wiele niestety przechodzi bez echa. Czemu polacy nie zawsze
przepadaja za rodzimymi tworcami? Czy odbiorcy sa gotowi na zaakceptowanie lokalnych
talentow? I jaka rol¢ odgrywa w tym wszystkim nowa platforma utatwiajaca tworcom
publikowanie dla polskiego odbiorcy? Po te i wiele innych pytan bez jasnych odpowiedzi
zapraszam do zarliwej dyskusji.

Rdzawa krew (Dwory Konca Swiata 3 ed.) (Games Room)

Ostrzezenia: brutalnosé, intryga, spisek, zdrada

Smier¢ nie oszczedza nikogo, réwno traktuje silnych i stabych. Nie ma wigc powodu, by
omineta Petera Grundera, doradce Krwawej Ksig¢znej Pogranicza. Jedni méwia, ze to
idealistyczny pacyfista. Inni nazywaja go skorumpowanym tchorzem, przyjmujacym
pieniadze od osciennych mocarstw. W kazdym razie chodzi o to, by przydarzyt mu si¢
wypadek. Dacie rad¢ go zorganizowac?

Morrowe powietrze (Warhammer 2 ed.) (Games Room)

Ostrzezenia:Przemoc, Halucynacje, Mistycyzm

Podrézujac przez Middenland z misja dostarczenia pewnego listu, grupa poszukiwaczy
przygdd dociera do niewielkiej wioski otoczonej przez dziwng mgle. Jej mieszkancy wydaja
si¢ pozbawieni zycia, jakby jaka$ tajemnicza sita wysysata z nich cate zycie. Czy uda si¢ im
rozwigzaé zagadke i ocali¢ wioske przed niechybng zagtada? Przekonajcie si¢ sami!

20:30

Pokaz gry Mroczny Amulet (Games Room)

Mroczny Amulet to fabularna gra karciana dla 1-12 graczy, w ktorej aby wroci¢ do naszego
$wiata, musicie pokona¢ Zywa Klatwe. Problem w tym, Ze jestescie tylko zwyktymi ludZzmi.



21:00

Pokaz Ledshow — Grupa Nizar (AULA 018)

Grupa Nizar organizuje profesjonalne pokazy pirotechniczne, ogniowe spektakle, pokazy
fajerwerek, a takze pokazy $wiatel LED. Ich spektakle mozna zobaczy¢ m. in. w parkach
rozrywki Magiczne Ogrody, EnergyLandia czy PKL Solina, wyst¢puja takze na festiwalach,
imprezach firmowych czy okoliczno$ciowych. Sg w stanie przygotowaé pokaz o wybranej
tematyce dopasowany na kazda okazje. Zapraszamy!

Jak lekarze plagi przenikne¢li do popkultury - Szczepan Rutkowski (AULA 019)

Moja prelekcja bedzie dotyczyta tego, jak historyczne postacie lekarzy plagi zaczety
przenika¢ do znanych nam mediéw jak muzyka, filmy, gry czy chociazby memy. Bedzie to
luzna opowies¢ o samych poczatkach lekarzy plagi i ich dziatalnosci az dojdziemy do tego,
jak pochwycila ich wizerunek popkultura, aby zakonczy¢ na tym, jak i gdzie dzisiaj ukazuja
si¢ owi lekarze.

Jak wydac¢ swoj pierwszy komiks niezaleznie? - Mateusz Michnowicz (Sala 111)

Na podstawie swoich dotychczasowych doswiadczen jak niezaleznego tworcy komiksowego,
opowiem w jaki sposob zacza¢ swojg przygode z komiksem, gdzie publikowac swoje prace
oraz w jaki sposob wyda¢ swoj pierwszy wlasny komiks na papierze bez udziatu
wydawnictwa przy wsparciu crowdfundingowym. Prelekcja w formie wyktadu/pogadanki
bedzie bazowata na serii komiksowej] WOLFHUNT.

Synkretyzm religijny - Marcin Gutek (Sala 122)

Synkretyzm religijny na podstawie przyktadow z Ptolemejskiego Egiptu, Meksyku 1 §wigtych
figurek, przybijanie azteckiej gwiazdy do krzyza i1 biwakowanie w kosciele. Co ma
wspdlnego woodoo z katolicyzmem 1 dlaczego baron Sobota zostat szatanem? Czy w Polsce
jest miejsce na synkretyzm, i jaki ma to wptyw na dzisiejszy konserwatyzm religijny. Stowem
dlaczego kos$cidl uwaza, ze to religia antychrysta a i tak jg stosuje od poczatkow swojego
istnienia.

Wyjatkowa gra '2 rooms and a boom' - Jan Yoda Zdunkiewicz, Blazej Bliski (Sala 219)
»Iwo rooms and a boom” to krotka gra z prostymi zasadami i ukrytymi rolami, ale w
wyjatkowej odstonie. Jej rozgrywka miesci si¢ w czasie 10 minut (zazwyczaj), a gra¢ w nig
moze nawet 30 osob! Gra toczy si¢ dostownie w dwoch pokojach 1 niektorzy beda mogli
migdzy nimi przechodzi¢. Z czasem bedziemy dodawaé nowe role. Wszystko wyjasnie na
miejscu, nie wymagane zadne umiejetnosci. Fani planszowek mile widziani. Do zobaczenia!

Akira — manga vs film - Agata "Zesk" Kowalska (Sala 220)

Akira to jeden z najbardziej wptywowych filméw w historii kina, w koncu ,,Bez Akiry nie
byloby Matrixa”, wiec jest to wazne zeby kazdy zaznajomit si¢ z tg historia w pewnym
momencie swojego zycia, jest niesamowity. Problem zaczyna si¢ po przeczytaniu mangi,
poniewaz film pokrywa moze 2.5 z 6 tomoOw historii 1 zmienia naprawde duzo watkow.
Dlatego tez film musial by¢ poprowadzony odrobing inaczej co sprawito ze, na swoj sposob,
jest to zupelnie inna historia. Zestawmy wigc ze sobg obie wersje czegos co w teorii powinno
by¢ dwiema wersjami tej samej opowiesci.

WIELKA GRA ogromny turniej wiedzy o grach, a takze sprawnosci w nich w ramach
ktorego 10 Wybrancow pokaze, czy sta¢ ich by nazywac si¢ Mistrzami FALKONU (Sala
2021i203)



Sposrdd chetnych uczestnikéw droga eliminacji w tescie teoretycznym wylonimy 10
wybrancow, ktdrzy zmierza si¢ w serii 3 zadan o wspaniate nagrody! Nastgpnie wpadamy za
kierownice¢ auta do demolki w BURNOUT 2 na niedocenianym Nintendo GameCube. Potem
kazdy z graczy ma 3 zycia na zdobycie jak najwigkszej iloSci punktdéw w Shooterze
RADIANT SILVERGUN na konsoli Sega Saturn. Na koniec gracze w ramach rozluznienia
nabija jak najwigkszy high score w kultowym TONY HAWK’S PRO SKATER 2 i nie mniej
kultowej planszy HANGAR. Punktuje kazdy z 10 WIELKICH GRACZY. Do wygrania poza
nagrodami dostarczanymi przez FALKON oryginalna konsola Super Famicom ze stajni
Nintendo przygotowana przez Ekipe Wesotej Konsolowki.

21:30

Koncert zespolu Suma Pragnien (AULA 018)

Debiutujacy zespot z De¢blina Suma Pragnien to projekt muzyczny Eweliny Pisarskiej i
Mirostawa Mazura. Znany Wam dobrze glos Eweliny w potaczeniu z gitarg Mirka to istny
romans dzwigkdw. Suma Pragnien to wyjatkowy projekt muzyczny oparty na autorskich
utworach osadzonych w klimacie akustycznego folk-rocka.

22:00

Kogo kreca "chinskie geje''? Danmei, yaoi, azjatyckie BL. - Ewelina Jedrasik (Sala 220)
Pogadanka o azjatyckim BL - mangach i dramach. Od czego zaczac¢? Dla kogo to jest? Czy
ogladanie/czytanie tresci BL mozna uzna¢ za "rozrywke na poziomie"?

NIEDZIELA

8:00

Warsztaty: malowanie figurek - The Office of Gaming (do 16:00) (Games Room)

Jesli cheesz zobaczy¢, jak maluje si¢ figurki do gier bitewnych, jezeli chcialby$ nauczy¢ sie
tej] umiejetnosci, wymagajacej cierpliwos$ci, uwagi 1 nieco talentu, to musisz przyjsc.
Zapraszamy!

Wolne granie (do 16:00) (Sala 202 i 203)
Przyjdz o pograj w wybrang gier na konsolach réznych producentéw i r6znych generacji. Na
pewno nie pozatlujesz. Zapraszamy!

10:00

Spotkanie autorskie z Franciszkiem Pigtkowskim (AULA 018)

Ksigze¢ stowianskiego fantasy. Pisarz i autor serii powiesci w stylu stowianskigo urban fantasy
zgromadzonych pod nazwa Uniwersum Powiernika, na ktory skladajg sie: ,,Powiernik”,
»Widzacy”, ,,Obroncy”, "Wybrani" oraz zbiory opowiadan ,,Powiernik — Bogowie i stwory”
oraz  "Widzacy-Bogowie 1 Stwory". Mitosnik  wszelkich podrozy, klimatéw
$rodziemnomorskich i latynoamerykanskich, owocéw morza i historii, z naciskiem na histori¢
dawnych Stowian. Muzycznie osadzony w neoprogrocku, powermetalu 1 folku oraz wszelkich

odmianach wyzej wskazanych stylow muzycznych.

W poszukiwaniu zysku pozaziemskiego. Astrobiologia przemyslowa — Kamil Muzyka
(AULA 019)



Od Diuny po obcego az do czworgczkow - omawia¢ bedziemy przyktady wykorzystania zycia
pozaziemskiego lub ziemskeigo zycia zmodyfikowanego na potrzeby funkcjonowania w
warunkach pozaziemskich, dla celéw przemystowych.

Czy male konwenty majg racj¢ bytu? — panel dyskusyjny (Sala 111)

Coraz wigcej imprez fantastycznych si¢ rozrasta. Wielkie festiwale $ciagaja rzesze fandw i
jest o nich bardzo glosno. Czy w tej sytuacji jest jeszcze miejsce dla matych, kameralnych
konwentéw? Z jakimi problemami musza mierzy¢ si¢ ich organizatorzy? Zapraszamy do
dyskus;ji.

Starozytni kosmici i Antyczni Lechici - teorie spiskowe dla kazdego! - Nauka po
glebszym (Sala 121)

Zapraszamy do $wiata teorii spiskowych! Gdzie nauka, niszczycielka dobrej zabawy i
pogromczyni dzieciecych uémiechéw, nie ma wstepu! Ze niby Egipcjanie piramidy zrobili?!
A masz na to dowody? Wtedy pewnie nawet jutuba nie potrafili odpali¢, a co dopiero
postawi¢ kamien jeden na drugim. To musieli by¢ kosmici. Tylko jeszcze nie wiadomo skad
przylecieli, bo Ziemia przeciez jest ptaska, a kosmosu nie ma, to tylko projekcja. Ale to, ze
przylecieli to wiemy, bo Amerykanie ich ukrywaja. Tak mowil sgsiad, a to przeciez tebski
facet...

Smier¢ i powrot starego kanonu Star Wars - Manda' Yaim (Sala 122)

Kiedy w 2013 roku ogloszono zamknigcie starego kanonu Star Wars 1 swoisty reboot
uniwersum, wielu fandw myslato, ze to juz koniec. Po ponad dekadzie warto zada¢ sobie
pytanie: czy mieli racj¢? Czy Legendy jednak zyja?

45 lat rudego milosnika lazanii - Ewa Brzeziecka, Kamil '""Khaki" Kijanczuk (Sala 114)
Garfield niedawno obchodzit swoje 45 urodziny, ale czy wiesz, ile lat ma Nermal, najbardziej
uroczy kociak na §wiecie? Kto byt pierwszym wtascicielem Odie'go? Moze chcesz spotkac
kogos, kto podziela Twoja nienawis¢ do poniedziatkdow? A moze tworzysz wiasne komiksy i
si¢ martwisz, ze Twoje postaci wygladaja na koncu komiksu zupelnie inaczej niz na
poczatku? Przyjdz i postuchaj o historii rudego, leniwego kota, ktory pomimo czterdziestki na
karku nie przestaje bawi¢ publicznos$ci

Po co nam Warhammer, skoro jest Warhammer, Warhammer i Warhammer? - Jakub
Zapala (Sala 219)

Mowi sie czasem, ze polskie RPG Warhammerem stoi. Nic w tym dziwnego, w koncu
pierwsza edycja WFRP bytla tez pierwszym zachodnim RPG-iem wydanym w Polsce. Dzi$ na
naszym rynku namnozyto si¢ réznych RPG-6w spod znaku Wojennego Mlota w r6znych jego
odstonach. Na tej prelekcji opowiem Wam o nich wszystkich, ich mocnych 1 stabych stronach,
skupiajac si¢ zwlaszcza na tych, ktérych linie wydawnicze sg aktywne — tak, zebyscie mogli
wybra¢ Warhammera dla siebie.

Rozpoznaj T¢ Mange! — konkurs - Marlena "Tay' Podlesna (Sala 220)

Uwazasz si¢ za rasowego wyjadacza? Czytasz kazda mange, ktora wpadnie Ci w rgce? Nie
obce ci peretki z minionych lat? Przyjdz i udowodnij, ze to przed Twoja wiedzg majg klekac
wszyscy znajomi!

Magiczne kolorowanki (Sala 101)



Rozpocznijmy niedziele od spokojnej aktywnosci, ktora pozwoli dzieciom cieszy¢ si¢ chwilg
tworczego relaksu. Magiczne kolorowanki to idealny sposdb na rozpoczgcie ostatniego dnia
pelnego atrakcji.

Magic: The Gathering (Games Room)
Stot 1 Desert Cube, Stét 2 Pauper Cube

Turniej Pirackie kosci (Games Room)

Klasyczna gra w kosci w matym, porgcznym opakowaniu, ktére latwo zabraé ze sobg
dostownie wszedzie. Instrukcja zawiera opis az 9 réoznych wariantéw gry takich jak: 10 000,
Strity, General, Do Bazy, Sto Dwadzie$cia, Pigtka, Siedemnastka i dwie wersje Skreslanki.

PMC 2670: pokaz i nauka gry (do 15:00) (Games Room)

»PMC 2670 autorstwa Marcin Gerkowicza (Assault Publishing Studio), jest druga, znaczaco
rozwinigta, edycja popularnego i uznanego systemu sci-fi ,,PMC 2640 przeznaczonego
glownie do skali 15mm. Ta dynamiczna gra w skali ,,platoon size” charakteryzuje si¢ bardzo
dopracowanymi, ostrymi jak brzytwa zasadami, naciskiem na lamanie morale oddziatow
przeciwnika oraz duzym naciskiem na manewrowanie i zajmowanie dogodnych pozycji.

Saga: pokaz i nauka gry (do 14:00 ) (Games Room)

Saga jest gra typu skirmish, ktora rozgrywa si¢ w epoce bohaterow, zarowno tych, ktorych
znamy z kart historii 1 mitologii, jak i tych zrodzonych przez umysty pisarzy. Saga to bitwy
pomiedzy wyjatkowymi wojownikami — Wodzami, ktorzy stawiajg czota wrogom prowadzac
do boju swa druzyne.

One page rules: pokazy i nauka gry (do 14:00) (Games Room)

Nauka gry One Page Rules, zarowno w odstonie fantasy, jak 1 grimdark future. Rozegranie
niewielkiej, ale pelnowymiarowej rozgrywki, z nauka zasad ,,0d zera” to czas ok 20-30 min.
W ciggu dnia mozemy rozegrac takich partii kilkanascie. Jesli jeste§ zainteresowany,
zapraszamy!

Argatoria pokaz i nauka gry (do 14:00) (Games Room)

Argatoria to dynamiczna gra bitewna fantasy, pozwalajaca ci si¢ sta¢ wielkim dowodca, ktory,
prowadzi swoja armi¢ na wielkie wojny o dominacj¢. Musisz wybra¢, po ktorej stronie
staniesz 1 jakie wartosci sg ci bliskie - czy bedg to armie zuchwatych, barbarzynskich plemion
Vaendral czy bogobojnych Dirandis? A moze zdecydujesz si¢ na armie wojowniczych
Jaszczuroludzi Arox lub tajemniczych Sorgax? Bez wzgledu na twdj wybdr, doswiadczysz
wspaniatych wrazen, toczac zazarte bitwy na rozlegtych polach Argatorii!

Warsztat w Laboratorium Pyramid Games (do 14:00) (Sala 206)
Wstep do tworzenia gier w Unreal Engine 5 - Michal Nowak.

Lublin GameDev (do 16:00) (Games Room)
Pokazy kilku gier, ktore powstaty w Lublinie.

11:00

Czterysta pijanych krolikow - Michal Golkowski (AULA 018)
Kosmogonia, mity 1 legendy Aztekow.



Conan, Aragorn, Vuko Drakkainen - archetypy meskosci w fantastyce — panel
dyskusyjny (AULA 019)

Silny, zaradny mezczyzna to posta¢ wystepujaca w wielu dzietach fantastycznych. Od
rozpowszechnienia si¢ tekstow o Conanie Barbarzyncy powstat caty nurt heroic, ktory podbit
serca fantastow na calym $wiecie. Jednak sama posta¢ twardego, nieztomnego bohatera
podlegata ewolucji. Szczegdlnie dzis$, kiedy podwaza si¢ kanony meskos$ci, archetyp meskosci
stal si¢ nieco mglisty. Co o tym sadzicie? Zapraszamy do dyskusji.

Zycie bardéw w dawnych wiekach — spotkanie autorskie z Alicja Janusz (Sala 111)
Zanurzona w muzyce dawnej, o ktorej uwielbia opowiadaé. Lingwistka, lutnistka, autorka
cyklu fantastyki o bardach. Pracuje jako tlumacz, przektadajac na polski starodruki, literature
1 teksty piosenek. Wigkszo$¢ czasu pochiania jej pisanie doktoratu o kodach kulturowych w
fantastyce 1 zajecia ze studentami. Wspottworzy zespot muzyki dawnej "Bergamasca",
prowadzi dziat thumaczen w Grupie Wydawniczej Fantazmaty, jako teks$ciarz i dialogista
zwigzana jest z Grupg Dubbingowa NanoKarin. W wolnym czasie jezdzi na rekonstrukcje
historyczne 1 warsztaty muzyczne, gdzie gorszy publiczno$¢ karczemnymi piosenkami, ktore
wyszukuje w starodrukach.

Transhumanizm a Nowe Zagrozenia Geopolityczne - dr Marcin Garbowski (Sala 121)
Prelekcja ta stanowi analiz¢ transhumanizmu jako potencjalnej sily przeciwdziatajace;
nowym, groznym wyzwaniom geopolitycznym, z jakimi mierzymy si¢ we wspotczesnym
swiecie. Transhumanizm, jako ruch dazacy do doskonalenia ludzkiego ciala i umystu za
pomoca najnowszych technologii, moze okaza¢ si¢ kluczowym czynnikiem w konfrontacji z
narastajagcymi zagrozeniami. W trakcie prelekcji skoncentrujemy si¢ na analizie biezacych
zagrozen geopolitycznych 1 przedstawimy, w jaki sposdb transhumanizm moze stanowi¢
skuteczng obron¢ przed tymi wyzwaniami. Przeanalizujemy potencjalne technologiczne
innowacje, takie jak zaawansowana sztuczna inteligencja, manipulacje genetyczne czy
technologie augmentacji, 1 jak moga one wplywac na przeksztatcenie rownowagi sit na arenie
miedzynarodowej. W ramach prezentacji przyjrzymy si¢ takze kwestiom etycznym i
spolecznym zwigzanym z transhumanizmem, zastanawiajac si¢ nad mozliwo$ciami
zastosowania tych technologii w kontek$cie bezpieczenstwa globalnego. Prezentacja bedzie
prowokujacym gleboka refleksje spojrzeniem na ewentualne scenariusze przysztego konfliktu
1 geopolitycznych zmagan w kontekscie narastajgcych transhumanistycznych dylematow.

Zaprojektuj swoj helm - konkurs - Manda'Yaim (Sala 122)

Zapraszamy wszystkich miodych fanéw Mandalorian! Jesli uwaznie ogladaliscie serial
zapewne wiecie jak kaze obyczaj 1 ze kazdy Mandalorianin ma swo¢j unikalny hetm. I wy
mozecie stworzy¢ wasz wlasny projekt i przedstawié, jak bedzie wygladat wasz Mando.
Zapraszam na konkurs, podczas ktorego wybierzemy najciekawsze 1 najladniejsze rysunki
helméw mandalorianskich.

Jak NIE pisa¢ - poradnik koneserki zlej literatury - Joanna Gajzler (Sala 114)

Autorka poczytnych ksigzek opowie, jak pisa¢, by miato to sens. Nie sztuka bowiem zapetni¢
kartke papieru tekstem, ale zrobi¢ to tak, by inni cheieli czytaé, to, co zostatlo wymyslone. Jak
unikng¢ réznych putapek literackich? Zapraszamy na prelekcje.

Posta¢ a nie wydmuszka, czyli jak tworzy¢ zniuansowanych BG — RefurNarrator (Sala
219)

Statsy wylosowane, talenty wybrane, imi¢ wpisane - karta postaci gotowa; niekoniecznie! W
czasie tej prelekcji przyjrzymy si¢ temu, na jakie nieoczywiste pytania warto sobie



odpowiedzie¢, by stworzy¢ posta¢ RPG, ktora na dlugo zostanie z Tobg, MG i
wspotgraczami.

Animkowe podsumowanie roku - Kacper "Hoki" Kope¢ (Sala 220)

Zapraszam was na pogadanke o tym co si¢ wydarzyto w przeciggu ostatniego roku w naszym
ulubionym medium, czyli anime. Porozmawiamy o tym co nas zachwycilo, zaskoczyto lub
zawiodto. Takze zrobimy male Falkon AnimeAwards by zadecydowa¢ co najbardziej w
przeciagu tych ostatnich 12 miesigcy si¢ wyrdznito.

Spotkanie z bohaterami ze Star Wars (Sala 101)
Ostatnie spotkanie z bohaterami z odlegtej galaktyki tego weekendu. Niech dzieci wchtong
ostatnig dawke magii ze $wiata Star Wars.

Mala chatka w lesie (Zew Cthulhu 7 ed.) (Games Room)
Ostrzezenia:przemoc, krwawe sceny, ogolnie horrorowe klimaty
Trojka osob jedzie starym autem przez las. Reszte sami sobie dopowiedzcie...

Cholernie dluga wachta (Obcy RPG) (Games Room)

Ostrzezenia: przemoc, groza

Zatoga statku Valerie nie spodziewata si¢ niczego nadzwyczajnego, gdy podpisata kontrakt z
korporacjag wydobywcza GeminiExoplanet Solutions. Mieli po prostu dotrze¢ do odlegtlej
kolonii w podrzednym uktadzie gwiezdnym. Prosta robota. Zrzuci¢ sprzet, zmiennikdéw i
zabra¢ poprzednig ekipe. No co moze p6js¢ nie tak?

12:00

Spotkanie autorskie z Andrzejem Pilipiukiem (AULA 018)

Andrzej Pilipiuk - fandomowy celebryta znany z tego, ze jest znany oraz z posiadania brody.
Podobno pisze tez ksigzki, ale lista tytutdéw jest tak dluga, ze uznaliSmy ja za malo
prawdopodobng. Byli redakatorzy miesiecznika Fenix twierdza, ze to kozacki dzin, ktory
wyskoczyl z butelki po szmuglowanej ukrainskiej horylce. Byli wspdipracownicy Nowe;j
Fantastyki uwazaja natomiast, ze stanowi kare¢ przewidziang w artykule ,,7 grzechow
gtéwnych Polskiej SF”.

Fantastyka jako zwierciadlo prawdy, fantazji i lekow - ile czego w czym? - panel
dyskusyjny (AULA 019)

Czy jest fantastyka? Do czego stluzy? Dlaczego tworcy siegaja po elementy fantastyczne? Co
chca przez to powiedziec? Zapraszamy do dyskusji.

Najbardziej odjechane (ale wciaz mozliwe) konce Swiata — Grzegorz Olifirowicz (Sala
111)

Lista 10-ciu najdziwniejszych, najbardziej odjechanych i najbardziej absurdalnych koncéw
swiata, ktore moga si¢ wydarzy¢. Od napromieniowania czastek wegla po masowg hipnoze.
Chcesz wiedzie¢ jak skonczy si¢ §wiat? Na pewno nie tak, jak sagdza wszyscy...

Czytajac Supernaturala — Magda Cathia Kozlowska (Sala 121)

Chociaz Supernatural skonczyl sie¢ po 15 latach emisji (zyskujac tytut najdtuzej krgconego
serialu SF), nadal mozemy zapozna¢ si¢ z przygodami braci Winchesteréw 1 ich sojusznikow
na kartach ksigzek. Cathia zaprasza Was na prelekcje o tym, co takiego mozna znalez¢ na
rynku wydawniczym i czy do czego$ si¢ to w ogole nadaje.



Czy Mandalorianie to kosmiczni Wikingowie? - Manda’ Yaim (Sala 122)

U Mandalorian wida¢ wiele cech ludow 1 frakcji z naszego S$wiata, zwlaszcza tych
wojowniczych. Jednak, ta ktora jest najbardziej do Mandalorian podobna sa moim zdaniem
ludzie potnocy - straszliwi Wikingowie!

Emilcin i UFO. Zwariowane historie — Krzysztof Drozd (Sala 114)

Emilcin, niewielka wioska polozona kilka kilometrow od Opola Lubelskiego, zapisata si¢ w
historii spotkaniem miejscowego rolnika, 71-letniego Jana Wolskiego z zatoga tajemniczego
pojazdu, ktora stanowito cztery niewielkiego wzrostu istoty o zielonych twarzach. Mimo
uptywu ponad czterdziestu lat od wydarzenia z 10 maja 1978 roku, ciagle wzbudza emocje.
Pojawiaja si¢ nowe (nowo odkrywane?) historie i teorie. Jedne maja wyjasni¢ tamte
wydarzenia, inne mnozg zagadki 1 kreujg $wiat peten tajemnic.

Dynamiczne sceny akcji... najlepiej ze smokami!- Zbigniew Zed Zych (Lans Macabre)
(Sala 219)

Jak prowadzi¢ sceny akcji, ktore zaangazujg graczy? Jak wykorzysta¢ do tego narracje - a jak
mechanike? Zbiér sprawdzonych porad na podstawie konkretnych przykladow m.in. z
epickiej gry fabularnej Smoczy Jezdzcy (ale o Warhammerze tez bedzie mowione).

LobotomyKaisen - Marta Mieczkowska i Mateusz Cheda (Sala 220)
W oczekiwaniu na trzeci sezon omowmy razem najdziwniejsze rzeczy, ktore fandom JJIK
kiedykolwiek zrobit.

Malowanie twarzy (Sala 101)
Ostatnia szansa na przemian¢ w ulubiong posta¢ lub stworzenie wtasnego niepowtarzalnego
oblicza. Malowanie twarzy zakonczy weekendowg przygode w kolorach.

Turniej Splendor (Games Room)

Splendor jest dynamiczng i niemal uzalezniajacg gra w zbieranie zetonow i kart, ktore tworza
zasoby gracza, umozliwiajace mu dalszy rozwoj. Gracze wcielajg si¢ w renesansowych
kupcow, ktérzy probuja naby¢ kopalnie klejnotow, srodki transportu, sklepy - wszystko to w
celu zdobycia jak najwickszego prestizu. Gdy bedziesz juz dostatecznie bogaty, by¢ moze
zaszczyci Cig swa wizytg przedstawiciel szlachty, co jeszcze podniesie Twoj prestiz w oczach
konkurencji.

Rownowaga to podstawa (korytarz 2 pietro)

Zwyciezca musi ukonczy¢ wyScig z roznymi rzadaniami/przerwynikami utrudniajgcymi
przejscie. W ustach ma tyzeczke, na niej pileczke pingpongowa, ktéra oczywiscie nie moze
spas¢ podczas wyscigu.

13:00

Oficjalne zakonczenie Festiwalu (AULA 018)

Zapraszamy na oficjalne zakonczenie Falkonu. Podsumujemy festiwal, opowiemy anegdoty
zwigzane z jego organizacja i przebiegiem. Podzickujemy za tworzenie i1 udzial w
wydarzeniu. Wrocimy rowniez do tradycji, organizujac konkurs wiedzy z réznych dziedzin
zycia — jedno pytanie, jedna odpowiedz, jedna nagroda. I tak kilkanascie razy. Zapraszamy!



Opowiesci z Narnii, czyli co$ wiecej niz bajki dla dzieci - Mateusz Paczos (AULA 019)
Zapraszam serdecznie na krotka prelekcje o niedocenianym $wiecie stworzonym przez C. S.
Lewisa. Dajcie si¢ porwa¢ w §wiat miedzy Swiatami, poznajcie burzliwg histori¢ kontynentu i
jego ewolucje. BadZcie $wiadkami nocy spadajacej na Narni¢ oraz poznajcie jej zamorskie
krainy. Poznamy ciekawostki oraz symbolik¢ $wiata, ktory na pierwszy rzut oka jest
fantastyczng kraing, ale czy do konca tak jest?

Czy magia uratuje auta elektryczne? - spotkanie autorskie z Michalem Kubackim (Sala
111)

W S$wiecie Kyny glowna walutg jest Moc. Wladajace intryguja, przepychaja si¢, walcza z
ludzmi oraz miedzy sobg, aby zabezpieczy¢ sobie dostgp do jej zrodet. Jak si¢ okazuje,
réwniez $miertelnicy zacz¢li poznawac jej smak. Na kartach powiesci kryzys Mocy splata si¢
z wiszagcym nam nad glowami kryzysem energetycznym. Michat Kubacki, rocznik 1977.
Gnieznianin. Wychowany na Lemie, dorastal z rozpadajacymi si¢ w regkach przed
przeczytaniem kolejnymi tomami Sapkowskiego. Uczyt si¢ pisa¢ w szkole filmowej na
wydziale scenariopisarstwa. Debiutowat pod okiem Macieja Parowskiego w Nowej
Fantastyce w 2001 roku. Budowat mury antysejsmiczne we Friuli 1 tworzyl nowe technologie
w Londynie, ale najlepiej czuje si¢ wsrod lasow 1 jezior Wielkopolski.

Rasy odleglej galaktyki, ktore warto zna¢ - Manda' Yaim (Sala 122)
Czy wiesz, po co Twi'lekom ich lekku? Kto jezdzil na Rancorach? Dowiedz si¢ tych 1 wielu
innych rzeczy o najwazniejszych i najciekawszych rasach $wiata Star Wars.

Sinister Project - panel o nieszablonowym podejsciu do wydawania jakoSciowej
fantastyki (Sala 121)
Uczestnicy: Kaja Flaga-Andrzejewska, Janusz Stankiewicz, Jarostaw Dobrowolski.

Fabula Idol - poznaj gr¢ RPG o Idolkach - Klaudia May Kowlaczyk (Sala 219)

Fabula Idol, to nowy one-page, opowiadajacy o Idolkach. Jeste$ ciekawy, jak mozna w niego
zagra¢? Jakie zastosowane s3 w nim mechaniki? Czy jest przyjazny poczatkujacym? Czy
bedzie do niego wigcej dodatkow? Serdecznie zapraszamy na prelekcje.

Spotkanie z bohaterami ze Star Wars (Sala 101)
Ostatnie spotkanie z bohaterami ze Star Wars, ktore zakonczy weekendowa przygode w
$wiatach fantazji 1 przygody.

14:00

Palcem po mapie... Islandia! - Magda Cathia Kozlowska (AULA 018)

Kazdy z nas raz na jaki$ czas przypomina sobie o wyspie lodu i ognia na dalekiej poinocy.
Czesto wspominana jako $wietne miejsce do obserwacji zorzy polarnej, jest tez
niesamowitym przezyciem w lecie. Cathia zaprasza Was na krotka podréz do tego
niesamowitego $wiata — begda zdjecia 1 opowiesci... o elfach, plytach kontynentalnych i
teSciowej w salonie kilka lat po jej odejsciu... I tak, wie, jak wymowi¢ nazwe tego cholernego
Eyjafjallajokull!

Jak Aragorn pod Czarna Brama - warsztaty z tworzenia przemowien - Piotr Sikora
(AULA 019)

Chcesz przemawia¢ jak prawdziwy lider? Da si¢ zrobi¢! Rozlozymy sobie przemowienie
Aragorna na czynniki pierwsze 1 ustalimy co sprawia, ze pamig¢tamy je przez cate lata. A



potem, bazujac na tym co zrobiliSmy, przygotujemy sobie uniwersalny schemat, ktory
pozwoli utozy¢ epicka mowe¢ w 5 minut.

Akta Departamentu Czasu - premierowe spotkanie autorskie - Kamil Brach (Sala 111)
Spotkanie autorskie z Kamilem Brachem, ktore poprowadzi znany bookstagramer i recenzent
@Uncelek (Pawel Stryjecki). Porozmawiamy o najnowszej ksigzce "Akta Departamentu
Czasu" (zbior opowiadan), ktora premier¢ bedzie miata 3 dni wczesniej 1 FALKON bedzie
premierowym festiwalem, na ktérym bedzie ona dostgpna. Opowiadaniu "Prorocy", ktore
dzieje si¢ w Lublinie, poswiecimy osobng chwile. Oprocz nowej ksigzki, porozmawiamy
rowniez ogdlnie o fantastyce, autorskich inspiracjach. Przewidziane jest rdéwniez
wspomnienie o wczesniejszych ksigzkach "Continuum" 1 "Panta rhei", ktorych fabula opiera
si¢ na perypetiach wspolczesnych bohateréw z wehikulem czasu.

Muzyka dawna, ktora ryje bani¢ - Alicja Janusz, Anna Kozimala, Beata Baran (Sala
121)

Czy muzyka dawna zawsze byta nudna? Czy na instrumentach dawnych nie da si¢ zagra¢
hardbassu? A moze jednak dawni muzycy — 1 wspdiczesni — potrafili skutecznie zry¢ banie
stuchaczom? Jesli nurtuja Ci¢ odpowiedzi na te pytania, ta prelekcja jest dla Ciebie! (Uwagal!
Bedzie goto, wesoto 1 niecenzuralnie — osoby niepetnoletnie wchodzg na odpowiedzialnos¢
opiekuna)

Przebieg rozkazu 66 i jego konsekwencje dla klonow - Patryk Kosmulski (Sala 122)
Stworzenie armii klonow byto pomocne dla Jedi i catej Republiki do walki z separatystami.
Tajemnicza geneza powstania armii byla jendak zwigzana z mrocznym planem Dartha
Sidiousa. Jego zatozenia si¢ ziscily doprowadzajac do rozkaz 66. Wiekszo$¢ Jedi zostata
zabita, lecz nie wszystkie klony wykonaly rozkaz. W prelekcji opisze przebieg rozkazu 66 i
omowi¢ poszczegdlnych dowodcow armii klondéw, ktérzy rozkaz wykonali! badz tez nie.
Skupig si¢ rowniez na konsekwencjach rozkazu dla samych klonéw i tego jak zaangazowano
je w nowe galaktyczne Imperium.

Harry Potter Fanfiction Universe (HPFU). Nieobiektywne wprowadzenie — Dawid
Marzec (Sala 114)

,Ostatecznie, dla nalezycie zorganizowanego umystu, $§mier¢ to tylko poczatek nowej wielkiej
przygody” - ten, kto to powiedzial, miat catkowita racj¢. Pozwdl wige, Zze bede Twoim
przewodnikiem w tej wspanialej przygodzie, jaka jest HPFU. Przygody, w ktorej upadie
anioly okazuja si¢ najszlachetniejszymi istotami, w ktorej jedenastolatkowie bawig si¢ w
dorosta polityke, w przygodzie, w ktorej mitos¢ nie ma znaczenia dla plci, rasy czy nawet
gatunku, a mrocznych lordow pokonuje si¢ za pomoca przedmiotoéw budowlanych.

TOP 5 Gier Planszowych 2023 roku — 3ké kolektyw - P& A games, Patryk Sztajdel (Sala
219)
Podczas prelekcji porozmawiamy o najlepszych — naszym zdaniem - grach 2023 roku.

Konkurs muzyki anime - Kacper "Hoki" Kope¢ (Sala 220)

Zapraszam was do wspolnej zabawy 1 integracji w zgadywaniu muzyki z waszych ulubionych
anime. Nie bedzie to jedynie Opening Quiz, ktére widzicie na YouTubie, ale takze chce doda¢
do puli piosenek endingi, soundtracki oraz popularng muzyke z kraju kwitngcej wisni.

Zabawy z chustg animacyjna (Sala 101)



Ostatnia porcja rados$ci 1 $miechu podczas zabaw z chustg animacyjng. Niech dzieci roztancza
si¢ 1 rozbawig, tworzac wspomnienia na zawsze.

Zelkowy zawrét glowy (korytarz 2 pietro)

Lowienie ustami zelek z wypelionego woda pojemnika. Zwycieza ten, kto w ciagu 15
sekund wylowi najwiece;.

15:00

Spotkanie z organizatorami Festiwalu (AULA 018)

Falkon 2024 dobiega konca. Bylo meczaco, pracowicie i cudownie. Konwent byt $wigtem
fantastyki, ktorym cieszyliSmy si¢ przez 3 dni. Za organizacja festiwalu stoi Federacja
Fantastyki Feniks, czyli grupa mito$nikow fantastyki, ktéra postanowita reaktywowac tak
wazna impreze, jaka jest Falkon. Zapraszamy na spotkanie z kilkoma osobami sposrod wielu,
ktore opowiedza, jak wygladato tworzenie konwentu. Opowiedza takze o tym, co Feniks robi
jeszcze 1 jakie ma plany na najblizsze miesiace.

Wampir jaki jest, kazdy widzi - Kaja Flaga — Andrzejewska (AULA 019)
Typy wampirow w literaturze 1 filmie.

Smok na fasadzie! - Marcin Redkowiak (Sala 111)

Jestem Lublinianinem, pasjonujacym si¢ historig lokalng, a takze historig sztuki w ujgciu
mikro. Moje zainteresowanie fantastyka rowniez wigze si¢ z tymi obszarami. Proponuj¢
autorski przeglad detali architektonicznych, ktéore odwolujac si¢ do legend 1 mitow,
uatrakcyjniajg przestrzen Lublina. Cato$¢ ujgta zostala chronologicznie — w przyktadach
reprezentujacych kolejne style, epoki. Uczestnik bedzie miat okazj¢ do wystuchania gawedy,
przy jednoczesnym pokazie slajdéw. Nastepnie zaprosze publike do dyskusji: wymiany
spostrzezen, zadawania pytan, czy konfrontacji z moimi przemysleniami. Prelekcje
opracowalem na podstawie informacji dostepnych w internecie, literaturze, a przede
wszystkim wlasnych spostrzezen wyniesionych ze spacerow po miescie, obserwacji jego
przestrzeni. Zdjgcia umieszczone w prezentacji s3 mojego autorstwa; wzbogacitem jg réwniez
o dwa krotkie teksty poetyckie oraz tematyczng ilustracj¢ (to rodwniez moja wlasna
tworczosc).

Wszystko zaczelo sie od Myszki! Historia ikony studia Disney — Mateusz Godlewski
(Sala 122)

Myszke Miki znaja wszyscy! Ale czy wiedzieliScie, ze pierwowzorem tego
najpopularniejszego rysunkowego gryzonia byt... krolik? Co porabiali cztonkowie Klubéw
Myszki Miki? Dlaczego Myszon przez pewien czas utracit swoja slawe na rzecz Donalda i
Goofy'ego? Tego wszystkiego dowiecie si¢ z prelekcji o historii tej kultowej postaci, ktorej
pierwotna wersja, znana z kreskowki ,,Parowiec Willie”, weszla w tym roku do domeny
publicznej. Nie zabraknie nagrod i catej masy sucharéw... w sam raz do sera!

Kosmologia Tajemniczych Zwojow - Adrian Skubiszewski (Sala 114)
Uczestnicy moga spodziewac si¢ szczegdélowego opisu $wiata tajemniczych zwojow, gtéwnie
konceptow metafizycznych, wyjasnienia kosmologii, roéznych planéw oraz planet.
Przedstawione réwniez bedzie spekulowane stworzenie $wiata, zgodnie z przypuszczeniami
postaci w serii, wyjasnienie znanych bogoéw oraz ewolucja ich koncepcji.



Remastery i remaki — uklon w strone graczy czy Zerowanie na nostalgii? - Joachim
Walega (Sala 219)

Czym wilasciwie rozni si¢ remake od remastera? Wbrew pozorom nawet tworcy nie zawsze
umieja to orzec jednoznacznie — przyktadowo, studio Vicarious Visions ochrzcito wydang w
2017 roku "Crash Bandicoot N. Sane Trilogy" enigmatycznym sformutowaniem '"remaster
plus", za§ w poswigconym jej wpisie na anglojezycznej Wikipedii terminy "remake" i
"remaster" padajg zamiennie. Owe watpliwos$ci pragng obra¢ jako punkt wyjscia do rozwazan
nad tym, kiedy remasterowanie/remake'owanie istotnego dla dziejow branzy tytulu jest
uhonorowaniem, a kiedy zbezczeszczeniem podazajacego za nim dorobku kulturowego.
Dlaczego Microids wymienilo studio pracujace nad remakiem "XIII" po niespetna dwoch
latach od premiery, skad tak znaczaca rozbiezno$¢ w jakosci remake'u "Matfii: The City of
Lost Heaven" i remastera "Matfii II" 1 czy aby na pewno Strauss Zelnick miat racj¢ co do tego,
jakoby "glitch" w "GTA: The Trilogy — The Definitive Edition" zostat naprawiony? Powyzsze
kwestie chetnie przedyskutuj¢ wraz z uczestnikami prelekcji.

Al: the somniumfiles — Nirvanalnitiative czyli gra, ktora ci¢ oklamuje - Agata "Zesk"
Kowalska (Sala 220)

Jest wiele dziet fikcji ktore maja zwyczaj zaskakiwania swojego odbiorcy, ale nie ma wielu
takich ktore kltamig swojemu odbiorcy w zZywe oczy 1 to do tego stopnia, ze kiedy wprost
mowi ci prawdeg, to ty nie jeste§ w stanie jej zaakceptowac. Oto historia MizukiDate i
KurutoRyukiego, oraz tego jak oboje probuja rozwigzaé sprawe ktora zmienita ich zycia szes$¢
lat temu.

Tworzenie zwierzatek balonowych (Sala 101)
Ostatnia szansa na stworzenie kolorowych zwierzatek z balondw przed zakonczeniem
niedzielnego popotudnia. Kreatywnos¢ 1 zabawa na najwyzszym poziomie!



