GAMES ROOM

Zapraszamy do falkonowego Games Roomu. Czeka na Was moc, bo ponad 300 tytuléw gier
planszowych, ktoére bedziecie mogli wtpozyczy¢ podczas festiwalu. Co najwazniejsze —
games room dziatal bedzie bez przerwy, rowniez przez cata noc. Ponadto w games roomie
bedzie mozna wzig¢ udziat w ponizszych pokazach i turniejach. Zapraszamy!

Piatek

18:30

Turniej Karak

Labirynt pelen skarbow... i potworow! Os$mielisz si¢ wejs¢ do labiryntu, by zdoby¢ jak
najwigcej zlota i klejnotdéw? Zapraszamy, powiedzial smok, wydtubujac z zebow resztki
ostatniego bohatera...

20:00

Turniej Carcassonne

Usiadz z przeciwnikami przy stole i ich pokonaj, wspolnie budujac z niewielkich Zetondéw
taki, twierdze, cale miasta 1 drogi, rywalizujac miedzy sobg o przejecie kontroli nad co
bardziej atrakcyjnymi lokacjami. Sprytne zagranie moze pozbawi¢ rywala mozliwosci
ukonczenia ogromnego miasta lub pozwoli Ci przeja¢ kontrole nad wielka 1aka.

16:00 - 22:00

Warsztaty: malowanie figurek - The Office of Gaming

Jesli chcesz zobaczy¢, jak maluje si¢ figurki do gier bitewnych, jezeli chciatby$ nauczy¢ si¢
tej umiejetnosci, wymagajacej cierpliwosci, uwagi i nieco talentu, to musisz przyjsc.
Zapraszamy!

Sobota

11:00

Turniej Wirus

W szpitalu w Les$nej Dziurze wybuchta panika, gdy laboranci odkryli, Zze pojemniki z
probkami sa puste! Eksperymentalne hodowle wirusow rozprzestrzenity si¢ po calym
budynku i teraz tylko Wy mozecie je powstrzymacé. Waszym zadaniem bedzie stawienie czota
epidemii, rywalizowanie o to, komu pierwszemu uda si¢ zwalczy¢ wirusy i uratowanie $wiata
przed pandemis.

15:00

Turniej Roj

R9j jest logiczng gra dla 2 graczy w wieku od 9 lat. Celem gry jest otoczenie krolowej
przeciwnika. Proste reguly i ogromna ilo$¢ dostepnych kombinacji sprawiaja, ze Rgj jest
prawdziwym wyzwaniem dla graczy cenigcych sobie intelektualng rozrywke. Gracze musza
wykaza¢ si¢ umiejetnosciami strategicznego planowania, taktycznego myslenia i wyobrazni
przestrzennej. Kluczem do zwycigstwa jest sprytne atakowanie krolowej przeciwnika i
pozostawienie wystarczajacych odwodow do obrony wlasne;.

20:30
Pokaz gry Mroczny Amulet



Mroczny Amulet to fabularna gra karciana dla 1-12 graczy, w ktorej aby wréci¢ do naszego
$wiata, musicie pokona¢ Zywa Klatwe. Problem w tym, Ze jeste$cie tylko zwyktymi ludZmi.
10:00 - 17:00

PMC 2670: pokaz i nauka gry

»PMC 2670 autorstwa Marcin Gerkowicza (Assault Publishing Studio), jest druga, znaczaco
rozwini¢ta, edycja popularnego i uznanego systemu sci-fi ,,PMC 2640” przeznaczonego
gtownie do skali 15mm. Ta dynamiczna gra w skali ,,platoon size” charakteryzuje si¢ bardzo
dopracowanymi, ostrymi jak brzytwa zasadami, naciskiem na tamanie morale oddziatow
przeciwnika oraz duzym naciskiem na manewrowanie i zajmowanie dogodnych pozycji.

11:00 - 17:00

Saga: pokaz i nauka gry

Saga jest gra typu skirmish, ktora rozgrywa si¢ w epoce bohateréw, zaréwno tych, ktorych
znamy z kart historii 1 mitologii, jak i tych zrodzonych przez umysty pisarzy. Saga to bitwy
pomiedzy wyjatkowymi wojownikami — Wodzami, ktorzy stawiaja czota wrogom prowadzac
do boju swa druzyne.

11:00 - 17:00

One page rules: pokazy i nauka gry

Nauka gry One Page Rules, zarowno w odstonie fantasy, jak i grimdark future. Rozegranie
niewielkiej, ale pelnowymiarowej rozgrywki, z nauka zasad ,,0od zera” to czas ok 20-30 min.
W ciggu dnia mozemy rozegrac takich partii kilkanascie. Je$li jeste$ zainteresowany,
zapraszamy!

11:00 - 17:00

Argatoria: pokaz i nauka gry

Argatoria to dynamiczna gra bitewna fantasy, pozwalajaca ci si¢ sta¢ wielkim dowddca,
ktoéry, prowadzi swoja armi¢ na wielkie wojny o dominacj¢. Musisz wybraé, po ktorej stronie
staniesz 1 jakie wartosci sg ci bliskie - czy bedg to armie zuchwatych, barbarzynskich plemion
Vaendral czy bogobojnych Dirandis? A moze zdecydujesz si¢ na armie wojowniczych
Jaszczuroludzi Arox lub tajemniczych Sorgax? Bez wzgledu na twdj wybdr, doswiadczysz
wspaniatych wrazen, toczac zazarte bitwy na rozlegtych polach Argatorii!

8:00 - 22:00

Warsztaty: malowanie figurek - The Office of Gaming

Jesli cheesz zobaczy¢, jak maluje si¢ figurki do gier bitewnych, jezeli chcialby$ nauczy¢ sig
tej] umiejetnosci, wymagajacej cierpliwosci, uwagi 1 nieco talentu, to musisz przyjs¢.
Zapraszamy!

Niedziela

10:00

Turniej Pirackie kosci

Klasyczna gra w kos$ci w matym, porgcznym opakowaniu, ktére latwo zabraé ze sobag
dostownie wszedzie. Instrukcja zawiera opis az 9 réznych wariantéw gry takich jak: 10 000,
Strity, Generat, Do Bazy, Sto Dwadzie$cia, Pigtka, Siedemnastka i dwie wersje Skreslanki.

12:00
Turniej Splendor



Splendor jest dynamiczng 1 niemal uzalezniajaca gra w zbieranie zetonow 1 kart, ktére tworzg
zasoby gracza, umozliwiajace mu dalszy rozwoj. Gracze wecielajag si¢ w renesansowych
kupcow, ktorzy probuja naby¢ kopalnie klejnotow, srodki transportu, sklepy - wszystko to w
celu zdobycia jak najwiekszego prestizu. Gdy bedziesz juz dostatecznie bogaty, by¢ moze
zaszczyci Cig swa wizyta przedstawiciel szlachty, co jeszcze podniesie Twoj prestiz w oczach
konkurencji.

10:00 - 15:00

PMC 2670: pokaz i nauka gry

»PMC 2670 autorstwa Marcin Gerkowicza (Assault Publishing Studio), jest druga, znaczaco
rozwinigta, edycja popularnego i uznanego systemu sci-fi ,,PMC 2640 przeznaczonego
glownie do skali 15mm. Ta dynamiczna gra w skali ,,platoon size” charakteryzuje si¢ bardzo
dopracowanymi, ostrymi jak brzytwa zasadami, naciskiem na tamanie morale oddziatoéw
przeciwnika oraz duzym naciskiem na manewrowanie i zajmowanie dogodnych pozycji.

10:00 - 14:00

Saga: pokaz i nauka gry

Saga jest gra typu skirmish, ktora rozgrywa si¢ w epoce bohaterow, zarowno tych, ktdrych
znamy z kart historii 1 mitologii, jak i1 tych zrodzonych przez umysty pisarzy. Saga to bitwy
pomiedzy wyjatkowymi wojownikami — Wodzami, ktorzy stawiaja czota wrogom prowadzac
do boju swa druzyne.

10:00 - 14:00

One page rules: pokazy i nauka gry

Nauka gry One Page Rules, zarowno w odstonie fantasy, jak i grimdark future. Rozegranie
niewielkiej, ale pelnowymiarowej rozgrywki, z nauka zasad ,,0od zera” to czas ok 20-30 min.
W ciggu dnia mozemy rozegrac takich partii kilkanascie. Jesli jeste§ zainteresowany,
zapraszamy!

10:00 - 14:00

Argatoria pokaz i nauka gry

Argatoria to dynamiczna gra bitewna fantasy, pozwalajaca ci si¢ sta¢ wielkim dowodca,
ktory, prowadzi swojg armi¢ na wielkie wojny o dominacj¢. Musisz wybra¢, po ktorej stronie
staniesz 1 jakie wartosci sg ci bliskie - czy beda to armie zuchwatych, barbarzynskich plemion
Vaendral czy bogobojnych Dirandis? A moze zdecydujesz si¢ na armie wojowniczych
Jaszczuroludzi Arox lub tajemniczych Sorgax? Bez wzgledu na twoj wybdr, doswiadczysz
wspaniatlych wrazen, toczac zazarte bitwy na rozlegtych polach Argatorii!

8:00 - 16:00

Warsztaty: malowanie figurek - The Office of Gaming

Jesli chcesz zobaczy¢, jak maluje si¢ figurki do gier bitewnych, jezeli chcialby$ nauczy¢ sie¢
tej umiej¢tnosci, wymagajacej cierpliwosci, uwagi 1 nieco talentu, to musisz przyjsc.
Zapraszamy!



