SESJE RPG
PIATEK

17:00

To nie po rycersku! (Witcher RPG)

Ostrzezenia:czarny humor, erotyka, przemoc, zdrada

Rycerz Ruprecht z Babenburga dotart do Touissant mniej niz p6t roku temu, a juz zdobyt
pewng sprawe. Zakonczyl on juz z powodzeniem kilka niebezpiecznych misji oraz wygrat
niejeden pojedynek. Prawda jest jednak taka, Ze ten przybysz z potnocy nie zawsze walczy
czysto. Wprawito to w furie mlodego Leblanca de Surmana, rycerza bez skazy 1 zmazy, ktory
zamierza ukroci¢ niegodne zachowanie Ruprechta. Ojciec tegoz, Rafael, jest gotéw dobrze
zaptaci¢ za to, zeby jego syn nie pozegnat si¢ przy okazji z zyciem.

By ktos$ czuwal nade mna-Someone to Watch Over Me (Zew Cthulhu)
Ostrzezenia:przemoc, uzywki, nierownos¢ spoleczna wynikajaca z czasow ,w ktorych
toczy sie przygoda

Akcja scenariusza jest osadzona w Nowym Jorku w latach dwudziestych ubieglego wieku,
zwanych okresem ,,RoarTwenties”.Szalone lata jazzu ,Harlem Renaissace’u, przemian
kulturowych i1 obyczajowych, rozkwitu $wiatel Broadway’u ale tez czas prohibicji, narodzin
mafii, nielegalnych klubéw speakeasy, nierownosci ekonomicznej, szarej imigracji i
szemranych interesOw. Nowy Jork wraz z caltym swoim kolorytem stanowi tto wzbogacajace
opowies¢. Ciag zdarzen sprawia, ze gracze zostajg wmieszani w histori¢ mitosci , przyjazni,
zdrady 1 mafijnych porachunkow.

Wygraé, czyli przezy¢ (Neuroshima 1,5)

Ostrzezenia: moze pojawic si¢ wszystko, zwlaszcza ze jest to Swiat post-apo

Musicie przetrwaé w §wiecie po wojnie atomowej. Kazde zlecenie to ryzyko utraty zycia i za
kazde jest wam ptacony psi pienigdz. Podrozujecie od osady do osady i1 zajmujecie si¢ czym
si¢ da. W koncu usmiechnie si¢ do was szczescie. Kto wie, moze juz dzisiaj?

18:00

Mniejsze zlo (Warhammer 3 ed.)

Ostrzezenia: takie tresci beda uzgodnione z uczestnikami przed sesja

Warhammer 3 edycja to system budzacy silne emocje - wedtug niektérych to planszéwka, a
nie rpg, ale jest tez sporo glosow, ze to najlepsza edycja Warhammera RPG, ktora
rozwigzaniami wyprzedzala swoje czasy. Znaczace jest to, z2¢ WFRP 3 edycja to protoplasta
mechaniki Star Wars od FFG, a w rezultacie Genesys RPG. Zapraszam wszystkich, ktorzy
chcg si¢ przekonaé czy ta wersja Warhammera jest godna uwagi. Co do samej sesji - Mniejsze
Zto (LesserEvil) to scenariusz zawarty w kampanii "GatheringStorm". Sladami zaginionego
kupca rusza grupa oséb kierowanych réoznymi motywacjami. Poszukiwania doprowadzg ich w
mroczne miejsca, gdzie niebezpieczenstwo czyha na kazdym kroku. Z jednej strony to
klasyczna historia do Warhammera, z drugiej opowies¢ o rodzinie, grzechu 1 zalu. Warunkiem
uczestnictwa  jest znajomo$¢ jezyka angielskiego na  poziomie przynajmniej
sredniozaawansowanym (A2/B1), poniewaz elementy gry (karta postaci, karty akcji itd.) sg w
tym jezyku.

20:00
Aniol Smierci (WH40K: Wrath&Glory)
Ostrzezenia:brutalnosé, groteska, szalenstwo



Atosh jest niezbyt znaczacym rolniczym $wiatem. Zyto sie tu spokojnie. Niestety, trzy dni
temu przybyty do stolicy z kurtuazyjna wizyta inkwizytor zostal znaleziony martwy w swoich
komnatach. Towarzyszacy mu potezny AdeptusAstartes, Kosmiczny Marines 1 Aniot
Imperatora stwierdzil, ze sam wyjasni sprawe tej $mierci. Ruszyl w miasto w poszukiwaniu
zabojcy. Zostawia za sobg zgliszcza i rozcztonkowane ciata. Nikt dotad nie byl w stanie go
powstrzymac sila ni stowem. Teraz Wasza kolej, by sprobowac.

SOBOTA

12:00

Tajemnice Drakwaldu (Warhammer 2 ed.)

Ostrzezenia: Przemoc

Na polnoc od Carroburga, jak 1 na zachod od Middenheim, rozcigga si¢ wielki Las
Drakwaldzki. Niegdy$ lasy te byly cze$cig prowincji zwanej Drakwaldem, lecz te czasy
dawno juz przeminely. Mroczny Las pochtonat wiele osad, cze¢$¢ z nich zostala zniszczona
przez zwierzoludzi, inne opustoszaly po Skavenskich Plagach. Dzi§ las ten jest peten
niebezpieczenstw czy to ze strony zbrojnych stad zwierzoludzi, czy licznych mutantoéw
kryjacych si¢ w opuszczonych wioskach na prawdziwych bestiach konczac. Wy jednak
zostaliscie wynajeci przez pewnego szlachcica, by ruszy¢ dawno zapomnianym szlakiem
taczacym Miasta Fassberg 1 Rosche. Musi on niezwtocznie dotrze¢ do Fassbergu, a stary szlak
to najszybsza droga. Jednak jedynie Sigmar wie co spotkacie po drodze.

13:00

Ucieczka z Alloven (Pathfinder 1)

Ostrzezenia:Wszystkiego mozna si¢ spodziewaé

Rok temu na pétnocy zaczely pojawiac si¢ doniesienia o dziwnych wydarzeniach. Zaczeto sie
od pojedynczych przypadkow, chorob czy okazyjnych nieumartych. Dzi§ niebo zasnute jest
czarnymi chmurami stoséw pogrzebowych, a Wy - musicie ucieka¢. Alloven bylo poteznym
miastem, klejnotem wschodniej czg¢sci Krolestwa Maren. Czasy jego $wietnosci przemingty
jednak, gdy po jego ulicach zaczely snu¢ si¢ krwiozercze bestie. Ale czy aby na pewno to
wlasnie one bedg Waszym najgrozniejszym przeciwnikiem?

Gesin inpact (One honk before midnihgt)
Ostrzezenia:Jesli chleb to narkotyki to tak
Jestes$ gesia, chleb ponad wszytko. Aby chlopi dali chleba.

15:00

Hej wesele! (Avatar Legends RPG)

Ostrzezenia:Spoilery do serialu Avatar: Legenda Korry, krew, przemoc, poruszanie
tematu homofobii

W Miescie Republiki szykuje si¢ §lub aktorki Yuki z nomadkgChai. Wszystko odbytoby si¢
bez wigkszego echa, gdyby nie seria podejrzanych zdarzen na par¢ dni przed ceremonia.
Gdyby tego byto mato, do Yuki dotarly jezace wtos na karku grozby. Jako przyjaciele jednej z
pan mlodych zobowiazaliscie si¢ odkry¢ sprawce oraz jego motyw. Czy uda wam si¢
rozwigza¢ zagadke, zanim rozbrzmieja weselne dzwony?

16:00
Zamek nad jeziorem (Dwory Konca Swiata 3 ed.)
Ostrzezenia: brutalno$¢, humor, intryga, erotyka, romans



Przed laty na uboczu ziem Ligi istniata niewielka prowincja Kertanelle. Trzgsienie ziemi 1
podniesienie si¢ poziomu wody sprawily, ze zniknela ona w wodach wielkiego obecnie
jeziora. Nad jego brzegiem stoi jednak pamigtka po niej: opuszczony 1 niszczejacy powoli
zamek. Jest to miejsce, do ktorego coérka grafa von Schuttenbacha, Oliwia, wolalaby, aby jej
ojciec tego wieczora nie dotart. W tej sprawie prosi Was o pomoc.

17:00

Zmije w Domu Szacha (Smoczy jezdzcy)

Ostrzezenia:przemoc, uprzedzenia, uzaleznienie

Czy Spehieni - Smoczy JezdZcy na emeryturze - powinni posiada¢ wtadzg? Co bardziej nimi
kieruje, doswiadczenie czy krzywda? Ile nalezy wybaczy¢ dawnemu bohaterowi?

Nowa grozba (Sanguis Vitae Est, system wlasny podczas tworzenia)

Ostrzezenia: Moze pojawic si¢ wszystko. Acz jak kto$ czegos wybitnie nie chce, to Mistrz
Gry to uwzgledni

Powstajacy, acz juz bogaty §wiat. Jest wiek XVII a od 70 lat na §wiecie istnieje magia, za$
niektorzy ludzie potrafig jej uzywac. Magowie zrzeszeni s3 w panstwowe organizacje 1 cz¢sto
maja wlasnych ludzi. Gdy trzeba, sami obejmuja nad nimi bezposrednig komendg, by odkry¢
pewne tajemnice, zlikwidowa¢ zagrozenie lub jedno i drugie. Jestescie taka druzynag. Dla
tatwiejszej aklimatyzacji w §wiecie rzecz ma miejsce w Panstwie Obojga Narodow

19:00

Pekniety Kufel (Pathfinder 1)

Ostrzezenia:Przemoc, Strach, Alkohol, Uzywki, Prostytucja, Okaleczenie,
Dyskryminacja... Wszystko

Wasza karawana zatrzymala si¢ w popularnym zajezdzie. Szyld nad brama dumnie btyszczat
mosieznymi literami stojac "Wielki Kufel". Rzecz jasna byla to instytucja tak popularna, jak i
niebezpieczna. W polowie drogi do Westerhafen - pogranicznego fortu, gdzie od wielu lat
toczyla si¢ zacieklta wojna. To miejsce jednak widzialo wiele 1 przezyto niejedng potyczke.
Strudzeni podrdza, glodni 1 wyzigbieni pdznojesienng zlewa - w koncu mozecie wyciagnaé
kopyta przed paleniskiem 1 napcha¢ zotadek za cudze pieniadze. Do fortu juz blisko, nie ma
si¢ co bac... Prawda?

20:00

Rdzawa krew (Dwory Konca Swiata 3 ed.)

Ostrzezenia: brutalnos¢, intryga, spisek, zdrada

Smier¢ nie oszczedza nikogo, rowno traktuje silnych i stabych. Nie ma wiec powodu, by
omineta Petera Grundera, doradce Krwawej Ksieznej Pogranicza. Jedni moéwig, ze to
idealistyczny pacyfista. Inni nazywaja go skorumpowanym tchorzem, przyjmujagcym
pieniagdze od o$ciennych mocarstw. W kazdym razie chodzi o to, by przydarzyt mu si¢
wypadek. Dacie rad¢ go zorganizowac?

Morrowe powietrze (Warhammer 2 ed.)

Ostrzezenia:Przemoc, Halucynacje, Mistycyzm

Podrézujac przez Middenland z misja dostarczenia pewnego listu, grupa poszukiwaczy
przygod dociera do niewielkiej wioski otoczonej przez dziwng mgle. Jej mieszkancy wydaja
si¢ pozbawieni zycia, jakby jaka$ tajemnicza sita wysysala z nich cale zycie. Czy uda si¢ im
rozwigza¢ zagadke i ocali¢ wioske przed niechybng zagtada? Przekonajcie si¢ sami!



NIEDZIELA

11:00

Mala chatka w lesie (Zew Cthulhu 7 ed.)

Ostrzezenia:przemoc, krwawe sceny, ogolnie horrorowe klimaty

Trojka osob jedzie starym autem przez las. Reszt¢ sami sobie dopowiedzcie...

Cholernie dluga wachta (Obcy RPG)

Ostrzezenia:przemoc, groza

Zatoga statku Valerie nie spodziewata si¢ niczego nadzwyczajnego, gdy podpisata kontrakt z
korporacjag wydobywcza GeminiExoplanet Solutions. Mieli po prostu dotrze¢ do odlegtlej
kolonii w podrzgdnym uktadzie gwiezdnym. Prosta robota. Zrzuci¢ sprzet, zmiennikdéw i
zabra¢ poprzednig ekipg. No co moze p6js¢ nie tak?



