FESTIWAL FANTASTY

\f FALKON

XXIl Edycja Falkonu 21.02.2025 - 23.02.2025

Lublin, Akademii Nauk Stosowanych im. Wincentego Pola, Choiny 2, 20-816

Program z opisami

Pigtek (21.02.2025)

Stary cosplay - jak sie narodzit cosplay

Prowadzacy: Wiktoria Kryk

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Aulanr. 5

Opis:

Rozmowa i poczatkach cosplayu, co do niego zaliczamy i dlaczego warto sprébowac

Pisanie fantastyki humorystycznej - cienie i blaski
Prowadzacy: tukasz Kucharczyk

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Aula nr. 213

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
tukasz Kucharczyk

Doktor nauk humanistycznych i adiunkt w Katedrze Polskiej Literatury Wspdtczesnej i Krytyki Literackiej UKSW.
Autor monografii naukowych o Stanistawie Lemie oraz Jacku Dukaju, a takze kilkudziesieciu artykutéw
naukowych i krytycznoliterackich traktujacych o polskiej literaturze wspoétczesnej. Laureat Chrysalis Award
Europejskiego Stowarzyszenia Science Fiction dla najbardziej obiecujacych debiutéw, nominowany do Slakfy
2023 w kategorii Twércy Roku i Nagrody Fandomu Polskiego im. Janusza Zajdla 2023.

Prosto o Al - jak doszto do wspodtczesnej rewolucji sztucznej inteligencji
Prowadzacy: prof. Robert Trypuz

Godzina: 16:00 - 18:00

Sala: Aula nr. 313

Opis: Brak opisu

Zombie to czy wampir? Stereotypy na temat wampiréw i zombie

Prowadzacy: Kaja Flaga Andrzejewska

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

Prelekcja twércéw cyklu Zombiak kontra Wampirzyca na youtubie, w ktérej pokazg podobienstwa i réznice miedzy
horrorowymi stworami na podstawie przyktaddw z literatury i filméw.

Gosd specjalny
Kaja "Fallka" Flaga-Andrzejewska

Z wyksztatcenia magistra sztuki - wiolonczelistka, od wielu lat zajmuje sie social mediami, gdzie prowadzi swoje
kanaty o szerokiej tematyce subkultury gotyckiej, od muzyki po popkulture. Oprécz tego projektuje odziez
alternatywna, gra imprezy jako dj, filmuje, prowadzi spotkania autorskie i wiele innych. Od dziecka fascynuje sie
zagadnieniem wampiryzmu w literaturze, filmie i serialach. Niedawno debiutowata zbiorem opowiadan "Oblicza
wampiryzmu", obecnie pracuje od powiescig fantasy, odwaznie biorgc na warsztat rozbudowang wielowatkowg
fabute w wykreowanym Swiecie.



Antropomorfizacja

Prowadzacy: Damian "Lemur” Olszewski

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Czym jest antropomorfizacja w literaturze? Termin ten czesto uzywany jest w sposéb co najmniej enigmatyczny,
niejasny, ogdlnikowy. Przez to tez, po macoszemu, zepchniety zostat zepchniety w terminologiczng otchtan innych
mu podobnych zwrotéw z szeregu ,,Kon, jaki jest, kazdy widzi”. Postaram sie rozbi¢ to przekonanie, pokazujac, jakie

rodzaje antropomorfizacji rzeczywiscie mozemy odnalez¢ w literaturze i sztuce - gtéwnie na przyktadach postaci
zwierzecych.

Quo vadis fandomie, czyli jaki jest cel konwentow? - panel dyskusyjny i troche
nostalgii

Prowadzacy: Gabriela Fushi Wolinska

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Konwenty to bogate wydarzenia z wieloma atrakcjami, ale wiasciwie... jaki jest cel konwentéw? Jakim cudem w

jednym miejscu moze spotkac sie fan Gwiezdnych Wojen i Jujutsu Kaisen? Po chwili niewymuszonej nostalgii
prowadzgcej porozmawiamy o tym, co nas przycigga na konwenty i w jakim kierunku bedg one ewoluowad.

Kostki w 41. millenium: ktére papierowe RPG w swiecie WH40K wybrac?
Prowadzacy: Jakub Zapata

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Salanr. 77

Opis:

W ponurej ciemnosci dalekiej przysztosci jest tylko wojna... oraz catkiem sporo systemodw RPG. Jezeli chcecie sie
zanurzy¢ w Swiat Kosmicznych Marines, wielkich jak miasta okretéw-katedr przemierzajgcych pustke, okrutnych
xenos i podstepnych demonicznych mocy Chaosu, to macie sporo gier do wyboru. Poméwimy na tej prelekcji o tym,
czym one sie réznig, na czym sie skupiajg i poszukamy wspélnie tego, czego w bogactwie settingu WH40K chcecie

znalez¢. Skupimy sie na najnowszych systemach, Wrath&Glory oraz Imperium Maledictum, ale powiemy tez o kilku
starszych.

Moc i odpowiedzialnosé. Czy wujek Ben miat racje?

Prowadzacy: dr hab. Wojciech Lewandowski

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Z wielkg mocg wigze sie wielka odpowiedzialnos¢" - to motto kieruje wszystkimi decyzjami Spider-mana. Czy jest
jednak prawdziwe i zawsze obowigzujgce? Podczas spotkania zobaczymy geneze tej zasady w ,,Amazing Fantasy"
#15, jej alternatywne sformutowania i zwigzane z nig retcony, a nastepnie przyjrzymy sie, jak funkcjonuje w

realnym sSwiecie: kto z historycznych postaci sie do niej odwotywat i jak jest wspétczesnie interpretowana i
stosowana w kilku niesuperbohaterskich dziedzinach zycia.

OBJECTION! Dlaczego warto dac sie porwac absurdowi Ace Attorney

Prowadzacy: Szymon "Gigant" Suteniec (Fundacja Lubikon)

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Jesli kiedykolwiek marzytes o dramatycznych wystgpieniach w sgdzie, krzyczeniu ,,OBJECTION!” lub prowadzeniu
absurdalnych spraw z dowodami, ktére nie maja sensu - ta prelekcja jest dla Ciebie! ,Ace Attorney” to seria, ktéra
taczy emocjonujgce procesy sadowe z niepowtarzalnym humorem i oryginalnymi postaciami. W trakcie spotkania
przyjrzymy sie najzabawniejszym imionom bohateréw, najbardziej absurdalnym dowodom i wybuchowym
momentom, ktére czynia te gre jedyng w swoim rodzaju. Chcesz dowiedziec sie, dlaczego papuga moze byc¢
kluczowym $wiadkiem w sprawie, albo jak dziwnie mozna rozwigzywad zagadki w sadzie? Przyjdz i poznaj Swiat, w
ktérym logika czasem nie istnieje, a kazda sprawa konczy sie epickim ,, TAKE THAT!”. Gwarantowane duzo $miechu i



zacheta, by samemu wkroczy¢ na Sciezke prawnicza w stylu Phoenix Wrighta!

Kalambury druzynowe o tematyce: 'Dem 3000’
Prowadzacy: Jan "Dzuls" Walendzik & Adam "Sadam" Gotka
Godzina: 16:00 - 18:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

[DRUZYNY 3 OSOBOWE]

Jestescie psychofanami tworczosci Jakuba 'Dem3000' Debskiego? Recytujecie na wyrywki Star Trek Przerobiony
albo Kuce z Bronxu? Jesli tak, to ten konkurs jest dla was. Jesli nie, to tez jest dla was, bo kalambury to rozrywka dla
kazdego, nawet jesli grasz na Boreanie. Nie wazne, czy lubicie wolmo, czy szybko, czy w umiarkowanym tempie.
Zabierzcie swoje ulubione miski i wbijajcie!

W konkursie przewidziane sg dodatkowe zasady wywracajace rozgrywke o 360 stopni Celsjusza. Przygotujcie sie na
show jakiego jeszcze nie byto po tej stronie ulicy. Gwarantujemy, ze z wrazenia spadng wam klapki, az po same
uszy. Jako nagrode przewidujemy Zétte Pudetko od Spocka.

Konkursy, warsztaty i gry

Prowadzacy: Stowarzyszenie Topory

Godzina: 16:00 - 22:00

Sala: Stoisko Topory

Opis:

1. Toporowe Bingo! - wykonaj liste konwentowych questéw, aby zgarna¢ odjazdowe upominki
2. Warsztat tworzenia spéjnych druzyn w grach fabularnych

3. Konkurs na stworzenie najlepszego '1 Page RPG'

4. Jak dobrze gra¢ w kalambury? - Warsztaty podstawowych znakéw i comboséw
5. Pogadanki o fantastyce, Story Cubes i wiele innych atrakcji.

Przybywajcie ttumnie i dajcie sie poniesc wyobrazni!

Cosplay Level UP

Prowadzacy: Pralin i Yao

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 214

Opis:

Kompendium wiedzy, ktére pomoze podnies¢ jakos¢ i profesjonalizm waszych projektéw cosplayowych. Prelekcja

skierowana jest do wszystkich, niezaleznie od poziomu doswiadczenia - réwniez dla nowicjuszy. Podzielimy sie
praktycznymi wskazéwkami i cennymi poradami, ktére obejmujg kazdy aspekt tworzenia cosplayéw.

KonKursy:

Prowadzacy: Kamil Makos

Godzina: 16:00 - 19:00

Sala: KonKursy

Opis:

Toczenie kostki nosem po podtodze - Uzyj nosa by przetoczy¢ kostke!

Rzucanie do celu - Celem jest wizerunek koordynatora z logo falkonu na klacie - cos musiatoby sie przyczepiac

Picie na czas - Picie wody z butelki albo jakiego$ paskudnego stodkiego napoju
Lepienie potworow z plasteliny - Poszukiwanie najstraszniejszego sposréd ulepionych

Malowanie twarzy - wciel sie w role ulubionej postaci z bajek czy gier!
Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Niezaleznie, czy marzysz o byciu odwaznym rycerzem, superbohaterem, magiczng wrézka,

czy jakimkolwiek innym bohaterem - nasza ekipa malarzy pomoze Ci
wcieli¢ sie w kazda postac!



Pokaz i Nauka Gry - Lorcana

Prowadzacy: Gra na Czas

Godzina: 16:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Disney Lorcana to kolekcjonerska gra karciana, w ktérej gracze wcielaja sie w lluminatoréw, uzywajgc magicznego
tuszu do przyzywania ulubionych postaci z filméw Disneya. Kazda karta przedstawia bohateréw w znanych lub
zupetnie nowych odstonach, oferujac unikalne umiejetnosci i strategie. Celem gry jest zdobycie 20 punktéw
opowiesci (Lore) poprzez wykonywanie zadan i rywalizacje z innymi graczami. Gra jest odpowiednia zaréwno dla

poczatkujgcych, jak i doswiadczonych mitosnikdéw karcianek oraz kolekcjoneréw. Dotgcz do nas na pokazie Disney
Lorcana i odkryj magiczny $Swiat strategicznych pojedynkéw z ulubionymi bohaterami Disneya!

Mars - poznawanie -pierwsza podréz - zasiedlenie - terra-formowanie
Prowadzacy: dr Jacek Warda

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Prelekcja obejmie catos¢ zagadnien zwigzancyh z Marsem

Jak go poznalismy i dlaczego nas interesuje? Jak planujemy dotrze¢ na tg planete?
Jak planujemy tam mieszkac? Jak zacznie sie jej terraformowanie?

Co bedzie podstawg ekonomii marsjahskiego spoteczenstwa?

Ceres - czy dziwna géra i zagtebienie to kopalnia odkrywkowa obcych?

Jesli tak - jacy oni mogg by¢ i czego nalezy sie po nich spodziewad?

Czy znana z ewolucji ,zasada konwergencji” dziata w skali kosmicznej?

Jak koz wygladad pierwsze spotkanie naszej cywilizacji z kosmitami?

Sparking Void - Beyblade

Prowadzacy: Lubelski Klub Beyblade

Godzina: 16:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Dyski? Baczki? Pod réznymi nazwami mozna kojarzy¢ Beyblade, japohska gre. Zapraszamy na nasze stoisko aby
sprébowac swoich sit, poznad historie i mierzy¢ sie z innymi uczestnikami!

Kantyna 79

Prowadzacy: Kantyna 79

Godzina: 16:00 - 00:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Kantyna 79 to klimatyczne miejsce rodem z serialu Clone Wars! Spotkaj Klony, Jedi, Sithéw i towcéw nagréd,
sprébuj unikalnych napojéw inspirowanych swiatem Star Wars, a takze wez udziat w grze Klony vs Droidy. Czekaja

na Ciebie Holoszachy, gry karciane, wystawa broni, pokaz mieczy Swietlnych i wiele wiecej! Odwiedz nas i poczuj
sie jak w sercu galaktycznego konfliktu!

Oficjalne rozpoczecie Festiwalu Falkon
Prowadzacy: FALKON

Godzina: 17:00 - 17:30

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Spotkanie autorskie
Prowadzacy: Jacek Komuda
Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Aula nr. 213

Opis: Brak opisu



Gos¢ specjalny
Jacek Komuda

Jacek Komuda to zawodowy pisarz historyczny i jednoczesnie historyk z
wyksztatcenia, zafascynowany najtragiczniejszymi zakretami dziejow Polski i dawnej
Rzeczypospolitej szlacheckiej. Autor czternastu powiesci historycznych, z ktérych
najstawniejsze to cykl ,Samozwaniec”, opowiadajgcy o polskiej wyprawie na Moskwe
na poczatku XVII wieku. A takze powiesci ,,Hubal” opowiadajacej o losach
legendarnego zagonczyka i dowddcy kawalerii, majora Henryka Dobrzanskiego,
ktéry we wrzesniu 1939 roku nie ztozyt broni po przegranej wojnie. Kolejno w cyklu
ukazato sie ,,Westerplatte”, poswiecone bohaterskiej obronie Wojskowej Sktadnicy
tranzytowej w Gdansku w pierwszych dniach Il wojny Swiatowej. W przygotowaniu
jest kolejna ksigzka o wrzesniu - ,Wizna”, ktéra niebawem ukaze sie naktadem
wydawnictwa Fabryka Stéw. Opowiada o walce jaka stoczyli nieliczni i osamotnieni
zotnierze kapitana Wtadystawa Raginisa z przewazajgcymi sitami niemieckiego
korpusu pancernego generata Heinza Guderiana w obronie umocnionych pozycji nad
Biebrza i Narwia.

Jacek Komuda przede wszystkim slubowat wiernos¢ prawdzie historycznej, dlatego
nie stroni od brutalnych, mocnych kart naszych dziejéw. Inaczej niz Sienkiewicz woli
pisa¢ ku przestrodze niz ku pokrzepieniu serc. Wskrzesza dawne obyczaje, postacie,
zapomniane miejsca. Jego bohaterowie to zwykle niepoprawni politycznie ludzie,
miotani namietnosciami, nie zas papierowe ideaty. Autor jako jeden z nielicznych
ludzi piéra uczestniczy w prawdziwych rekonstrukcjach historycznych jako XVII-
wieczny polski husarz, pancerny i Lisowczyk, poznajgc w ten sposdéb realia dawnego
pola walki. Na Potedze, wtasnej ukochanej klaczy przejechat pét Polski, kawatek
Ukrainy i jeszcze wiekszy Bieszczaddédw, razem z Pogérzem Przemyskim.

Naktadem Fabryki Stéw ukazaty sie takze takie powiesci jak ,Banita” - mroczna i
zaskakujaca historia o mitosci szlachcica - rebajty Jacka Dydynskiego i pieknej
kurtyzany, a takze , Wilcze gniazdo”. ,Bohun” poswiecony najwiekszej klesce
Rzeczpospolitej w wojnach z Kozakami, ,Czarna szabla” i ,Diabet tancucki”
rozgrywajace sie na potudniowo-wschodnich kresach Rzeczypospolitej. Z kolei
»,Galeony Wojny” to przedstawicielka literatury marynistycznej ukazujaca walki
polskiej floty za czaséw Zygmunta Ill Wazy. Starszymi pozycjami autora sa: Villon:
Imie Bestii (2005) i Villon: Herezjarcha (2008); zbiory opowiadah o Franciszku
Villonie, francuskim poecie wykletym zyjacym w XV wieku.

Historia polskiej fantastyki w 45 minut

Prowadzacy: Tomasz Kotodziejczak

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Na przestrzeni ostatnich 250 lat polska fantastyka rozwijata sie i zmieniata. Wptyw na nig miaty - jak na catym
Swiecie - trendy literackie, odkrycia naukowe, popkulturowe mody, ale takze historyczne zawieruchy, ktére
przetaczaty sie przez nasz kraj.

Tomasz Kotodziejczak, pisarz i znawca, opowie o najwazniejszych zjawiskach i przemianach polskiej fantastyki,
wskaze przetomowe dzieta i znaczacych autoréw.

Gos¢ specjalny
Tomasz Kotodziejczak

Pisarz (m.in. cykle ,Dominium Solarne”, ,Ostatnia Rzeczpospolita”), laureat nagrody im. Janusza Zajdla za
powies¢ ,Kolory sztandaréw".

Autor scenariuszy komiksowych (m. in. ,Batman”, ,Joker”, ,Wujek Sknerus”). Przez 25 lat kierowat najwiekszym
polskim wydawnictwem komiksowym (,Klub Swiata Komiksu - Egmont”).

Recenzent i felietonista, takze autor gier (m.in. ,,Strefa smierci", ,,Zbuduj swdéj Kaczogréd", ,,Rings Sculptors").

W swoim czasie redaktor naczelny kilku pism zwigzanych z fantastyka i komiksem (,Magia i Miecz”, ,Voyager”,
,Swiat Komiksu”, ,Kaczor Donald”), vloger ,Kanatu Fantastycznego”.

Na podstawie jego cyklu ,,Ostatnia Rzeczpospolita” powstaje multimedialny projekt ,,Nanokadabra”.

Spotkanie Autorskie
Prowadzacy: tukasz Kucharczyk
Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 212

Opis: Brak opisu



Gosc¢ specjalny
tukasz Kucharczyk

Doktor nauk humanistycznych i adiunkt w Katedrze Polskiej Literatury Wspdtczesnej i Krytyki Literackiej UKSW.
Autor monografii naukowych o Stanistawie Lemie oraz Jacku Dukaju, a takze kilkudziesieciu artykutéw
naukowych i krytycznoliterackich traktujacych o polskiej literaturze wspoétczesnej. Laureat Chrysalis Award
Europejskiego Stowarzyszenia Science Fiction dla najbardziej obiecujacych debiutéw, nominowany do Slakfy
2023 w kategorii Twércy Roku i Nagrody Fandomu Polskiego im. Janusza Zajdla 2023.

Jak zrobic¢ zbroje klona Wielka Armia Republiki

Prowadzacy: Rose, Boro

Godzina: 17:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Marzysz o wiasnej zbroi klona? Dotgcz do naszej prelekcji i dowiedz sie, jak samodzielnie wykona¢ kostium z
uniwersum Star Wars! Przedstawimy krok po kroku proces tworzenia - od wyboru materiatéw az po malowanie.

Niezaleznie od doswiadczenia nasze wskazdéwki pomogg ci stworzy¢ zbroje, ktdéra zrobi wrazenie na kazdym
konwencie. Nie przegap tej wyjatkowej okazji, by wcieli¢ sie w role klona!

Jak skutecznie Lochy i Smoki, czyli wprowadzenie w swiat Dungeons & Dragons
Prowadzacy: Igor "Nishu" Satacinski

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

W tej prelekcji wprowadze chetnych nowicjuszy i przywrdce nostalgie weteranom na temat poprawnej etyki przy
stole do gry, jak zacza¢ ze swojg przygoda, jak poprowadzi¢ kampanie i jak dobrze sie bawi¢ jako gracz. Jako

Dungeon Master postaram sie przedstawi¢ ten swiat wlasnymi oczami i moze wzbudzi¢ nowe perspektywy na te
wszystkie piekne przygody w Dungeon & Dragons.

Ziemiomorze Ursuli Le Guin jako krytyka chrzescijanstwa

Prowadzacy: dr Maksymilian Roszyk

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Ziemiomorze Ursuli Le Guin moze by¢ odczytywane jako krytyka wielu sposobédw myslenia charakterystycznych dla
cywilizacji zachodniej. Jednak sposréd licznych watkdw, jakie krytycznie podejmuje w tym cyklu Le Guin, jeden jest
szczegllnie wyrazny: jest nim uksztattowane w cywilizacji greckiej, a roszerzone, utrwalone i rozpowszechnione
przez chrzescijanstwo negowanie Smierci, wyrazajgce sie w rozmaitych doktrynach gtoszacych tak czy inaczej

rozumiang nieSmiertelnos¢ jednostki. W tym wyktadzie postaram sie wyodrebnic i zanalizowa¢ wlasnie te momenty
cyklu Ziemiomorza, ktére przynosza krytyke chrzescijanskiego sposobu myslenia o Smiertelnosci.

Peru Prekolumbijskie

Prowadzacy: Marcin Gutek (Federacja Fantastyki Feniks)

Godzina: 17:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

Imperium Inkaskie powstato zaledwie 230 lat przed najazdem Hiszpandéw. Co zatem dziato sie wczesniej? Ktére
kultury przed Inkami dokonywaty trepanacji czaszek, kto jako pierwszy mumifikowat zwtoki, kto budowat piramidy i
kto wymyslit kipu? Czy przedstawiciele kultury Nasca pierwsi rysowali geoglify? Czy przed Inkami istniata kultura,
ktéra opanowata cate wybrzeze Peru i niedostepne géry? Odpowiedz na te pytania pozwoli lepiej zrozumie¢,
dlaczego Inkowie byli w stanie wtada¢ obszarem obejmujgcym teren dzisiejszego Peru, Ekwadoru oraz czesciowo
Boliwii, Chile, Kolumbii i Argentyny. Zajrzymy tez w czasy konkwisty, by opowiedzie¢, jak brak poczucia humoru
spowodowat $mierc okoto 4000 ludzi i co ma wspdlnego synkretyzm religijny ze Swinkg morska. Oraz kto z Polakéw
jest bohaterem narodowym Peru i dlaczego nie jest to P II?

Swiaty po kataklizmach - jak swiaty po katastrofach sa ukazane w mangach i
anime
Prowadzacy: Mikotaj "Miko" Rola (Fundacja Lubikon)



Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

W wielu seriach gtéwnymi watkami sg wydarzenia prowadzace do katastrofy, ktérej to gtéwni bohaterowie prébuja
przeciwdziata¢. Co jesli jednak kataklizm juz sie odbyt? Na tej prelekcji omawiane bedzie kilka tytutéw w ktérych to
historia rozpoczyna sie po swoistych "kohcach swiata" i to jak réznie ukazujg prawdopodobne rezultaty takich

wydarzen. Od nowych cywilizacji zbudowanych na zgliszczach ich poprzednikéw po Swiaty, ktérych to proces
Smierci obserwujemy wraz z gtéwnymi bohaterami

Warsztaty szydetkowania: Stworz wtasny breloczek!

Prowadzacy: Justyna Burchardt-Stabas

Godzina: 17:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 214

Opis:

Chcesz sprébowad swoich sit w szydetkowaniu i wyjs¢ z gotowym, unikalnym drobiazgiem? Zapraszam na
warsztaty, podczas ktérych stworzysz uroczy breloczek! Niezaleznie od poziomu umiejetnosci, nauczysz sie

podstawowych technik szydetkowania, pracy w okrgzeniach oraz estetycznego wykonczenia projektu. Wszystkie
materiaty beda zapewnione - Ty przynies tylko odrobine cierpliwosci i dobry humor! ©

Giéd w Miescie Winnego Krzewu

Prowadzacy: Jakub Zapata

Godzina: 17:00 - 20:00

Sala: Sala RPG nr. 66

Opis:

Wasze posiadtosci znajduja sie w zagrozonej przez sity Apokalipsy czesci Miast Winnego Krzewu. Zdarzyto Wam sie
odpiera¢ ataki apokaliptycznych bestii i wzmacnia¢ magiczne pieczeci chronigce przed mocami zniszczenia.

Jestescie sprawdzonymi sojusznikami. Teraz jednak wrég wybrat bardziej podstepne metody dziatania. Spotykacie
sie, by temu zaradzi¢...

RPG System: Defiant: Nieztomni wobec Apokalipsy RPG
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: easy

Droga do legend

Prowadzacy: Sebastian "Essedy" Danielak (Fundacja Lubikon)

Godzina: 17:00 - 21:00

Sala: Sala RPG nr. 39

Opis:

Moze Srédladowe. Na tym ogromnym zbiorniku wodnym znajduje sie najistotniejszy szlak handlowy taczacy
kontynenty. Jednak jak wszedzie tak i tu znajda sie osoby, ktére chciatyby wykorzystaé okazje... Piraci.. Wy moi
drodzy jestescie jednymi z nich ptywajac pod banderg szanowanego na Srédladzie kapitana Adama

Fioletowowtosego, ktérego Czarnobrody podczas jednej z waszych wypraw zaprosit na prywatng rozmowe obiecujac
nieznane wam skarby. Co Tatch obiecat waszemu kapitanowi? Tego dowiecie sie wchodzac droge do legend.

RPG System: Dungeons and Dragons 5e (Swiat autorski)
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: medium

Spotkanie z bohaterami ze Star Wars

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Przyjdz i spotkaj bohateréw Galaktyki! Czekajg na Ciebie rycerze Jedi, Sithowie, droidy i wiele innych postaci z tej
kultowej sagi. Poczuj sie jak cze$¢ tego epickiego uniwersum i poznaj tajemnice odlegtej galaktyki!

Turniej Tekken / Turniej DeLuxe Ski Jump
Prowadzacy: Wesota Konsolédwka
Godzina: 17:00 - 20:00



Sala: Sala nr. 307 i 308
Opis:

Turniej Tekken

Znasz wszystkie kombinacje cioséw? A moze po prostu umiesz szybko smashowac? Wez
udziat w turnieju i zawalcz o tytut Kréla Zelaznej Piesci!

Turniej DeLuxe Ski Jump

Poczuj sie jak Matysz po butce z bananem i oddaj dwa réwne skoki. Zawalcz o Krysztatowa
Kule w turnieju wielu skoczni.

Pokaz i Nauka Gry - Nosacze gra fabularna
Prowadzacy: Kamil Urban i Szymon Mazur

Godzina: 17:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Nosacze Gra Fabularna to RPG, w ktérym przezyjesz przygode w godzine! Wyrusz na przygode by przywrdcic
rbwnowage w magicznej i niezbadanej Puszczy... gdzie wszystko co sie rymuje musi by¢ prawda.

W Nosaczach Grze Fabularnej role mistrza gry i graczy sa tak samo tatwe i wymagajg zaledwie 15 minut
przygotowania. Jesli wolisz dolg dobrg historie od dtugich zasad, wpadnij zagra¢ w Nosacze na FALKONIE

Gosc¢ specjalny
Nosacze Gra Fabularna

Nosacze Gra Fabularna to RPG, w ktérym przezyjesz przygode w godzine! Wyrusz na przygode by przywrécic¢
robwnowage w magicznej i niezbadanej Puszczy... gdzie wszystko co sie rymuje musi by¢ prawda.

W Nosaczach Grze Fabularnej role mistrza gry i graczy sg tak samo tatwe i wymagajg zaledwie 15 minut
przygotowania do gry. Proste zasady Nosaczy sprawiaja, ze gra jest Swietnie odbierana przez rodziny i osoby,
ktére wolg dobra historie od dtugich zasad.

prezentacja i nauka gry DUX

Prowadzacy: Hubert "Morgot" Stasiuk

Godzina: 17:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Dux to dwuosobowa strategiczna karcianka osadzona w Swiecie fantasy. Gracze wcielajg sie w dowddcéw

réznorodnych sit, ktérzy podczas rozgrywki beda na zmiane wprowadzac¢ jednostki do walki, zyskiwa¢ przychylnos¢
bogdéw oraz wydawac rozkazy aby zwyciezac na polach bitwy.

Gra nie jest kolekcjonerska, co oznacza, ze kazda karta jest silna, a zwyciestwo zalezy przede wszystkim od
strategii i sprytu dowddcy.

Préba koncertu

Prowadzacy: Przerwa Techniczna
Godzina: 17:30 - 18:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Wredna Matpa - turniej

Prowadzacy: Federacja Fantastyki Feniks oraz Wszystko Gra- Straznicy Kazamaty

Godzina: 17:30 - 19:30

Sala: Sala nr. 104 - TURNIEJE

Opis:

Wejdz do Swiata sprytnych zagrywek z "Wredng Matpa"! Ta dynamiczna gra karciana polega na jak najszybszym
pozbyciu sie swoich kart poprzez strategiczne wykorzystywanie unikalnych zdolnosci zwierzat. Zagrywaj karty,



aktywuj efekty i zaskakuj przeciwnikéw niespodziewanymi ruchami. Proste zasady kryjg w sobie gtebie taktyczna,
ktdra przyciggnie zaréwno nowicjuszy, jak i doswiadczonych graczy. Dotgcz do turnieju i pokaz, ze potrafisz
przechytrzy¢ rywali w tej emocjonujacej rozgrywce!

Koncert zespotu Bergamasca
Prowadzacy: Koncert

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Zespot Bergamasca

Zesp6t Muzyki dawnej ,,Bergamasca” od 2016 roku bawi stuchaczy muzyka dawng, wykonywang na replikach
historycznych instrumentéw. W swoim repertuarze majg utwory od Sredniowiecza po wczesny barok, przy
dobrym humorze zagraja i kompozycje wspétczesne (a dobry humor majg zawsze, gdy poprosi sie ich o bis!). Na
ich koncertach mozna ustysze¢ zaréwno muzyke dworska, jak i zdecydowanie mniej kulturalng muzyke
mieszczansky - jako jedyni w Polsce ttumaczg na jezyk polski piesni mieszczanskie o specyficznym humorze.
Czesto bywajg na konwentach i rekonstrukcjach historycznych, edukujac publiczno$¢ na temat muzyki dawnej i
tamiac stereotyp, ze byta nudna i monotonna.

Do czego potrzebna nam groza, czyli dlaczego lubimy sie bac?

Prowadzacy: Panel Dyskusyjny

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Panel poswiecony Horrorom, Thrillerom oraz wszystkiemu co zwigzane jest z pojeciem strachu! Moderatorem
panelu jest Jakub Tkacz dyskusja prowadzona jest z publicznoscia.

Spotkanie autorskie
Prowadzacy: Marcin Przybytek
Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Aula nr. 313

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Marcin Sergiusz Przybytek

Marcin Sergiusz Przybytek (ur. 1968), znany takze jako Martin Ann / Martin Ann Drimm, lekarz medycyny, trener i
konsultant biznesowy, wizjoner, filozof. Autor sagi science fiction ,Gamedec” (sze$¢ czesci, siedem toméw),
humorystycznej serii ,,Orzet Biaty” (dwa tomy, termin wydania trzeciego: 2025), futurystycznego kryminatu ,CEO
Slayer”, obyczajowej powiesci ,Symfonia zycia” oraz utrzymanej w klimatach fantasy / postapo , Starej kobiety i
smoka” (termin wydania: 2025). W 2021 roku zostata wydana przez Anshar Studios oparta na jego prozie gra
wideo ,Gamedec” (platformy PC, PS5 i Nintendo Switch). Firma Pyramid Games rozpoczeta prace nad grg wideo
.CEO Slayer”. Wspétpracuje z YouTubowa ,Astrofazg” i prowadzi wtasny kanat, gdzie prowadzi ,kazania” w
ramach , Kosciota Jedynki i Jej Znaczenia”. Jest twércg zarejestrowanym w portalu Patronite. Aktorsko realizowat
sie w serialu "19+" (rola Aleksa). Zainteresowany psychologicznym, technologicznym tudziez finansowym
rozwojem ludzkosci oraz strukturg rzeczywistosci, rozwija swoje wizje w ksigzkach, wyktadach i podczas szkolen.
Od trzydziestu dziewieciu lat w zwigzku z Zong Annag, z ktérag maja dwudziestodwuletnig cérke, Kaline.

Spotkajmy sie nad lektura

Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Wiele oséb, ktére czytajg fantastyke, deklaruje, ze wybierajg autoréw obcojezycznych albo wrecz nie lubig polskiej
literatury fantastycznej. Sprébujemy zmienic¢ te opinie, dyskutujac, subiektywnie o ksigzkach, ktére wzbudzity w nas
odzew. Stowem - o dobrej polskiej fantastyce.

Uczestnicy:

- Grzegorz Czapski (moderator)

- Agnieszka Hatas
- tukasz Kucharczyk



-Katarzyna Wierzbicka

RPG z zerowym progiem wejscia - Nosacze Gra Fabularna

Prowadzacy: Szymon Mazur

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

Chcesz zacza¢ przygode z RPG, ale nie wiesz jak? A moze szukasz systemu by wprowadza¢ nowych graczy w RPG?
Wpadnij i poznaj polski system, z ktérym doswiadczysz RPG w godzine! Nosacze Gra Fabularna powstaty, by

obnizy¢ prdég wejscia w RPG i spopularyzowac gry fabularne. Autor systemu opowie jak dziata gra, jak wyglada
miedzypokoleniowe granie w RPG i skad misja promowania gier fabularnych.

Gos¢ specjalny
Nosacze Gra Fabularna

Nosacze Gra Fabularna to RPG, w ktérym przezyjesz przygode w godzine! Wyrusz na przygode by przywrécic
rownowage w magicznej i niezbadanej Puszczy... gdzie wszystko co sie rymuje musi by¢ prawda.

W Nosaczach Grze Fabularnej role mistrza gry i graczy sg tak samo fatwe i wymagajg zaledwie 15 minut
przygotowania do gry. Proste zasady Nosaczy sprawiaja, ze gra jest Swietnie odbierana przez rodziny i osoby,
ktére wolg dobrg historie od dtugich zasad.

Historia miast przysztosci - jak zmieniaty sie wizje miast przysztosci na
przestrzeni lat

Prowadzacy: dr Marcin Garbowski

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 83

Opis: Brak opisu

Superbohater: Geneza

Prowadzacy: Iga Ziembicka

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Kim jest superbohater i skad sie wzigt? W jakim stopniu zostat zainspirowany przez mitologie i co maja z nim

wspdlnego szamani? PrzesledZmy wspdlnie geneze i ewolucje tej postaci, przyjrzyjmy sie takze roli superbohatera
w kulturze. Sprébujmy go zdefiniowad i zastandwmy sie, co wtasciwie sprawia, ze bohater staje sie ,,super”

Jaka to melodia - konkurs muzyczny anime i gier

Prowadzacy: Kacper “Hoki” Kopec¢ oraz Szymon "Gigant" Suteniec (Fundacja Lubikon)

Godzina: 18:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Zapraszamy na wyjatkowa edycje konkursu muzycznego ,Jaka to Melodia”, gdzie bohaterami gtéwnymi beda
utwory z Waszych ulubionych anime, a takze z gier wideo! Przygotowalismy ekscytujgcy konkurs dla fanéw kultury

japonskiej oraz gaming-u, w ktérym sprawdzimy, jak dobrze znacie piosenki i soundtrack-i z obu swiatéw
popkultury.

Karmiciel

Prowadzacy: Asia "Arte" Jasinska

Godzina: 18:00 - 22:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

Na opuszczonym parkingu nieopodal starej stacji kolejowej ptonie samochdd. Pozar szybko udaje sie ugasi¢, ale
podczas akcji strazacy dokonujg makabrycznego odkrycia - we wraku znajduje sie ogromnych rozmiaréw ciato. Czy



wigze sie to z serig porwan miodych dziewczyn, zgtaszanych na przestrzeni ostatniego roku. Tak zaczyna sie
Sledztwo w sprawie “Karmiciela”.

Poszukiwanie smoczego jaja

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Zaginione smocze jajo czeka na odnalezienie! Wyrusz w fascynujaca przygode petna zagadek, wskazéwek i
wyzwan. Tylko najodwazniejsi znajdg skarb, ktéry moze zmienic losy catej wioski.

Sto lat (nie)szczescia

Prowadzacy: Robert "Xanax" Koza

Godzina: 18:00 - 22:00

Sala: Stoisko RGFK

Opis:

Miasto tetni zyciem, przygotowujac sie do corocznego swieta nad jeziorem - czasu radosci i muzyki. Niedtugo na
miasto padnie mroczny cien, a Swieto jak sie pdzniej okaze, ma bardzo gteboko siegajgce tradycje.

RPG System: D&D 5e
Gracze: 4
Poziom trudnosci: easy

Led show
Prowadzacy: grupa Nizar
Godzina: 19:00 - 19:30
Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Religia w Swiecie Gothic - W co wierzyli obywatele Myrtany?

Prowadzacy: Historie Prosto z Khorinis

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Gothic jak niemal kazde uniwersum wnosi duzy watek wierzen do swoich komputerowych obywateli, natomiast
watki te sg czesto porozklejane i niekiedy chaotyczne. Ztézmy je w cato$¢, posklejajmy, dodajmy wycietg zawartosé
z wersji alfa, Gothic Sequel i postarajmy sie zrozumieé, w co wierzyt szary obywatel krélestwa Myrtany. Jakich

rzeczy musiat przestrzega¢ wobec swoich Bogdéw oraz gdzie trafiali po Smieci zwykli ludzie w obliczu nielogicznego i
czesto niesprawiedliwego prawa religijnego.

Gos¢ specjalny

Kamil Keppert

Wspétzatozyciel i prowadzacy projektu “Historie

Prosto z Khorinis” - kanatu na platformie YouTube, ktéry zrzesza
juz 7 tysiecy fanéw gier niemieckiego studia “Piranha Bytes”, a w
szczegdlnosci ostawionego w Polsce “Gothica”.

Jako entuazjasta klasycznych i znanych uniwerséw, takich jak “Witadca
Pierscieni”, “Gra o Tron" czy tez “The Elder Scrolls”,

czesto nawigzuje do nich w swoich filmach, lub tez okazjonalnie
przygotowuje dedykowane materiaty na ich temat.

Jego gtéwnym zainteresowaniem jest jednak Gothic, ktéry, chod
wiekowy, wciaz gosci w sercach wielu polskich graczy. To wtasnie o
nim, bedziecie mogli postucha¢ podczas prelekcji na Falkonie 2025!

Legalnos¢ w rekodziele - co musisz wiedzie¢, zanim zaczniesz sprzedawac!
Prowadzacy: Ewelina “Runa” Wiechucka-Zgud



Godzina: 19:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

Chcesz sprzedawac swieczki, ktére pachng jak malinowa mamba? Albo mydetka glicerynowe z dodatkiem
suszonych kwiatéw? A moze kremy do twarzy i ciata, ktére sama zrobitas? A moze bransoletki z uzyciem metali i

kamieni szlachetnych? Breloki? Wydruki? Naklejki? No to nie jest takie proste jak sie wydaje! Chodz, opowiem Ci o
tym, jak prowadzi¢ legalny biznes, zeby przy okazji nie wpedzic¢ sie w ktopoty.

Zapiski Ludzkiego Ruchu Oporu, czyli jak pokonad sztuczna inteligencje
Prowadzacy: Tomasz “Kabina Prixa” taczkowski oraz Agnieszka taczkowska

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Przedstawimy aktualne mozliwosci walki cztowieka z Al. Mozliwosci te zostang pokazane na przyktadzie filméw i
seriali SF jakie powstaty przez ostatnich kilkadziesiat lat i ktére pokazywaty konflikt pomiedzy sztuczna inteligencja

a ludzkoscia. Przyjrzymy sie jak filmowcy widzieli takg walke i zastanowimy sie jakie z tego ptyna dla nas wnioski!
Zobaczmy jak zniszczy¢ Al juz tu i teraz, zanim bedzie za pézno!

Czy C. S. Lewis bytby dzis chrzescijanskim youtuberem?

Prowadzacy: Kamil Niescioruk

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

C. S. Lewis, autor "Opowiesci z Narnii", filozof, przyjaciel Tolkiena i jeden z gtéwnych Inklingéw. Méwiac o historii
jego zycia, nie sposéb poming¢ powrotu do wiary i wptywu tego wydarzenia na dziatalnos¢ twoérczg. Lewis
wielokrotnie poruszat tematy wiary i moralnosci nieraz z gorliwoscia neofity, a jego eseje, opowiadania i rozwazania
wptynety na wielu odbiorcéw w powojennej Anglii, czynigc z niego bardzo popularnego pisarza. Porozmawiajmy o
niebanalnym twércy i jego niebanalnej biografii, a takze o wptywie jego dziet na innych Inklingdéw i - przede
wszystkim - zwyktych czytelnikéw.

Warsztaty z projektowania Mando stroju
Prowadzacy: Magda “Gadzio” Skrzyniarz oraz Szymon “Cinek”
Godzina: 19:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Warsztaty rysownicze, poswiecone tworzeniu wtasnego Mando

Zanim spotkasz sie z Mandaloriahskg Zbrojmistrzynig, wypada zaprojektowaé wtasng zbroje. Popus¢ wodze fantazji
i pod czujnym okiem Mandalorian przygotuj rysunek swojej wtasnej zbroi.

“Ludzkie ciato na wspomaganiu”

Prowadzacy: Dexter Ramos

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

lle cyber mozemy wszczepic¢ do dzisiejszego punka? Odporniejsze, lepsze, szybsze, silniejsze - takie ma by¢ ludzkie
ciato wspomagane maszyng. Ale czy na pewno?

Czym sa RPG-i na jedna strone?

Prowadzacy: Wiktoria Anna "Sei" Oleksy

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

RPG-i na jedna strone (One-Page RPG) sg krétka forma gry fabularnej, ktéra, jak nazwa wskazuje, miesci sie na
jednej stronie kartki. Zasady sa proste, a wyobraZnia moze wciggnac¢ graczy i Mistrza Gry w Swiat fantazji. Idealnie

nadadzg sie do wprowadzenia nowych graczy w Swiat gier fabularnych. Podczas prelekcji oméwie budowe oraz
zasady tworzenia One-Page RPG-éw. Przedstawie takze przydatne wskazéwki dla poczatkujgcych twércéw. Na



koniec prelekcji odpowiem na wszelkie nurtujgce uczestnikédw pytania.

Warsztaty tanca dawnego

Prowadzacy: Ewelina "Severila" Boggudzinska

Godzina: 19:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 214

Opis:

Pavana, Galiarda, Branle... Brzmi jak czarna magia? Podczas warsztatéw tanca dawnego nauczysz sie krokéw,

poznasz anegdoty i historie wielu chorografii sprzed 500 lat, dzieki ktérym z pewnoscia poradzisz sobie na kazdym
balu w Srédziemiu, Narnii, Westeros, Vere czy gdziekolwiek poniesie Cie wyobraznia!

Teorie Spiskowe na (nie)Wesoto

Prowadzacy: Leszek Cibor

Godzina: 19:00 - 22:00

Sala: Aula nr. 313

Opis:

Smutna prelekcja o najgorszych teoriach spiskowych obecnie. | o stanie cywilizacji na rok obecny. | tego co nas

czeka w najblizszej przysztosci w czasach postprawdy. To jest naprawde niewesota prelekcja, jesli myslates, ze
teorie spiskowe sg $mieszne, to zmienisz zdanie po tym punkcie programu.

Préba koncertu

Prowadzacy: Przerwa Techniczna
Godzina: 19:30 - 20:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Koncert Aldarona i Basia Ksieska
Prowadzacy: Koncert

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Niedostatki jezyka, a naukowy opis rzeczywistosci
Prowadzacy: Istvan Vizvary

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Aula nr. 213

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Istvan Vizvary

todzianin, rocznik 1975. Z wyksztatcenia matematyk, z zawodu inzynier oprogramowania. Interesuje sie filozofig
i biologia. Autor opowiadan science-fiction, weird-fiction i bizarro publikowanych w antologiach, portalach i
czasopismach (m.in."Nowa Fantastyka", "Science Fiction, Fantasy i Horror") oraz dwoch powiesci: "Vivo" (2017) i
"Lagrange. Listy z Ziemi" (2023), nagrodzonej m.in. nagrodami im. Zajdla i im. Zutawskiego.

Wybory bohatera, wybory autora, czyli jak popchnac te fabute do przodu
Prowadzacy: Agnieszka Hatas

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 83

Opis: Brak opisu

Gosc¢ specjalny



Agnieszka Hatas

Rocznik 80, z wyksztatcenia doktor nauk biologicznych, aktualnie ttumaczka i autorka fantastyki. Od maja 2021
r. wspotredaguje (wraz z Marcelim Szpakiem) dziat prozy zagranicznej w ,Nowej Fantastyce”. Nalezy do
Stowarzyszenia Tlumaczy Literatury i do zehskiej grupy literackiej Harda Horda.

Spod jej pidra wyszty: cykl powiesciowy Teatr wezy (jego pigty i ostatni tom, Czerh nie zapomina, otrzymat w
2021 r. Nagrode im. Janusza A. Zajdla), liczne opowiadania publikowane w czasopismach i antologiach, zbiory
opowiadah Miedzy otchtania a morzem (2004), Po stronie mroku (2012) i Swierszcze w soli (2023) oraz powie$¢
Olga i osty (2016) nominowana do Nagrody im. Jerzego Zutawskiego.

Znak czasow? Porozmawiajmy o selfpublishingu

Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Panel dyskusyjny poruszajacy skomplikowany temat niezaleznego wydawnictwa, porozmawiamy o zwigzanych z
nimi mitami i kontrowersjami.

W panelu wezma udziat

Kaja Flaga-Andrzejewska

Jarostaw Dobrowolski
Janusz Stankiewicz

WiedzZzminski konkurs wiedzy

Prowadzacy: Dawid “Brunet” Palinowski

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Zapraszam na druzynowy konkurs wiedzy z wiedZmina - 8 ksigzek, 3 gry, 1 film i 2 seriale. Beda pytania z wiedzy,

cytaty do odgadniecia i najtrudniejsza konkurencja - rozpoznanie postaci z sagi po zdjeciu z adaptacji! Oczywiscie
uwaga spoilery

Sonic X - anime isekai z Sonica

Prowadzacy: Agata "Aya" Rozwadowska

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Sonic the Hedgehog jest kultowg franczyzg w naszej popkulturze, gtdwnie znana z serii gier platformowych ktéra
swojg premiere miaty w poczatkach lat dziewieddziesiagtych. Oprécz gier, réwniez istniejg komiksy i serie
animowane ktére zagtebiajg historie niebieskiego jeza, jego przyjaciét, rywali i wrogéw. Na prelekcji skupimy sie na
jednym anime, Sonic X majace 3 sezony. Opowiem wam o odcinkach ktére przykuty moja uwage, to co nie do
kohca nie pasowato i o réznicy miedzy amerykanskim a japonskim dubbingiem. Pomyslimy nad tym dlaczego Sonic
x jest tak bardzo kochana serig i czy mozemy sie spodziewac kolejnych japonskich animacji.

Dlaczego potrzebujemy koncepcji 6 kultur grania?

Prowadzacy: tukasz Piech

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Salanr. 77

Opis:

W kwietniu 2021 na blogu The Retired Adventurer pojawit sie wpis omawiajacy 6 kultur grania w RPG. Wywotat w
srodowisku teoretykéw sporo zywych dyskusji. Prelekcja skupi sie na krotkim przedstawieniu koncepcji oraz na

wskazaniu w jaki sposéb moze ona by¢ uzyteczna w praktyce przy prébie zrozumienia, dlaczego czasami gracze
(MG takze traktowany jako gracz) nie moga sie co do pewnych kwestii dogada¢.

Trzewia Okretu Pustki
Prowadzacy: Jakub Zapata
Godzina: 20:00 - 23:00

Sala: Sala RPG nr. 66

Opis:



To miata by¢ rutynowa podréz. Wasza Patronka chce, byscie dotarli do sgsiedniego uktadu planetarnego, wiec
zorganizowata Wam miejsce na jednym z wielkich okretow-katedr przemierzajgcych miedzygwiezdng Pustke. Gdy
jednak kosmiczne podréze polegajg na szukaniu skrétu przez samo piekto, rzeczy rzadko idg zgodnie z planem.
Nagle wysiadto zasilanie. Wy, doswiadczeni $ledczy, zagtebiacie sie w ciemnosci, by rozwigza¢ te zagadke - i mie¢
szanse dotrzec¢ do celu, a nie umrzec na kosmiczny wraku.

RPG System: Imperium Maledictum
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: easy

Mroczna Latarnia

Prowadzacy: Kamil "Gewar" Zarnowski

Godzina: 20:00 - 23:00

Sala: Sala RPG nr. 70

Opis:

Scenariusz Mroczna Latarnia to wzglednie krétki scenariusz wprowadzajacy w swiat Zewu Cthulhu, przy ktérym
jednak dobrze beda bawic sie réwniez znawcy systemu. Akcja rozpoczyna sie nocg 12 kwietnia 1926 roku na
parowcu ,Essex County”. Statek z tadunkiem i pasazerami na poktadzie zmierza do Rockport w stanie
Massachusetts. Spokojni uczestnicy podrézy, wsréd ktérych sa réwniez badacze, nie wiedzg jeszcze o tym, ze
wazna latarnia morska na Beacon Island zgasta. Parowiec znalazt sie na niebezpiecznych wodach w zupetnych
ciemnosciach, zmierzajgc wprost na pobliskie skaty. Na domiar ztego wokét powoli rozpetuje sie groZzna burza.
Niespokojne morze, ulewny deszcz i tajemnica mrocznej latarni, a naprzeciwko jedynie przypadkowi towarzysze
podrézy.

RPG System: Zew Chtuhlu 7 ed

Gracze: Nie podano

Poziom trudnosci: medium

Wieloboj, cz.1

Prowadzacy: Wesota Konsolédwka

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 307 i 308

Opis:

Czy uwazasz sie za Prawdziwego Gracza? PrzyjdzZ i sprawdZ swojg wiedze i umiejetnosci

w Konsolowym Wieloboju! Atrakcja przewiduje prosty test wiedzy o Konsolach i
Komputerach, a takze konkurencje na punkty w réznych grach.

Mineraty - turniej

Prowadzacy: Federacja Fantastyki Feniks oraz Wszystko Gra- Straznicy Kazamaty

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 104 - TURNIEJE

Opis:

Wyrusz na fascynujgcg wyprawe w gtgb ziemi z grg "Mineraty". Jako geolog bedziesz przemierza¢ plansze w
poszukiwaniu cennych kamieni, starannie planujac kazdy ruch i obserwujgc dziatania rywali. Zbieraj rzadkie
mineraty, twérz unikalne kolekcje i zdobywaj punkty, ktére przyblizg Cie do zwyciestwa. Piekne ilustracje i

przystepne zasady sprawiaja, ze gra jest idealna zaréwno dla poczatkujgcych, jak i zaawansowanych graczy. Dotgcz
do turnieju i pokaz, ze to Ty jestes najlepszym poszukiwaczem skarbéw!

Swiat Bez Bohateréw? Moralnos$¢ i wartosci w $wiatach Gothica i Wiedzmina
Prowadzacy: Panel Dyskusyjny

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Aulanr. 5

Opis:

Czy w brutalnych swiatach Gothica i WiedZmina jest miejsce na prawdziwych bohateréw? A moze moralnos¢ to
tylko kwestia perspektywy? W trakcie panelu przyjrzymy sie etycznym dylematom, jakie stawiajg przed graczami te
kultowe uniwersa. Oméwimy relatywizm moralny, konsekwencje podejmowanych decyzji i sposéb, w jaki te gry
przedstawiajg wartosci, lojalno$¢ oraz wybory miedzy mniejszym i wiekszym ztem. Czy Bezimienny i Geralt to
rzeczywiscie bohaterowie, czy jedynie pragmatycy dostosowujgcy sie do brutalnej rzeczywistosci? Zapraszamy do

dyskusji o tym, jak RPG ksztattujg nasze spojrzenie na dobro i zto! Panel Poprowadzi Skubi w panelu zas wezmg
udziat Gracz Fun, Lanca oraz Historie Prosto z Khorinis



Jak daleko do gwiazd?

Prowadzacy: Mirostaw Nalezyty, Agnieszka Majczyna

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

OdpowiedzZ na to pytanie nie zawsze jest tatwa. Bedzie o trudnej sztuce mierzenia odlegtosci we Wszechswiecie,

nietypowych metodach i "linijkach" stosowanych w astronomii. Od czaséw historycznych po wspdétczesne, w bliskim
i dalekim Wszechs$wiecie.

Co sprawia, ze sztuka komiksu i animacji jest uniwersalna? "W ksiazkach i
komiksach”

Prowadzacy: Bartosz Brozek

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Poréwnanie sztuki komiksu i animacji na wybranych przyktadach.

Czy Mandalorianie to gwiezdnowojenni wikingowie?
Prowadzacy: Lena “Venash” Sawicka

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Poréwnanie obu kultur i préba znalezienia tego kim inspirowali sie twércy Mandalorian

Genshin Impact dla poczatkujacych

Prowadzacy: Bevee

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Od kilku lat widzisz wszedzie ten Genshin, ale nie wiesz, o co tak wiasciwie chodzi? Przyjdz i dowiedz sie, na czym

polega gameplay, dlaczego fabuta jest warta uwagi i jak zaczg¢ graé. A nawet jesli nie chcesz gra¢é, to nareszcie
bedziesz ogarnia¢, o czym rozmawiaja twoi znajomi genshiniarze!

Jak poprowadzi¢ swoja pierwsza sesje D&D - od zera do Mga

Prowadzacy: Adrian Panas

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Salanr. 77

Opis:

Zapewne chciatbys poprowadzi¢ Dungeons & Dragons, ale materiaty sa zbyt obszerne by ci sie chciato to wszystko
przeczytad. Dlatego to ja popetnitem btedy, bys$ Ty nie musiat! Chetnie ci o nich opowiem!

Lightless beacon

Prowadzacy: Mateusz Sladewski

Godzina: 21:00 - 02:00

Sala: Sala RPG nr. 39

Opis:

Zapraszamy na jednorazowa przygode w Swiecie mrocznej grozy Lovecrafta! The Lightless Beacon to intensywna
sesja RPG, idealna dla nowych graczy i weterandw, gdzie wcielicie sie w rozbitkédw uwiezionych na odizolowanej
wyspie podczas sztormu. Latarnia morska, ktéra powinna chroni¢ statki, milczy, a w mroku czai sie cos$, co nie

pozwoli Wam odejs¢ bez walki. Czy odwazycie sie odkry¢ tajemnice latarni, zanim staniecie sie czescia jej legendy?
Krétka, emocjonujaca rozgrywka, idealna na wieczdr - przetrwacie, czy pochtonie Was otchtan?

RPG System: Call of cuthulu
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: easy



Warsztaty origami - sktadanie papieru

Prowadzacy: Izabela "Cebularz" Horoch

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 214

Opis:

Na tych warsztatach nauczysz sie podstawowych figur origami! Dostepne dla kazdego chetnego

Za garsc Ksiezycowek

Prowadzacy: Dominik Pysk

Godzina: 23:00 - 03:00

Sala: Sala RPG nr. 66

Opis:

Kupcy z kartelu Srebrnego Dzioba zaczynajg czu¢ na karkach oddech konkurencji powoli naruszajgcej ich teren. Na
domiar ztego, ostatni atak wampiratéw poskutkowat utrata fabryki produkujgcej najcenniejszy towar tego kartelu -
Ksiezycéwki czyli stone ciasteczka wypetnione rybnym farszem. Czas ucieka, zatem kartel zmuszony jest skorzystac
z ustug poszukiwaczy przygdd z bardzo konkretnym zestawem umiejetnosci by zinfiltrowali wampiracka twierdze,
wyswobodzili cenny tadunek i ewakuowali sie nie $ciagajac na siebie przesadnej uwagi. Klimat: wtam w stylu

filmowym, Swiat: Spelljammer Przygoda dla postaci na poziomie 8. Wymagane samodzielne przygotowanie karty
postaci przed sesja.

RPG System: Dungeons and dragons 5e
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: hard

Sobota (22.02.2025)

KOLO PIELEGNIAREK NA FALKONIE - STRAZNICZKI ZDROWIA W AKCJI!

Prowadzacy: PIELEGNIARSTWO

Godzina: 09:00 - 15:00

Sala: 204

Opis:

W kazdej druzynie potrzebny jest ktos, kto zna sie na leczeniu ran, ratowaniu zycia i podtrzymywaniu bohateréw

przy zyciu, gdy pasek HP niebezpiecznie spada. Na szczescie nasze pielegniarki to prawdziwe medyczne
czarodziejki, ktére niczym eliksiry zdrowia dbajg o Wasze ciata!

Co czeka Was na naszym stanowisku?

*Pakt z wampirem? Nie, to tylko pomiar glukozy!* - szybkie uktucie i sprawdzimy, czy nie macie w zytach wiecej
cukru niz lukrowane ciasteczka. Bez obaw - nie wysysamy krwi, tylko krople pobieramy w stusznej sprawie!

*Cisnienie rosnie jak przed finatowg walka?* - sprawdzimy, czy to stres, nadmiar kawy, czy moze jednak powdd do
wiekszej troski. Nasze pielegniarki zmierzg ci$nienie i podpowiedzg, jak nie dac sie przeciwnikom... ani
nadcisnieniu!

&8 *BMI - czy Twoja posta¢ ma dobra klase pancerza?* - wyliczymy, czy Wasze statystyki wagowe sg w optymalnym
przedziale. Nie ocenimy, czy lepiej sprawdzilibyscie sie jako wojownik czy totrzyk, ale pomozemy znalez¢ najlepsza
Sciezke do zdrowia!

Dbamy o Was niczym medycy w druzynie poszukiwaczy przygdd - zawsze gotowe, by zapobiegad, ratowac i
doradzad. Wpadajcie na nasze badania profilaktyczne, zanim potwory (albo zte nawyki) zajma sie Wami pierwsze!

*Koto Pielegniarek - bo kazda druzyna potrzebuje kogos, kto wie, jak ratowac skére!*

POLOZNICTWO

Prowadzacy: POLOZNICTWO

Godzina: 09:00 - 15:00

Sala: 204

Opis:

(% Potozne : starodawne babki, akuszerki, szeptuchy, przeniosg Was w swiat dawnych i wspotczesnych tajnikow



opieki nad kobietami w cigzy. SprawdZcie sie w samobadaniu piersi i poczujcie, jak to jest by¢ w cigzy dzieki
symulatorowi cigzy. To niepowtarzalna okazja, by doswiadczy¢ magii potoznictwa - zaréwno tej tradycyjnej, jak i
nowoczesnej!

Stowa klucze:
Babka ¢ Akuszerka ¢ Szeptucha
Potoznictwo ¢« Samobadanie piersi

Symulacja cigzy Dawne tradycje « Nowoczesna medycyna

KOSMETOLOGIA

Prowadzacy: KOSMETOLOGIA

Godzina: 09:00 - 15:00

Sala: 204

Opis:

Jak wiecie nasz program jest wrecz przetadowany atrakcjami, jednak nie moglibySmy zapomniec o potgczenie

odwagi i pomystu naszych studentek z kreatywnoscig i zdolnoSciami facepaintera pozwala na przemienienie twarzy
w dzieto sztuki.

Z wielkg radoscia pragniemy zaprosi¢ Was, na malowanie twarzy na Festiwalu Falkon!

Chcesz wcieli¢ sie w postac¢ z ulubionego uniwersum, doda¢ swojej stylizacji fantastycznego akcentu albo po prostu
zaszale¢ z wyjatkowym makijazem?

Studentki kierunku Kosmetologii zapraszajg do pokoju 204 w nowym budynku, naszej uczelni, gdzie beda
wykonywad malowanie twarzy i charakteryzacje inspirowang fantastykg! Elfy, smoki, wampiry, awatary - ogranicza
nas tylko wyobraznia!

*FIZJOTERAPIA NA FALKONIE - UZDROWICIELE KONTRA SILY CIEMNOSCI!
Prowadzacy: FIZJOTERAPIA

Godzina: 09:00 - 15:00

Sala: 204

Opis:

Czy wiecie, ze fizjoterapeuci to prawdziwi magowie ciata? Potrafig pokonac bdl szybciej niz wiedZmin potwory,
przywrocic¢ ruchliwosé niczym eliksir mtodosci i rozluzni¢ spiete miesnie lepiej niz zaklecie relaksacyjne!

Na naszym stoisku:

**Rekoczyny w dobrej wierze** - nasi fizjoterapeuci wezmag Was w obroty i pokaza, jak dziata masaz oraz terapia
manualna. Nie musicie sie obawia¢ - wyjdziecie rozluZnieni, a nie pokonani!

**Zamarznieta klgtwa** - pokazemy, jak dziata ciekty azot w fizjoterapii. To prawdziwa magia lodu, ktéra koi bél
szybciej niz regeneracja w grach RPG!

**¥Fakir czy fizjoterapeuta?** - sprawdzimy, kto odwazy sie na akupresure i techniki fakirskie. Przekonajcie sie, ze
igty i ucisk moga dziata¢ cuda (i nie tylko w voodoo!).

**Petanie ofiar plastrami** - kinesiotaping w akcji! Zobaczycie, jak fizjoterapeuci zaktadajg kolorowe tasmy, ktére
poprawiajag funkcje miesni i stawdéw. Niczym pajecza siec - tylko w dobrej sprawie!

s **Moc fizykalnych zakle¢** - prady, ultradZwieki, $wiatto - to nie ataki magiczne, tylko zabiegi fizjoterapeutyczne,
ktére pomagaja szybciej niz mikstura lecznicza!

Nie bdjcie sie, nie mamy ztych intencji - chyba ze kto$ odmdéwi rozgrzewki przed walka z potworami... Wpadaijcie na
nasze pokazy i zobaczcie, ze fizjoterapia to nie tylko nauka, ale i Swietna zabawa!

**Fizjoterapeuci - uzdrowiciele, ktérych potrzebuje kazda druzyna!**



RATOWNICTWO MEDYCZNE
Prowadzacy: RATOWNICTWO MEDYCZNE
Godzina: 09:00 - 15:00

Sala: 204

Opis:

60

Czy wasza druzyna stracita kleryka w ostatniej potyczce z bazyliszkiem? Czy wasz mag wybrat cieptg posadke w
gildii zamiast wtéczy¢ sie po krainach? Nic straconego! Najpierw, sprawdz, czy miejsce jest bezpieczne - czy w
poblizu nie ma wrogdw, putapek, toksycznych oparéw albo aktywnych zakle¢ - jesli nie stwierdzisz w poblizu ich
obecnosci, zbierz druzyne i wyrusz do stoiska kierunku Ratownictwo Medyczne, w ktérym prezentowane beda:

Resuscytacja krazeniowo - oddechowa:

Czy zdarzyto sie waszemu barbarzyncy oberwad zbtgkanym zakleciem i lezy na ziemi bez dechu? Prawdopodobnie
nastgpita utrata przytomnosci albo nawet zatrzymanie krazenia. Zwykle, wasz kleryk dawat z tym sobie rade ale
bez niego... zaprezentujemy, jak wedtug obowigzujgcych standardéw wykonac resuscytacje krgzeniowo -
oddechowa (RKO) niemowlecia, dziecka oraz osoby dorostej na dedykowanych do tych czynnosci trenazerach oraz
jak w razie koniecznosci impulsem elektrycznym, bez uzycia rézdzki, czy zakle¢ przywréci¢ serce do dziatania.

Tamowanie krwotokow:

Czasami zabtgkana strzata goblina przesmyknie sie przez Twdj pancerz i nagle zostawiasz za sobg czerwony $lad,
po ktérym tatwo Cie wytropié. Jesli nie masz zwojéw zaklecia leczenia lekkich lub ciezkich ran, zaklecia koagulacji,
btogostawienstwa krwi, a wasze zasoby mikstur leczacych sg na wyczerpaniu, to MY pokazemy Ci, jak bez pomocy
arkanéw prawidtowo zatrzymac i zabezpieczy¢ krwotok. Wystarcza do tego proste techniki i narzedzia.

Transport i unieruchamianie przy uzyciu podbierakow i deski ortopedycznej:

Gdyby wasz mag nie zdezerterowat, transport i unieruchamianie poszkodowanych mogtyby by¢ realizowane za
pomoca zakle¢ z jego szerokiego repertuaru pozwalajgcych na szybsze i bezpieczniejsze udzielanie pomocy
poszkodowanym, minimalizujgc ryzyko pogtebienia urazéw i zwiekszajgc szanse na petne wyzdrowienie. U nas
zaprezentujemy te tradycyjne, stosowane przez Stuzby Ratunkowe metody.

Kamizelka Act Fast - do nauki rekoczynu Heimlicha:

Kiedy barbarzynca odgryzie niedZzwiedziowi ucho, aby go zniecheci¢ do ataku , ryzyko zadtawienia jest wieksze niz
mogto by sie wydawad. Zwykle, w Swiecie magii, zamiast stosowac tradycyjny rekoczyn Heimlicha, czarodzieje
mogliby uzy¢ prostych zakleé, aby natychmiast udrozni¢ drogi oddechowe poszkodowanego, zapewniajgc szybkie i
skuteczne dziatanie w sytuacjach zagrozenia zycia. My zakle¢ nie znamy, ale pokazemy Ci, jak to zrobi¢ przy uzyciu
naszej kamizelki.

Prezentacja Wydziatu Nauk Spotecznych
Prowadzacy: Prezentacja Wydziatu Nauk Spotecznych
Godzina: 09:00 - 15:00

Sala: 206

Opis:

TURYSTYKA

-, Turystyka - Twoja karta do sSwiata magii i przygéd.”
» Konkursy nie z tej ziemi” - (godz. 12.00)

WYCHOWANIE FIZYCZNE
- " Twoja kondycja na orbicie doskonatos$ci” prezentacja kierunku
Wychowanie fizyczne

Filologia angielska
-W jakim oni méwia jezyku? Analiza odmian jezyka angielskiego
uzywanych przez postacie swiata Fantazy. ( godz. 11.00)

Sto lat (nie)szczescia
Prowadzacy: Robert "Xanax" Koza
Godzina: 09:00 - 12:00



Sala: Stoisko RGFK

Opis:

Miasto tetni zyciem, przygotowujac sie do corocznego Swieta nad jeziorem - czasu radosci i muzyki. Niedtugo na
miasto padnie mroczny cien, a Swieto jak sie pézniej okaze, ma bardzo gteboko siegajgce tradycje.

RPG System: D&D 5e

Gracze: 4

Poziom trudnosci: easy

Spotkanie autorskie
Prowadzacy: Michat Gotkowski
Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Michat Gotkowski

Rocznik 1981, relatywnie duzy przebieg, ale za to bezawaryjny i bezwypadkowy. Naped na cztery kota, turbo,
klimatyzacja i bogaty pakiet wyposazenia wnetrza.

Pisarz oraz poliglota. Z wyksztatcenia lingwista, z zawodu ttumacz symultaniczny, z zamitowania historii
wojskowosci i antropologii kultury.

Najszybsze piéro polskiej fantastyki. Debiutowat w nie tak znéw odlegtym 2013 roku, od tego czasu zasypujac
wydawnictwo iScie hurtowg iloscig co najmniej dwdch-trzech ksigzek rocznie. Wcigz poszerzajacy sie zakres jego
tematéw krazy pomiedzy tematyka wojenng, thrillerem psychologicznym, groteska, powiescig grozy, historig
oraz wrecz rasowym, krwistym fantasy. Ksigzki sptywaja mu z palcéw na klawiature tak szybko, ze przewaznie
sam nie pamieta ile ich wydat.

Od pewnego czasu zaangazowany - jakby mato tego byto! - w prace dwdch spétek gamedevowych: Sylen Studio
oraz Red Square Games, zajmujgcych sie produkcja gier wideo, RPG oraz planszowych na podstawie jego wcigz
poszerzanej, pogtebianej i rozcigganej poza granice przyzwoitosci twérczosci.

Niezréwnany prelegent i mdéwca, potrafigcy bez zajgkniecia i powtdrzenia poprowadzi¢ godzinny wyktad o
praktycznie dowolnej tematyce - od formowania sie organizacji przestepczych we wczesnym okresie
poradzieckim, wstecz az do technik oblezniczych starozytnego Babilonu.

Brany prosto z salonu, pierwszy wiasciciel, brak ukrytych optat.

Okazja jakich mato!

Stowianska dusza, czyli ile w nas siedzi stowianszczyzny

Prowadzacy: Franciszek "Ledzian” Piatkowski

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Dawni Bogowie odeszli, stowianskie stwory zostaty zapomniane, piekne tradycje trafity do lamusa... Ale czy na

pewno? Otdz nie! Udowodnimy sami sobie ile w nas siedzi dawnych przesadoéw, jak nieSwiadomie kultuwujemy
dawne obyczaje i czym tak naprawde jest stowianska dusza.

Gosc¢ specjalny
Franciszek Marek Piatkowski , Ledzian”

Maz Karoliny, tata Zuzanny i Zofii, z wyksztatcenia prawnik, z zawodu adwokat, z zamitowania bloger
podrézniczo-kulinarny, zagorzaty propagator stowianskich klimatéw. Z pasji pisarz i autor serii powiesci w stylu
stowianskigo urban fantasy zgromadzonych pod nazwag Uniwersum Powiernika, na ktéry sktadaja sie: seria
powiesci - ,Powiernik”, ,Widzacy”, ,Obroncy” i "Wybrani", spin-off "Trzej Maszkaronowie, czyli legendarna
komedia" oraz zbiory opowiadah ,Powiernik - Bogowie i stwory” oraz "Widzgcy-Bogowie i Stwory". Mitosnik
wszelkich podrézy, klimatéw srédziemnomorskich i latynoamerykanskich, owocéw morza i historii, z naciskiem
na historie dawnych Stowian. Muzycznie osadzony w neoprogrocku, powermetalu i folku oraz wszelkich
odmianach wyzej wskazanych styléw muzycznych

Gra komputerowa "Niezwyciezony" w perspektywie antropologicznej
Prowadzacy: dr Radostaw Bomba
Godzina: 10:00 - 11:00



Sala: Sala nr. 314
Opis: Brak opisu

Wojny Krwi - Zapomniany Diament Wsrod Klasycznych Karcianek

Prowadzacy: Filip “FallDamage” Marczuk

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Aula nr. 313

Opis:

Niezwykle rzadka okazja zapoznania sie i zagrania w nigdy niewydang w Polsce gre karciang z 1994 roku osadzong
w kultowym settingu TSR: Planescape. Zastanawialiscie sie kiedys, co wasze postaci z D&D lub potencjalnie innych
gier RPG robig po zakohczeniu swojego doczesnego zywota? Wiele z nich trafia wasnie na jedno z licznych pdél
bitew w gigantycznym konflikcie toczgcym sie od zarania dziejow w zaswiatach: Wojnie Krwi. Dowiedz sie czym jest

Placescape, czym jest Wojna Krwi i zagraj w prawdopodobnie najbardziej obskurng gre karciang jakg zobaczysz w
tym roku.

Pogadajmy o pisaniu i stwérzmy ksiazke idealna

Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Narracja trzecioosobowa czy pierwszoosobowa co bardziej cenimy w fantastyce? Zeszyt czy cegta? Wulgaryzmy czy

piekna polszczyzna? Panel poprowadzi Feranos w dyskusji weZzmie udziat Janusz Stankiewicz oraz Jarostaw
Dobrowolski

POSTAPO + ANTEK SREBRNY - czyli czy mozna w Polsce zy¢ z komiksow?
Spotkanie z autorem komiksow

Prowadzacy: Hubert Ronek

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 83

Opis: Brak opisu

Gosd specjalny
Hubert Ronek

Autor komikséw, rysownik, scenarzysta, publicysta. Wspéttwérca bestsellerowej serii “Wojenna odyseja Antka
Srebrnego” oraz “W.E.” czyli komiksowego hitu crowdfundingu, krazacego w okolicach postapo i szeroko pojetej
fantastyki. W swoim dorobku ma tysigce plansz komiksowych i rysunkéw (publikacje w albumach, antologiach,
podrecznikach, czasopismach i grach planszowych...). Prowadzi autorski kanat YT POP KADR.

Pokazywanki z Wtadcy Pierscieni

Prowadzacy: tucja “tuczi” Gospodaryk oraz Igor ”Jegor” Gospodaryk
Godzina: 10:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Pokazywanki zwigzane z uniwersum Wiadcy Pierscieni

Mandalorianie czyli trzecia sita Gwiezdnych Wojen

Prowadzacy: Lena “Venash” Sawicka

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Kompleksowa historia Mandalorian zaréwno w kanonie jak i legendach, przedstawienie ich kultury i zwyczajow.

Konkurs Wiedzy o Grach Video



Prowadzacy: Bartek Kozak oraz Adrian Nakonieczny (Federacja Fantastyki Feniks)
Godzina: 10:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 214

Opis: Brak opisu

Wujkowie Jin Linga, czyli Mo Dao Zu Shi w skrécie

Prowadzacy: Wiktoria Anna "Sei" Oleksy

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Dlaczego fabuta nowelki Mo Dao Zu Shi kreci sie wokét wujkéw Jin Linga, a sam chtopiec nie jest nawet gtéwnym
bohaterem? W jaki sposéb skomplikowane wiezi rodzinne wptywaja na powies¢? Opowiem koneksjach rodzinnych w

popularnej chinskiej nowelce z gatunku Danmei - Mo Dao Zu Shi. A takze dodam kilka nieoczywistych ciekawostek
o symbolice uzytej w nowelce.

Aniot, smok i demon wchodza do baru, czyli o graniu w Defiant RPG

Prowadzacy: Jakub Zapata

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Salanr. 77

Opis:

Defiant RPG jeszcze nie wyszedt w jezyku polskim, a juz mowi sie o nim rozmaite rzeczy. Mozna ustyszec, ze to gra
petna erotyki, ale tez, ze skupia sie na wielkiej polityce. Ze ma mechanike nietypowg i wielowymiarowga, ale tez, ze
niewiele tu zasad. Krétko méwigc, powiadajg, ze to wymagajaca gra. Nic bardziej mylnego! To prosty i przyjazny
system, ktory bardzo tatwo dostosowuje sie do tego, w co chcecie zagrad. Jestescie w nim Nieztomnymi.
Nadprzyrodzong arystokracja, walczgcg przeciwko szalejgcej Apokalipsie. Aniotami. demonami i pomniejszymi
bdstwami rzadzacymi ostatnimi bastionami swiatta w skazanym na zagtade Swiecie. Opowiemy na tej prelekcji, jak
dziata Defiant RPG, jak wyglada jego Swiat, w jaki sposéb mechanika wspiera jego tematyke i co czyni go
wyjatkowym.

Improwizowany Fantasy Role Play

Prowadzacy: Bartosz "Kumpel" Kmiec¢

Godzina: 10:00 - 14:00

Sala: Sala RPG nr. 66

Opis:

MieliScie kiedys tak, ze chcieliScie zagrac¢ jakas postacia ale nigdy nie pasowata do opowiesci albo fabuty ktérg
przygotowat dla was mistrz gry? Albo czy kiedykolwiek obawialiScie sie ze mozecie wystrzeli¢ liniowg fabute daleko
za tory scenariusza? No to mam dla was dobrg wiadomos¢ bo sesja o ktérej czytasz jest improwizowana i
kompletnie oparta o wasze postacie. Zanurzymy sie w Swiat fantasy o tylu réznych watkach i motywach ze kazda
postad bedzie pasowac i kazda sugestia gracza moze zosta¢ wdrozona w zycie. Opowies¢, ktéra wspdlnie
napiszemy bedzie w bardzo duzym stopniu opierac sie o waszg pomystowos¢ i odgrywanie rél. Walki beda
narracyjne, oparte o tylko 6 prostych statystyk i rzut K10. Zagramy tez z kilkoma moimi makietami ktére nadadza
catej zabawie odrobine immersji. Przed przyjsciem na sesje wyposazcie sie wiec pomyst na postaé, szczypte
kreatywnosci i dobre nastawienie. P.S. Mozecie tez zabrac figurke swojej postaci ;D

RPG System: Autorski system (Z naciskiem na Role Play)

Gracze: Nie podano

Poziom trudnosci: medium

Blizna na zawsze

Prowadzacy: Daniel "Wilk" Legut (Fundacja Lubikon)

Godzina: 10:00 - 13:00

Sala: Sala RPG nr. 70

Opis:

W miasteczku zwanym Blizng rozpoczyna sie Festiwal Zamknietych Oczu. Mieszkancy tych terenéw wierza, ze gdy
zaden z dwdch ksiezycéw nie Swieci, bogowie tez zamykaja oczy. Jest to pretekst to korzystania ze wszelkich
przyjemnosci zycia. Oczywiscie w gtdwnym miescie tego rejonu obchody sa duzo huczniejsze, ale kazde miasteczko
tez chce cos uszczkngd dla siebie z tej tradycji. Tak wiec przez nastepne dwa dni mieszkancy nie bedg robi¢ nic
oprocz picia, tanczenia, obzerania sie lub lenienia sie- wszystkiego, na co na co dzien nie moga sobie pozwoli¢, bez
wyrzutéw sumienia. ZostaliScie wystani, aby wesprzec¢ garnizon Blizny. Zwykle straznicy radzili sobie z utrzymaniem

porzadku, jednak obawiaja sie, ze tegoroczny festiwal moze by¢ inny. Jaki zwigzek z nadchodzacym festiwalem ma
podpalenie ratusza i znikniecie kowali?



RPG System: Dungeon World
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: easy

Konkurs Narracyjny

Prowadzacy: Hubert "Jankos" Jankowski & Magdalena "Wiewka" Kalinowska

Godzina: 10:00 - 12:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

Znany z wielu konwentéw - konkurs improwizowanych opowiesci, dla ktérych inspiracjg beda grafiki i utwory
muzyczne.

Konkursy, warsztaty i gry

Prowadzacy: Stowarzyszenie Topory

Godzina: 10:00 - 22:00

Sala: Stoisko Topory

Opis:

1. Toporowe Bingo! - wykonaj liste konwentowych questéw, aby zgarna¢ odjazdowe upominki
2. Warsztat tworzenia spéjnych druzyn w grach fabularnych

3. Konkurs na stworzenie najlepszego 'l Page RPG'

4. Jak dobrze gra¢ w kalambury? - Warsztaty podstawowych znakéw i comboséw
5. Pogadanki o fantastyce, Story Cubes i wiele innych atrakcji.

Przybywajcie ttumnie i dajcie sie poniesc wyobrazni!

Malowanie twarzy - wciel sie w role ulubionej postaci z bajek czy gier!

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

To kolejna szansa, by przenies¢ sie do innego swiata! Wybierz postad, ktéra zawsze byta Twoim idolem, i pozwdl, by
nasi artysci stworzyli magiczng przemiane na Twojej twarzy!

Bitwy na stotach - pokazy i nauka gier bitewnych

Prowadzacy: Klub APS

Godzina: 10:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 105

Opis:

Odkryj fascynujacy Swiat gier bitewnych z figurkami! Podczas pokazéw zaprezentujemy réznorodne systemy, takie
jak One Page Rules, PMC 2670, Stars and Steel, Warmaster oraz Trench Crusade. Dowiesz sie, jak strategicznie
planowad ruchy, zarzadzad armia i czerpac¢ rados¢ z taktycznych rozgrywek. Niezaleznie od tego, czy jestes

nowicjuszem, czy weteranem, znajdziesz tu co$ dla siebie. Dotacz do nas i zanurz sie w emocjonujgcych bitwach na
miniaturowych polach walki!

Pokaz i Nauka Gry - Nosacze gra fabularna

Prowadzacy: Kamil Urban i Szymon Mazur

Godzina: 10:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Nosacze Gra Fabularna to RPG, w ktérym przezyjesz przygode w godzine! Wyrusz na przygode by przywrdcic
robwnowage w magicznej i niezbadanej Puszczy... gdzie wszystko co sie rymuje musi by¢ prawda.

W Nosaczach Grze Fabularnej role mistrza gry i graczy sa tak samo tatwe i wymagaja zaledwie 15 minut
przygotowania. Jesli wolisz dolg dobra historie od dtugich zasad, wpadnij zagra¢ w Nosacze na FALKONIE

Gos¢ specjalny
Nosacze Gra Fabularna



Nosacze Gra Fabularna to RPG, w ktérym przezyjesz przygode w godzine! Wyrusz na przygode by przywrécic¢
robwnowage w magicznej i niezbadanej Puszczy... gdzie wszystko co sie rymuje musi by¢ prawda.

W Nosaczach Grze Fabularnej role mistrza gry i graczy sg tak samo tatwe i wymagajg zaledwie 15 minut
przygotowania do gry. Proste zasady Nosaczy sprawiaja, ze gra jest Swietnie odbierana przez rodziny i osoby,
ktére wolg dobra historie od dtugich zasad.

Sparking Void - Beyblade

Prowadzacy: Lubelski Klub Beyblade

Godzina: 10:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Dyski? Baczki? Pod réznymi nazwami mozna kojarzy¢ Beyblade, japonskg gre. Zapraszamy na nasze stoisko aby
sprébowad swoich sit, pozna¢ historie i mierzy¢ sie z innymi uczestnikami!

prezentacja i nauka gry DUX

Prowadzacy: Hubert "Morgot" Stasiuk

Godzina: 10:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Dux to dwuosobowa strategiczna karcianka osadzona w Swiecie fantasy. Gracze wcielajg sie w dowddcéw

réznorodnych sit, ktérzy podczas rozgrywki beda na zmiane wprowadza¢ jednostki do walki, zyskiwa¢ przychylnos¢
bogéw oraz wydawac rozkazy aby zwycieza¢ na polach bitwy.

Gra nie jest kolekcjonerska, co oznacza, ze kazda karta jest silna, a zwyciestwo zalezy przede wszystkim od
strategii i sprytu dowddcy.

Kantyna 79

Prowadzacy: Kantyna 79

Godzina: 10:00 - 00:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Kantyna 79 to klimatyczne miejsce rodem z serialu Clone Wars! Spotkaj Klony, Jedi, Sithéw i towcédw nagréd,
sprébuj unikalnych napojéw inspirowanych swiatem Star Wars, a takze wezZ udziat w grze Klony vs Droidy. Czekajg

na Ciebie Holoszachy, gry karciane, wystawa broni, pokaz mieczy $wietlnych i wiele wiecej! OdwiedZ nas i poczuj
sie jak w sercu galaktycznego konfliktu!

Urbex jako lustro Post-apokalipsy - wyobrazenie zniszczonego swiata i
dokumentacja utraconej historii

Prowadzacy: Damian Fedoniuk, Dominik Wybacz (Radioaktywny.pl)

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Aulanr. 5

Opis:

Kim jestesmy i czym jest ,URBEX”

Urbex jako inspiracja dla post-apokaliptycznych wyobrazeh w popkulturze

Psychologia eksploracji opuszczonych miejsc w kontekscie post-apokalipsy
Urbex jako sposéb odkrywania i dokumentowania zapomnianej historii

Spotkanie autorskie
Prowadzacy: Anna Szumacher
Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Aula nr. 213

Opis: Brak opisu

Gosc¢ specjalny



Anna Szumacher

Ttumaczka, redaktorka, pisarka, dziennikarka - w zaleznosci od ukfadu gwiazd i aktualnych potrzeb - z
wyksztatcenia archeolog. Autorka gtéwnie fantastyczna i zwolenniczka tezy, ze jesli pomyst jest gtupi, ale dziata,
to nie jest gtupi. Dumna matka kilkudziesieciu opowiadan, dwdéch serii fantastycznych: trylogii Stowotwdrczyni i
cyklu Marii Dee oraz powiesci Arcana.

Mitosniczka wszelkiego rodzaju portal fantasy, czemu daje upust w obecnie pisanych ksigzkach. Gorliwa
wyznawczyni kawy, czekolady i puchatych dreséw. Pisze od zawsze, a jej pierwsza ksigzka sktada sie z dwdch
nabazgranych kredka stron i wtasnorecznie narysowanej oktadki.

Entomologia Cmy, czyli polskiego superbohatera

Prowadzacy: Cma Komiks

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

,Cma” to ociekajacy stylistykg noir komiks o herosie z Warszawy dwudziestolecia miedzywojennego. Ale nie takiej,
jaka znacie z kart historii. Witajcie w retrofuturystycznej stolicy mafijnych szajek, skorumpowanych biurokratéw i

sekretnych 16z, gdzie kazde nieuwazne stowo moze by¢ tym ostatnim. Czy nasz $miatek stawi czota wyzwaniu? W
koncu leci jak ¢ma. Jak ¢ma do ognia.

Gosc¢ specjalny
Komiks Cma

.,Cma” to ociekajacy stylistyka noir komiks o herosie z Warszawy dwudziestolecia miedzywojennego. Ale nie
takiej, jakg znacie z kart historii. Witajcie w retrofuturystycznej stolicy mafijnych szajek, skorumpowanych
biurokratéw i sekretnych 16z, gdzie kazde nieuwazne stowo moze by¢ tym ostatnim. Czy nasz Smiatek stawi czota
wyzwaniu? W koncu leci jak ¢éma. Jak ¢ma do ognia.

O Cmie, zyciu w obrazkowych kadrach i nadchodzacych projektach opowiedzg Tomasz Grodecki, scenarzysta i
pomystodawca serii nominowanej do Nagrody ,,Nowej Fantastyki” w kategorii Polski Komiks Roku, oraz rysownicy
- Kacper Wilk i Tomasz R. Borkowski.

Tomasz Grodecki - pomystodawca i scenarzysta ,,Cmy” nominowanej do Nagrody ,Nowej Fantastyki” w kategorii
Polski Komiks Roku. Dziennikarskie szlify zdobywat, prowadzac kolumne , Comix Zone” na Portalu PSX Extreme,
a takze piszac do takich miejsc jak Aleteia, Interia Muzyka czy Gotham w deszczu. Z wyksztatcenia prawnik. Z
zamitowania cosplayer. Naczelny dandys polskiego komiksu.

Tomasz R. Borkowski - rysownik ,Cmy”, student Akademii WIT w Warszawie na Wydziale Grafiki. Z zawodu grafik
komputerowy, po godzinach freelancer tworzacy ilustracje. Poza komiksami interesuje sie grami retro, estetyka
vintage.

Kacper Wilk - rysownik i animator ,Cmy”. Student Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych na
wydziale Grafiki / Sztuki Nowych Medidéw bedgcy w trakcie tworzenia komiksu multimedialnego jako gtéwnego
projektu licencjackiego. Od dziecka pasjonat komiksowy lubigcy wyszukiwaé coraz to dziwniejsze i mato
mainstreamowe okazy. Po pracy komiksowej fotografuje i nagrywa filmy.

Konkurs wiedzowy z Gwiezdnych Wojen dla dzieci
Prowadzacy: Konkurs

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 311

Opis: Brak opisu

Dziki Zachod - fakty i mity o amerykanskich kowbojach

Prowadzacy: Piotr Tomczuk "ThePolishCowboy"

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Kowboje, rewolwerowcy i saloony - czy tak rzeczywiscie wygladat Dziki Zachéd? Na tej prelekcji rozwiejemy
najpopularniejsze mity zwigzane z tym okresem. Dowiesz sie, kim naprawde byli kowboje, czy pojedynki w samo

potudnie to hollywoodzki wymyst. Przyjrzymy sie legendarnym postaciom i wydarzeniom, ktére staty sie podstawg
westernowych opowiesci, ale takze odkryjemy mniej znane, fascynujgce historie z amerykanskiego pogranicza.



Gos¢ specjalny
Piotr Tomczuk "The PolishCowboy"

Piotr, znany tez jako The Polish Cowboy, za posrednictwem swojego kanatu TikTok przekazuje szerokiemu gronu
odbiorcéw opowiesci o Dzikim Zachodzie.

Wspéttworzyt kanat na YouTube o nazwie “Niepoprawny Dyplomata”. Specjalizuje sie w temacie amerykanskiej
kultury.

Podczas spotkahn z mtodziezg w Polsce opowiada o Stanach Zjednoczonych, podrézach oraz o zagadnieniach
kulturowych.

Aktywny zawodnik futbolu amerykanskiego w klubie Tytani Lublin. Trener przygotowania fizycznego, bokser,
instruktor jazdy konnej. Pilot wypraw do USA w ramach firmy Odkryj Ameryke

Wiceprezes Fundacji Rozwoju, Edukacji i Przedsiebiorczosci oraz cztonek United Nations Association Poland i
Polish Youth Association z USA. Miat okazje by¢ czescig delegacji RP na 51. Posiedzenie Rady Praw Cztowieka
ONZ w Genewie.

Antropomorficzne figury w kulcie przodkow w praktykach réoznych kultur.
Prowadzacy: Dr. Agata Swidzinska

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Antropomorficzne figury w zaleznosci od Srodowiska, miejscowych wierzen, zwyczajéw, upodoban byty obiektami
kultu, postaciami magicznymi, fetyszami, modelami, dzietami sztuki i... zabawkami. Te figury zwane sa w
literaturze etnograficznej lalkami, powszechnie znanymi i obecnymi w kazdej kulturze. Ich powszechnos¢ zwigzana
jest z potrzebami psychicznymi cztowieka, odnoszgcymi sie do wyjasnienia jego miejsca w Swiecie i relacji z
otaczajaca natura. Niezwykte zwigzki tgczg jg z obrzedami, wierzeniami, kultami, magig i wieloma innymi
dziedzinami. Jej najwazniejsza funkcja ,ucztowieczenia” potwierdza jej ogromy, semantyczny status

Animcowe podsumowanie roku 2024

Prowadzacy: Kacper “Hoki” Kope¢ (Fundacja Lubikon)

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

2024 byt bardzo dobrym rokiem, jednym z najlepszych dla fanéw japonskiej animacji. Na tej prelekc;ji
porozmawiamy o wiekszosci tytutéw, ktére pojawity sie w ciggu ostatnich 12 miesiecy oraz byty warte uwagi.

Omoéwimy hity sezonéw, serie, ktére zawiodty oczekiwania, oraz te, ktére zaskoczyty swojg oryginalnoscia i
swiezoscig.

Przygody w Ankh-Morpork, czyli RPG na Swiecie Dysku

Prowadzacy: Jakub Zapata

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

W odlegtym, troche juz zuzytym uktadzie wspétrzednych, na ptaszczyznie astralnej, ktéra nigdy nie byta szczegdinie
ptaska, sktebiona mgietka gwiazd rozstepule sie z wolna. Spgjrzcie... Oto przed Wami pierwsze RPG osadzone na
Swiecie Dysku (a konkretnie w najwiekszym i najbrudniejszym jego miescie), ktére ukaze sie po polsku! W dodatku
bedzie wydawane przez Copernicus Corporation, a na tej ekipie mozna polega¢, jak na Strazy (a nawet jak na

funkcjonariuszu Marchewie!). Z tej prelekcji dowiecie sie co i jak, a moze tez z jakiego powodu, no i czemu gardto
sobie podrzynam, zeby przekona¢ Was do tej gry!

Spotkanie autorskie
Prowadzacy: Tomasz Kotodziejczak
Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Aula nr. 313

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Tomasz Kotodziejczak
Pisarz (m.in. cykle ,Dominium Solarne”, ,Ostatnia Rzeczpospolita”), laureat nagrody im. Janusza Zajdla za



powies¢ ,Kolory sztandaréw".

Autor scenariuszy komiksowych (m. in. ,Batman”, ,Joker”, ,Wujek Sknerus”). Przez 25 lat kierowat najwiekszym
polskim wydawnictwem komiksowym (,Klub Swiata Komiksu - Egmont”).

Recenzent i felietonista, takze autor gier (m.in. ,,Strefa Smierci", ,,Zbuduj swdéj Kaczogréd", ,,Rings Sculptors").

W swoim czasie redaktor naczelny kilku pism zwigzanych z fantastyka i komiksem (,Magia i Miecz”, ,Voyager”,
,Swiat Komiksu”, ,Kaczor Donald”), vloger ,Kanatu Fantastycznego”.

Na podstawie jego cyklu , Ostatnia Rzeczpospolita” powstaje multimedialny projekt ,,Nanokadabra”.

Spotkanie z bohaterami ze Star Wars

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Jezeli jeszcze nie spotkates bohateréw Galaktyki, to teraz masz szanse na wyjatkowe spotkanie! Niezwykte
postacie, z ktérymi mozesz porozmawiad, zrobi¢ zdjecie lub wzigé udziat w fantastycznych aktywnosciach.

Wirus - turniej

Prowadzacy: Federacja Fantastyki Feniks oraz Wszystko Gra- Straznicy Kazamaty

Godzina: 11:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 104 - TURNIEJE

Opis:

Stan do walki z niebezpiecznymi patogenami w dynamicznej grze karcianej "Wirus". Twoim celem jest
skompletowanie zdrowego ciata, jednoczesnie sabotujgc wysitki przeciwnikéw poprzez zarazanie ich organdéw.

Szybka, emocjonujaca rozgrywka petna zwrotéw akcji zapewni mndstwo zabawy. ldealna propozycja na turniejowe
potyczki - dotacz i pokaz, ze potrafisz pokona¢ kazda epidemie!

Spotkanie autorskie
Prowadzacy: Magdalena Kozak
Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Magdalena Kozak

Oficer Sit Powietrznych RP, strzelec i spadochroniarz, weteran misji bojowych i lotniczych na Bliskim Wschodzie,
lekarz poktadowy w $migtowcach wojskowej stuzby poszukiwawczo-ratowniczej... Ta kobieta, kiedy méwi o
PRZYGODZIE, doskonale wie, o czym moéwi. A kiedy wpadniecie w sidta jej dynamicznej narracji, nie wypusci
Was, poki nie pochtoniecie opowiesci do ostatniego zdania.

Magdalena Kozak byta nominowana do Nagrody Literackiej im. Jerzego Zutawskiego (za powies¢ ,kzy diabta”),
czterokrotnie do Nagrody Nautilus (za powiesci ,Nocarz” i ,Renegat” oraz opowiadania ,Operacja »Faust«” i
»,Cynglarze") oraz pieciokrotnie do Nagrody Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla (za powiesci ,Nocarz”,
»~Renegat”, ,Nikt”, ,tzy diabta” oraz opowiadania ,,Sznurki przeznaczenia” i , Strasznie mi sie podobasz”).

Do wykreowanych przez nig $wiatéw wchodzicie na wtasng odpowiedzialnos¢.

Zostaliscie ostrzezeni.

Rozne oblicza Geralta z Rivii - poréwnanie wizji WiedZzmina w réznych mediach
Prowadzacy: Lanca

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Omdwienie réznic w przedstawieniu postaci Geralta z Rivii przez Andrzeja Sapkowskiego, CD Projekt RED i innych.

Mam tu na mysli zaréwno wyglad jak i charakter Geralta, ktéry zmieniat sie nie tylko z wiekiem ale tez po prostu w
zaleznosci od tego, kto te posta¢ wykreowat.

Gosc¢ specjalny
Filip "Lanca" Mira



Twérca internetowy od 2012 roku, znany gtéwnie z prowadzenia kanatu YouTube o nazwie "Lanca". Poczatkowo
miat on by¢ miejscem na filmy typu Let’s Play, jednak szybko skoncentrowat sie na poradnikach i ciekawostkach
dotyczacych gier z serii Gothic, co spotkato sie z duzym zainteresowaniem widzéw. W mtodym wieku (14-16 lat)
osiggnat wyswietlenia siegajgce dziesigtek tysiecy, co zmotywowato go do dalszego rozwoju.

Z biegiem czasu, w okresie szkoty Sredniej, jego pasja przeniosta sie na uniwersum WiedZmina, ktére stato sie
gtébwnym tematem jego twdrczosci. Wcigz jednak od czasu do czasu powraca do Gothic’a, publikujgc tresci
zwigzane z tg serig. Rokiem przetomowym w karierze Filipa byt 2021, kiedy to po ukohczeniu technikum i
rozpoczeciu studiéw postanowit podejs¢ do tworzenia tresci bardziej profesjonalnie, ktadac nacisk na jakos¢
filméw oraz dogtebna analize tematéw, gtéwnie dotyczgcych lore WiedZmina.

Na kanale mozna znalez¢ réwniez inne projekty, takie jak popularna seria ,100 Ciekawostek w grach”. Dzieki
swojemu zaangazowaniu i wiedzy, Filip zgromadzit spotecznos¢ liczacg ponad 83 tysiace subskrybentéw oraz
osiggnat ponad 33 miliony wyswietlen. Obecnie jego kanat uznawany jest za najwieksze polskie medium
skupione wytgcznie na tematyce WiedZmina.

Czy demoludzkie kino SF miato szanse z hollywoodzkimi superprodukcjami?
Prowadzacy: Tomasz Kreczmar

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 314

Opis: Brak opisu

Gosc¢ specjalny
Tomasz Kreczmar

Rocznik 1973 roku. Byt dziennikarzem, publicystg i ttumaczem, zajmujacym sie grami elektronicznymi oraz
fabularnymi. W latach 80. nalezat do ruchu fanowskiego, pracujac m.in. przy publikacjach trzeciego obiegu. W
latach 90. pracowat w wydawnictwie MAG przy erpegach. Na poczatku XXI wieku szefowat pismu programowamu
o grach i nowych technologiach o nazwie Hyper. Potem pracowat w elektronicznej rozrywce.

W 2023 roku wydat ksigzke ,Bytem geekiem w PRL-u: Opowies¢ o intelektualnej pozywce nerdéw tamtych lat”,
ktéra zrodzita sie na fundamencie popularnosci artykutéw pisanych do magazynu Pixel.

W 2024 roku ukazata sie jego ksigzka ,Kostki zostaty rzucone”, poswiecona historii gier fabularnych na swiecie i
w Polsce - to pierwsza taka publikacja w naszym kraju.

Prywatnie maz i ojciec. Naukowo podwdjny magister i nadto inzynier.

Beskidnicy i tothaje
Prowadzacy: Jacek Komuda
Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Aula nr. 313

Opis: Brak opisu

Gosd specjalny
Jacek Komuda

Jacek Komuda to zawodowy pisarz historyczny i jednoczesnie historyk z
wyksztatcenia, zafascynowany najtragiczniejszymi zakretami dziejow Polski i dawne;j
Rzeczypospolitej szlacheckiej. Autor czternastu powiesci historycznych, z ktérych
najstawniejsze to cykl ,Samozwaniec”, opowiadajgcy o polskiej wyprawie na Moskwe
na poczatku XVII wieku. A takze powiesci ,,Hubal” opowiadajgcej o losach
legendarnego zagonczyka i dowddcy kawalerii, majora Henryka Dobrzanskiego,
ktéry we wrzesniu 1939 roku nie ztozyt broni po przegranej wojnie. Kolejno w cyklu
ukazato sie ,,Westerplatte”, poswiecone bohaterskiej obronie Wojskowej Sktadnicy
tranzytowej w Gdansku w pierwszych dniach Il wojny swiatowej. W przygotowaniu
jest kolejna ksigzka o wrzesniu - ,Wizna", ktéra niebawem ukaze sie naktadem
wydawnictwa Fabryka Stéw. Opowiada o walce jaka stoczyli nieliczni i osamotnieni
zotnierze kapitana Wtadystawa Raginisa z przewazajacymi sitami niemieckiego
korpusu pancernego generata Heinza Guderiana w obronie umocnionych pozycji nad
Biebrza i Narwia.

Jacek Komuda przede wszystkim Slubowat wiernos¢ prawdzie historycznej, dlatego
nie stroni od brutalnych, mocnych kart naszych dziejéw. Inaczej niz Sienkiewicz woli
pisac ku przestrodze niz ku pokrzepieniu serc. Wskrzesza dawne obyczaje, postacie,
zapomniane miejsca. Jego bohaterowie to zwykle niepoprawni politycznie ludzie,
miotani namietnos$ciami, nie za$ papierowe ideaty. Autor jako jeden z nielicznych
ludzi pidra uczestniczy w prawdziwych rekonstrukcjach historycznych jako XVII-



wieczny polski husarz, pancerny i Lisowczyk, poznajac w ten sposéb realia dawnego
pola walki. Na Potedze, wtasnej ukochanej klaczy przejechat pé6t Polski, kawatek
Ukrainy i jeszcze wiekszy Bieszczaddw, razem z Pogérzem Przemyskim.
Naktadem Fabryki Stéw ukazaty sie takze takie powiesci jak ,Banita” - mroczna i
zaskakujaca historia o mitosci szlachcica - rebajty Jacka Dydynskiego i pieknej
kurtyzany, a takze ,Wilcze gniazdo”. ,Bohun” poswiecony najwiekszej klesce
Rzeczpospolitej w wojnach z Kozakami, ,Czarna szabla” i ,Diabet tancucki”
rozgrywajace sie na potudniowo-wschodnich kresach Rzeczypospolitej. Z kolei
».Galeony Wojny” to przedstawicielka literatury marynistycznej ukazujaca walki
polskiej floty za czaséw Zygmunta Ill Wazy. Starszymi pozycjami autora sg: Villon:
Imie Bestii (2005) i Villon: Herezjarcha (2008); zbiory opowiadan o Franciszku
Villonie, francuskim poecie wykletym zyjacym w XV wieku.

20 komikséw fantastycznych, ktdére warto przeczytac

Prowadzacy: Tomasz Kotodziejczak

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

W Polsce ukazaty sie setki komikséw fantastycznych w réznych formatach, gatunkach i stylach. Tomasz
Kotodziejczak, wydawca, znawca i autor komikséw, przedstawi 20 serii, od ktérych warto zacza¢ przygode z
komiksowa fantastyka.

Wybrat Swietnie narysowane i opowiedziane tytuty reprezentujgce rézne odmiany fantastyki. Serie autoréw
francuskich, amerykanskich, japonskich, polskich.

Gosc¢ specjalny
Tomasz Kotodziejczak

Pisarz (m.in. cykle ,Dominium Solarne”, ,Ostatnia Rzeczpospolita”), laureat nagrody im. Janusza Zajdla za
powiesc¢ ,Kolory sztandaréw".

Autor scenariuszy komiksowych (m. in. ,Batman”, ,Joker”, ,Wujek Sknerus”). Przez 25 lat kierowat najwiekszym
polskim wydawnictwem komiksowym (,Klub Swiata Komiksu - Egmont”).

Recenzent i felietonista, takze autor gier (m.in. ,,Strefa $mierci", ,,Zbuduj swéj Kaczogréd", ,,Rings Sculptors").

W swoim czasie redaktor naczelny kilku pism zwigzanych z fantastyka i komiksem (,Magia i Miecz”, ,Voyager”,
»Swiat Komiksu”, , Kaczor Donald”), vloger ,Kanatu Fantastycznego”.

Na podstawie jego cyklu ,,Ostatnia Rzeczpospolita” powstaje multimedialny projekt ,,Nanokadabra”.

Gwiezdnowojenne inspiracje
Prowadzacy: Maciej Nowak - Kreyer
Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 212

Opis: Brak opisu

Mandalorianski arsenat

Prowadzacy: Kacper “Zastava” Zawada

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Masa ciekawostek odno$nie mandaloriafskich pancerzy, broni, statkéw kosmicznych i innych pojazdéw

Wszystko jest fikcja

Prowadzacy: Jarostaw Dobrowolski

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Prelekcja o tym, jak zakopujemy sie w ggszczu absurdalnych konwencji.

Gosc¢ specjalny
Jarostaw Dobrowolski
Urodzony i wychowany na warszawskim blokowisku. Jego powiesci sg utrzymane w stylistyce dark i grozy, ale nie



stronig od cietego humoru i czesto sg komentarzami do wspétczesnej rzeczywistosci. Wydat serie Krwiopijca
("Delirium", "Cyjan"), "Dziwny Zachdéd", "Mecha fiction" oraz najnowszy kryminat "Zty Samarytanin". Prywatnie
zapalony motocyklista, karateka i gracz RPG. Uwielbia oglada¢ horrory, sf, od lat psychofan Gwiezdnych Wojen.

Pierwowzory postaci z Bungo Stray Dogs - Pisarze i poeci nie tylko z Japonii
Prowadzacy: Halina "Choso" Todorowska

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Bungo Stray Dogs to anime, ktérego postacie sg inspirowane poetami i pisarzami, ktérzy istnieli i tworzyli na
prawde. Na mojej prelekcji chciatabym przyblizy¢ uczestnikom ich zyciorysy i twérczos¢, oméwic niektére dzieta i
poréwnac pierwowzory do rzeczywistych postaci uniwersum Bungo Stray Dogs. Prelekcja bedzie miata charakter
dyskusyjny.

Magia, natura i... biurokracja?! - Swiat Nosaczy Gry Fabularnej

Prowadzacy: Szymon Mazur

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

Poznaj $wiat absurdalnej magii, poteznej natury i biurokracji - Swiat Nosaczy! Autor systemu RPG opowie o settingu

miedzy basnig a kreskéwka oraz o tym, jak stworzy¢ swiat, ktéry odbiorca poczuje wszystkimi zmystami. Jesli
kochasz worldbuilding, kreskéwki lub stare polskie animacje, ta prelekcja jest dla siebie!

Warsztaty - Zostan Wojownikiem Galaktyki!

Prowadzacy: Akademia Saber Arts Krakéw

Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 214

Opis:

Nie chcesz byc tylko widzem? Chwyc za miecz i dolacz do nas!

Podczas warsztatow poznasz podstawy walki na miecze swietlne w sposob bezpieczny i przystepny. Nasi
instruktorzy pokaza Ci, jak prowadzic pojedynek w stylu godnym galaktycznych wojownikow. To idealna okazja, by
na wlasnej skorze poczuc klimat Gwiezdnych Wojen i nauczyc sie pierwszych technik, ktore moga byc poczatkiem

Twojej przygody z SaberArts.
Dolacz do nas i przekonaj sie, ze Moc naprawde istnieje!

Wstep do systemu Earthdawn Swit Ziemi 4ed.

Prowadzacy: Hubert "Jankos" Jankowski & Grzegorz "Furael" Podkalicki

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

Chciatbys zostac¢ superbohaterem w Swiecie fantasy ?

Kochasz heroiczne czyny, magie i barwne, oryginalne Swiaty ?

Moze ekscytuje Cie wizja bitew powietrznych okretéw napedzanych magia ?

To wszystko i znacznie wiecej znajdziesz w systemie Earthdawn: Swit Ziemi.

Zapraszam na prelekcje podczas, ktérej postaram sie przekonad stuchaczy, ze to system, ktéry warto poznac.

KonKursy

Prowadzacy: Kamil Makos

Godzina: 12:00 - 15:00

Sala: KonKursy

Opis:

Stanie na czas w pozycji na matysza albo wilka - Kto najdtuzej ustoi w pozycji ten wygrywa

Quiz z wiedzy o postaciach z gier - Kazdy dostaje kartke z numerami pytan i odpowiadajg. Wygrywa ten, ktéry
odpowie na najwiece;j.

Gra w morderce - Zabawa w kotku i odpada ten, ktéry zostanie “zabity” czyli dostrzeze wyrazny znak od

wybranego mordercy.
Gtuchy telefon niewerbalny - Przekaz wiadomos$¢ bez pomocy stéw



Kosmiczne kolorowanki

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Zanurz sie w kreatywnym swiecie koloréw! Przygotowalismy dla Ciebie specjalne kolorowanki inspirowane

kosmicznymi podrézami. Koloruj rakiety, planety, galaktyki i miedzygwiezdne stworzenia, aby stworzy¢ swoje
wtasne, niepowtarzalne dzieto sztuki!

Warsztaty Malowania Figurek

Prowadzacy: Piotr Zabrotowicz

Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 104 - WARSZTATY

Opis:

Zapraszamy na warsztaty malowania figurek, gdzie pod okiem doswiadczonych instruktoréw poznasz techniki

malarskie, ktére ozywig Twoje modele. Niezaleznie od poziomu zaawansowania, nauczysz sie, jak nadac figurce
gtebie, wyrazistos¢ i unikalny charakter. Dotgcz do nas i odkryj rados¢ tworzenia matych dziet sztuki!

Blood Wars - pokaz gry

Prowadzacy: Filip "FallDamage" Marczuk

Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 105

Opis:

ZastanawialiScie sie kiedys$, co Wasze postaci z D&D robig po zakonczeniu swojego doczesnego zywota? Wiele z
nich trafia na jedno z licznych pdél bitew w gigantycznym konflikcie toczgcym sie od zarania dziejéw w zaswiatach:

w Wojnie Krwi. Wojny Krwi to wieloosobowa strategiczno/bitewna gra karciana (TCG) z 1995 roku osadzona w
najbardziej odjechanym settingu D&D: Planescape. Gra wymaga podstawowej znajomosci jezyka angielskiego.

Pokaz i nauka gry Trench Crusade

Prowadzacy: Michat Ysil Kwaiatkowski

Godzina: 12:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

W alternatywnym roku 1914 trwa odwieczna wojna sit Boga przeciwko niezliczonym hordom Piekta. Od setek lat
pielgrzymi wyruszaja na front by oddac swe zycie i powstrzymac rzesze demonéw i kultystéw przed dalsza
ekspansja. Trench Crusade to nowy skirmish wydany przez twércéw takich jak Mike Franchina, Tuomas Pirinen,
James Sheriff czy Jamie Parsons. Nowy, prosty i przystepny system w skali 32 mm heroic, opowiadajacy dzieje

Swiata spetanego wojng od osmiuset lat. Wpadnij i naucz sie gra¢, zdecyduj ktéra ze stron wygra - by¢ moze
zaintryguje Cie lore gry, a moze wciggnie przystepna mechanika czy unikalny design postaci.

Skarbiec Orkow

Prowadzacy: Maciej "Arispen" Wrdéblewski

Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: Stoisko RGFK

Opis:

Poszukiwacze przygdd przybywajg do orczej twierdzy na poszukiwanie nieopisanego bogactwa, ktére wedle plotek
skrywaja jej sciany.

RPG System: Tinny Dungeons PL

Gracze: 6

Poziom trudnosci: easy

Spotkanie autorskie
Prowadzacy: Istvan Vizvary
Godzina: 13:00 - 14:00



Sala: Aulanr. 5
Opis: Brak opisu

Gosc¢ specjalny
Istvan Vizvary

todzianin, rocznik 1975. Z wyksztatcenia matematyk, z zawodu inzynier oprogramowania. Interesuje sie filozofig
i biologia. Autor opowiadan science-fiction, weird-fiction i bizarro publikowanych w antologiach, portalach i
czasopismach (m.in."Nowa Fantastyka", "Science Fiction, Fantasy i Horror") oraz dwéch powiesci: "Vivo" (2017) i
"Lagrange. Listy z Ziemi" (2023), nagrodzonej m.in. nagrodami im. Zajdla i im. Zutawskiego.

K-pop, k-drama, k-lifestyle

Prowadzacy: Zosia Faluszczak

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Prelekcja jest préba odpowiedzi na pytania: dlaczego koreahska muzyka oraz kino staty sie tak rozchwytywane na
catym sSwiecie, i co sprawia, ze tak wielu mtodych ludzi pragnie poznac ten kraj? Wystapienie dotyka zagadnienia
popularnosci dalekowschodnich wzorcéw kulturowych i wnikania ich w naszg rzeczywistos¢. Rozpoczynajac od
poczatkéw powstawania koreanskich dram postaram sie scharakteryzowad gtéwne czynniki, ktére staty sie
podwalinami pod dzisiejszg rozpoznawalnos¢ tego kraju. Nastepnie przejde do unikatowosci k-popu i koreanskich
idoli. Przyblize po krétce mechanizmy spoteczne, marketingowe jakie doprowadzity do hallyu wave. Na koniec
pojawi sie temat wptywu social mediéw oraz lockdownu, ktére réwniez wptynety na to, ze wiekszos¢ z nas zna
zespot Blackpink czy BTS.

Horror - taniec z emocjami czy kicz?

Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

Od Tanatosa, przez Dracule po Pite. Czy horrory to tylko typowa "tania podnieta"? W Panelu biorg udziat: Feranos
jako prowadzacy oraz Kaja "Fallka" Flaga Andrzejewska i tukasz Rzadkowski

Jak doprowadzi¢ umyst do stanu kreatywnosci
Prowadzacy: Jan Marek

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 211

Opis: Brak opisu

Gosc¢ specjalny
Jan Marek

Urodzony i wyksztatcony na rzeZbiarza w Lublinie. Od 17 lat pracuje jako koncept artysta i ilustrator. Projektowat
postacie do WiedZmina 2, WiedZzmina 3, Cyberpunka 2077, teraz pracuje przy grze The Blood of Downwalker w
Rebel Wolves. llustrowat liczne ksigzki wydawnictwa Fabryka Stéw. Mitosnik historii i rekonstruktor, weteran
papierowych RPG. Maz i ojciec tréjki wspaniatych dzieci.

Szeptuni - fenomen zjawiska, magia, uzdrawianie i klatwy
Prowadzacy: Norbert Kosciesza

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 212

Opis: Brak opisu

Prezentacja Polish Garrison i Eagle Base
Prowadzacy: Prezentacja



Godzina: 13:00 - 14:00
Sala: Sala nr. 311
Opis: Brak opisu

Czy jeden swiat to za mato? Filozofia swiatéw mozliwych

Prowadzacy: dr Piotr Lipski

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Czy nasza rzeczywistos$¢ jest jedyng mozliwg? A moze istniejg inne Swiaty - réwnie realne, cho¢ dla nas
niedostepne? W trakcie prelekcji przyjrzymy sie koncepcji swiatéw mozliwych w filozofii i logice modalnej.
Zastanowimy sie takze, jakie znaczenie ta idea ma dla nauki, fikcji literackiej i naszego codziennego postrzegania
rzeczywistosci. Zapraszamy do intelektualnej podrézy poza granice jednego swiata!

Czy animacja zdominowata 2024 rok?

Prowadzacy: Patryk Sztajdel (Kolektyw 3k6)

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Aula nr. 313

Opis:

Czy animacja w 2024 roku stata sie dominujaca forma opowiadania historii w popkulturze? Jakie zmiany zaszty w
postrzeganiu animacji - czy wcigz jest kojarzona gtéwnie z rozrywka dla dzieci, czy moze zaczyna wyznacza¢ nowe

granice sztuki wizualnej? Zapraszam do wspdlnej refleksji nad tym, co wydarzyto sie w Swiecie animacji w 2024
roku i czy rzeczywiscie mozna uzna¢ go za wyjatkowy.

Podstawy psychologii w Genshinie

Prowadzacy: Igor “Piku” Malarski

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Jako student psychologii, a zarazem Genshiniarz poprowadze prelekcje nerdowsko-edukacyjng. Przedstawie pare
ciekawszych elementéw psychologii, ktére wyraznie mozemy obserwowac grajagc w Genshin Impact. Opowiem i

wyjasnie miedzy innymi mechanizmy obronne wedtug S. i A. Freud, teorie przywigzania czy konflikty zwigzane z
koncepcja "Ja".

Jak napisac i wydac wtasny system RPG

Prowadzacy: Airis Kaminska oraz Pawet "Skata" Jurgiel (Lans Macabre)

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

Ktéry erpegowiec nie marzy o trzymaniu w dioniach podrecznika z wtasnym systemem? Najlepiej w twardej oprawie
i z zapierajacymi dech w piersiach ilustracjami! No i zeby jeszcze kto$ w niego grat... Nam udato sie spetnic to
marzenie, wiec teraz podpowiemy, jak Wy mozecie sie za to zabra¢. Bedzie o ewolucji pierwotnego pomystu (i
dlaczego jest konieczna), o wspétpracy autora i redaktora (i dlaczego jest trudna), o perspektywie odbiorcy (i

dlaczego jest waznal!), o szczesliwych zbiegach okolicznosci (i gdzie ich szukac¢ ;) ), no i o tym, jak sfinansowa¢ cata
sprawe. Same konkrety na przyktadach z zycia wzietych, obiecujemy!

Gos¢ specjalny
Lans Macabre

Lans Macabre to grupa kreatywna zajmujaca sie propagowaniem erpegéw na wszelkie mozliwe sposoby -
ostatnio gtdwnie przez nagrywanie sesji i wydawanie wiasnych gier fabularnych. Wydawnictwo LM Publishing ma
na swoim koncie m.in. system "Smoczy Jezdzcy" i ksigzke o historii RPG "Kostki zostaty rzucone", a obecnie
pracuje nad grag SF "Echa RPG" oraz... fabularng wersjg "Heroes of Might and Magic 3"! O obu projektach
opowiedzg na falkonowych prelekcjach.

Duch w muzeum
Prowadzacy: Beata "Madrugada" Krzywda
Godzina: 13:00 - 16:00



Sala: Sala RPG nr. 70

Opis:

Z lokalnego muzeum w Bursztynowym Potoku znika cenne XV-wieczne lustro, ktérego historia taczy sie ze stynnym
gdanskim kaprem Pawtem Beneke. Policja nie doszukata sie Sladéw wtamania, a ztodziej zostat mianowany

Duchem. Takie zagadki kryminalne to szansa dla emerytowanych wielbicielek Amandy Delacourt - bohaterki cyklu
"Tajemnice ztotej korony". Czy uda im sie wyjasni¢ te sprawe i odnalez¢ cenny zabytek?

RPG System: Brindlewood Bay
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: medium

Wrak z Sevros

Prowadzacy: Hubert "Jankos" Jankowski

Godzina: 13:00 - 15:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

Podrézujac przez dzungle Sevros napotykacie wrak, ktérego zatoga zgineta w niejasnych okolicznosciach. Do jakich
sekretéw i niebezpieczenstw doprowadzi Was badanie tej sprawy? Przekonajcie sie sami.

Zbuduj swéj wtasny swiat - tworzenie budowli ze stomek konstrukcyjnych
Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Tworzenie budowli ze stomek konstrukcyjnych - Masz pomyst na niesamowitg budowle? Z pomoca stomek
konstrukcyjnych stwérz wtasny, unikalny swiat! To kreatywne wyzwanie pozwala na rozwdéj wyobrazni i

umiejetnosci manualnych w wyjatkowy
sposéb.

Rzud na tace - turniej

Prowadzacy: Federacja Fantastyki Feniks oraz Wszystko Gra- Straznicy Kazamaty

Godzina: 13:30 - 15:30

Sala: Sala nr. 104 - TURNIEJE

Opis:

SprawdZ swoje szczescie i strategie w grze koscianej "Rzu¢ na tace". Wykorzystuj wyniki rzutéw, aby wypetnia¢
pola na swoim arkuszu, planujgc ruchy tak, by zdoby¢ jak najwiecej punktéw. Uwazaj jednak, bo kosci, ktérych nie

uzyjesz, moga przyniesc¢ korzysci przeciwnikom! Proste zasady i szybka rozgrywka sprawiaja, ze gra jest idealna na
turniejowe zmagania. Dotgcz i pokaz, ze masz szczescie po swojej stronie!

Spotkanie z Grupa Filmowa Darwin
Prowadzacy: Grupa Filmowa Darwin
Godzina: 14:00 - 16:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Gosc¢ specjalny
G. F. Darwin

Marek i Janek z Grupy Filmowej Darwin méwig o sobie "kochamy robi¢ filmy, wiec po prostu je robimy". Méwia

tez, ze nie czujg sie youtuberami, ale to wtasnie na YouTube zaczeta sie ich f ilmowa przygoda i teraz maja
kanat, ktéry subskrybuje ponad 900 tys. oséb, a oglada jeszcze wiecej. W dodatku nazywani sg najbardziej
profesjonalnym kanatem polskiego YT, zaréwno w branzy, co potwierdza cata kolekcja statuetek Grand Video
Awards, jak i w setkach komentarzy pod kolejnymi produkcjami.

Filmy tworza od poczatku do konca — sami pisza, rezyserujg, montuja i produkuja, a takze w nich grajg. Méwiag
réwniez, ze majg szczescie do utalentowanych ludzi i dzieki temu moga stale sie rozwijaé, skupiajac wokét siebie
coraz wiekszy zespét zawodowcow, skutecznie przy tym realizujgc idee ewolucji, ktérg zawarli w swojej nazwie.
Zastyneli serig "Wielkie Konflikty", w ktérej pokazuja swojg wersje spotkan réznych znanych postaci
historycznych i mitycznych. Na kanale znajduje sie jednak o wiele wiecej produkcji, gdzie twércy bawig sie
réznymi gatunkami f ilmowymi i konwencjami, zeby zabiera¢ widza w Swiat przygdd i wciggajgcych historii z
duza dozga humoru i zartu. Niemal wszystkie odcinki przeplatajg sie ze sobg i tworza wspdlne uniwersum,
rozszerzone réwniez na papierze w ksigzce "To (nie) koniec Swiata", ktéra w niecate 3 dni osiggneta status



bestsellera. Méwia, ze w gtowie majg setki pomystéw i marzg o tym, by choé¢ czes¢ z nich mogta byc
zrealizowana, ale tez wiele ze swoich marzen i pomystéw, nawet tych najbardziej szalonych juz urzeczywistnili w
réznych produkcjach.

Méwig jeszcze, ze chcieliby napisac kolejng ksigzke, wkrétce odejs¢ z YouTuba i zrobi¢ film petnometrazowy oraz
zeby ktos$ wreszcie wymyslit nietuczgce ciastka.

Gdyby zapyta¢ Marka, co by jeszcze do tego dodat, ten popatrzytby na Janka: "Janku?", a Janek odpartby "Nie
wiem, chyba nic. Czemu Ty zawsze mi to robisz?

“Diuna” Villeneuve'a, czyli jak podrecznikowo nie szanowac¢ materiatu Zzrodtowego
Prowadzacy: Marcin Przybytek

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Aula nr. 213

Opis: Brak opisu

Gosc¢ specjalny
Marcin Sergiusz Przybytek

Marcin Sergiusz Przybytek (ur. 1968), znany takze jako Martin Ann / Martin Ann Drimm, lekarz medycyny, trener i
konsultant biznesowy, wizjoner, filozof. Autor sagi science fiction ,Gamedec” (sze$¢ czesci, siedem tomédw),
humorystycznej serii ,Orzet Biaty” (dwa tomy, termin wydania trzeciego: 2025), futurystycznego kryminatu ,,CEO
Slayer”, obyczajowej powiesci ,Symfonia zycia” oraz utrzymanej w klimatach fantasy / postapo , Starej kobiety i
smoka” (termin wydania: 2025). W 2021 roku zostata wydana przez Anshar Studios oparta na jego prozie gra
wideo ,Gamedec” (platformy PC, PS5 i Nintendo Switch). Firma Pyramid Games rozpoczeta prace nad grg wideo
.CEO Slayer”. Wspétpracuje z YouTubowg ,Astrofaza” i prowadzi wtasny kanat, gdzie prowadzi ,kazania” w
ramach , Kosciota Jedynki i Jej Znaczenia”. Jest twdrcg zarejestrowanym w portalu Patronite. Aktorsko realizowat
sie w serialu "194" (rola Aleksa). Zainteresowany psychologicznym, technologicznym tudziez finansowym
rozwojem ludzkosci oraz strukturg rzeczywistosci, rozwija swoje wizje w ksigzkach, wyktadach i podczas szkolen.
Od trzydziestu dziewieciu lat w zwigzku z Zong Annag, z ktérag maja dwudziestodwuletnig cérke, Kaline.

Przywréémy fantastyce nalezne jej miejsce na rynku

Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

Panel dyskusyjny o sytuacji na rynku ksigzkowym. Sprébujemy odpowiedzie¢ na pytania: jak mozemy wzbogacac
srodowisko fantastyczne i pozytywnie promowac fantastyke wsréd nowych czytelnikéw.

W Panelu biorg udziat:

Moderator - Jarostaw Dobrowolski

Panelista - Janusz Stankiewicz
Panelistka - Katarzyna Wierzbicka

Najlepsze gry planszowe - spotkanie autorskie
Prowadzacy: Adam Kwapinski

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Aula nr. 313

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny

Adam Kwapinski

Projektant gier planszowych i wszelkich okotofantastycznych aktywnosci. Przez ponad 10 lat zawodowej kariery
stworzyt ponad 25 tytutéw, ktére zostaty wydane na rynek. Poza praktyczng strong zwigzang z projektowaniem
interesuje sie zagadnieniami mocno teoretycznymi z zakresu ludologii i szeroko rozumianych nauk spotecznych.
Autor ksigzki dotyczacej projektowania gier planszowych majgcy na swoim koncie liczne warsztaty i wystgpienia
dotyczace tworzenia i funkcjonowania gier jako unikatowej formy rozrywki. Prywatnie mitosnik tanca
irlandzkiego, Schopenhauera i Texas Holdem.

10 KOMIKSOW 2024 - przeglad polskiego komiksowego rynku z poprzedniego
roku



Prowadzacy: Hubert Ronek
Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 211

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Hubert Ronek

Autor komikséw, rysownik, scenarzysta, publicysta. Wspéttwérca bestsellerowej serii “Wojenna odyseja Antka
Srebrnego” oraz “W.E.” czyli komiksowego hitu crowdfundingu, krazacego w okolicach postapo i szeroko pojetej
fantastyki. W swoim dorobku ma tysigce plansz komiksowych i rysunkéw (publikacje w albumach, antologiach,
podrecznikach, czasopismach i grach planszowych...). Prowadzi autorski kanat YT POP KADR.

Kto nie boi sie horroréw? Funkcje dziet grozy i dojrzate rozumienie gatunku
Prowadzacy: R.G. Sawicki

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 212

Opis: Brak opisu

Co po Dukaju? Kondycja polskiej fantastyki naukowej w 2025 roku
Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Panel poswiecony kondycji polskiej fantastyki naukowej, jej perspektywach, obiecujgcych pisarzach etc.
Panel Poprowadzi Kuba Tkacz.

W panelu wezma udziat
Tomasz Kotodziejczak i Grzegorz Czapski

Star Wars Milionerzy

Prowadzacy: Kacper “Zastava” Zawada oraz Magda “Gadzio” Skrzyniarz

Godzina: 14:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Jak w nazwie, gwiezdnowojenna wersja Milioneréw, testowana na paru konwentach, na ktérych zawsze byta
sukcesem

Z pewnoscig znany jest wam popularny teleturniej Milionerzy. Poznajcie jego gwiezdnowojenng wersje. Pytania
dotyczy¢ beda wiedzy z kanonu.

lle tragedii to za duzo tragedii? Mangi, ktdre daja nam depresje

Prowadzacy: Oliwier “Amfaros” Podlesny

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Omdéwienie funkcji i zastosowania tragedii w wybranych mangach oraz wyjasnienie jak moze wptywaé na zdrowie
psychiczne czytelnikéw.

Generowanie historii w oparciu o losowe narzedzia?
Prowadzacy: Spotkanie autorskie z Tomaszem Kreczmarem
Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 77

Opis: Brak opisu

Gosc¢ specjalny
Tomasz Kreczmar



Rocznik 1973 roku. Byt dziennikarzem, publicystg i ttumaczem, zajmujacym sie grami elektronicznymi oraz
fabularnymi. W latach 80. nalezat do ruchu fanowskiego, pracujac m.in. przy publikacjach trzeciego obiegu. W
latach 90. pracowat w wydawnictwie MAG przy erpegach. Na poczatku XXI wieku szefowat pismu programowamu
o grach i nowych technologiach o nazwie Hyper. Potem pracowat w elektronicznej rozrywce.

W 2023 roku wydat ksigzke ,Bytem geekiem w PRL-u: Opowies¢ o intelektualnej pozywce nerdéw tamtych lat”,
ktéra zrodzita sie na fundamencie popularnosci artykutéw pisanych do magazynu Pixel.

W 2024 roku ukazata sie jego ksigzka , Kostki zostaty rzucone”, poswiecona historii gier fabularnych na Swiecie i
w Polsce - to pierwsza taka publikacja w naszym kraju.

Prywatnie maz i ojciec. Naukowo podwdjny magister i nadto inzynier.

Warsztaty z tworzenia bizuterii - stworz swoja wtasna bransoletke Mocy!
Prowadzacy: Angelika Stawska

Godzina: 14:00 - 15:30

Sala: Sala nr. 214

Opis:

Zapraszam na warsztaty z tworzenia bizuterii, na ktérych naucze Cie podstaw techniki wire wrapping oraz
mikromakramy. Z ich wykorzystaniem stworzymy wspdlnie bransoletki, ktére kazdy z uczestnikéw zabierze ze
sobg. Bedziemy korzysta¢ z kamieni naturalnych, miedzi, mosigdzu, stali chirurgicznej oraz sznurkéw nylonowych w
réznych kolorach. Kazdy bedzie mégt wybra¢ materiaty, z ktérych stworzy swojg bransoletke- nie tylko pod katem
wizualnym, ale réwniez energetycznym, gdyz kazdy z kamieni ma swoje indywidualne wtasciwosci i wptywa na
rézne sfery zycia. Mam na imie Angelika i mam w sobie dusze artystyki, od kilku lat zajmuje sie tworzeniem
bizuterii. Pracuje gtdwnie z kamieniami naturalnymi, metalami i sznurkiem, w przewazajgcej wiekszosci w technice
wire wrapping. Od dziecihstwa interesuje sie kamieniami naturalnymi, ich magicznymi wtasciwosciami i wptywem,
jaki moga wywiera¢ na nasze zycie. W swojej twdrczosci tgcze dopracowang technike, artystyczne wizje i energie
krysztatéw, w wyniku czego powstajg oryginalne i niepowtarzalne amulety.

Inicjacja

Prowadzacy: Kacper "Kinaj" Janik (Fundacja Lubikon)

Godzina: 14:00 - 18:00

Sala: Sala RPG nr. 66

Opis:

Do wioski przybyta dos¢ mtoda kobieta. Na oko ma z 16 lat i jest dos¢ bladolica. Ma dos¢ obco wygladajace rysy.
Opowiedziata, ze wddz pobliskiego plemienia organizuje ceremonie inicjacji swego mtodszego brata w dorostos¢.
Przekazata, ze jest to bardzo wazna uroczystos¢ w ich kulturze, dlatego zaprasza Was - najblizszych sasiadéw na tg
uroczystos¢é. W ramach uroczystosci przewidywana jest sama duchowa ceremonia, gdzie brat wodza wybierze
swoje totemistyczne zwierze, a nastepnie odbeda sie tance, $piewy, uczta z napitkami i ziotami. Oprécz tego w
okolicy stycha¢ coraz wiecej niepokojacych istot, ktére Scieraja sie, pozostawiajac za sobg jedynie niepokojace
pobojowiska, dajgce tylko Slady tego, co tak naprawde dzieje sie w okolicy. Czy odkryjecie catg prawde na temat
waszych sasiadéw? Co jeszcze mieszka w okolicznym lesie? Dowiecie sie w trakcie Inicjacji.

RPG System: Avatar Legends: The Roleplaying Game
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: easy

Malowanie twarzy - wciel sie w role ulubionej postaci z bajek czy gier!
Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Niezaleznie, czy marzysz o byciu odwaznym rycerzem, superbohaterem, magiczng wrézka,

czy jakimkolwiek innym bohaterem - nasza ekipa malarzy pomoze Ci
wcieli¢ sie w kazda postac!

Turniej Mortal Kombat / Turniej Star Craft
Prowadzacy: Wesota Konsoléwka

Godzina: 14:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 307 i 308

Opis:



Turniej Mortal Kombat

Shao Kahn organizuje kolejny turniej i zostates wybrany jako jeden z czempionéw. Czy
sprostasz wyzwaniu?

Turniej Star Craft

Terranie, Zergowie i Protosi prowadzg odwieczny konflikt. A Ty - po ktérej staniesz stronie?

speed paint -konkurs

Prowadzacy: Piotr Zabrotowicz

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 104 - WARSZTATY

Opis:

SprawdzZ swoje umiejetnosci w dynamicznym konkursie Speedpaint! Masz ograniczony czas, aby pomalowac figurke
i zaprezentowac swoj talent. To doskonata okazja, by zmierzy¢ sie z innymi pasjonatami i zdoby¢ atrakcyjne

nagrody. Pedzle w dton - pokaz, na co Cie stac!
Rozpoczecie 14.15

Medycyna pola walki
Prowadzacy: Magdalena Kozak
Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Aula nr. 213

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Magdalena Kozak

Oficer Sit Powietrznych RP, strzelec i spadochroniarz, weteran misji bojowych i lotniczych na Bliskim Wschodzie,
lekarz poktadowy w $migtowcach wojskowe] stuzby poszukiwawczo-ratowniczej... Ta kobieta, kiedy méwi o
PRZYGODZIE, doskonale wie, o czym mowi. A kiedy wpadniecie w sidta jej dynamicznej narracji, nie wypusci
Was, péki nie pochtoniecie opowiesci do ostatniego zdania.

Magdalena Kozak byta nominowana do Nagrody Literackiej im. Jerzego Zutawskiego (za powies¢ ,tzy diabta”),
czterokrotnie do Nagrody Nautilus (za powiesci ,Nocarz” i ,Renegat” oraz opowiadania ,Operacja »Faust«” i
»,Cynglarze”) oraz pieciokrotnie do Nagrody Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla (za powiesci ,Nocarz”,
»,Renegat”, ,Nikt”, ,kzy diabta” oraz opowiadania ,,Sznurki przeznaczenia” i , Strasznie mi sie podobasz”).

Do wykreowanych przez nig swiatéw wchodzicie na wtasng odpowiedzialnos¢.

Zostaliscie ostrzezeni.

Miedzygalaktyczny Konkurs Filmowy
Prowadzacy: Marcin “Motyl” Andrys

Godzina: 15:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 314

Opis: Brak opisu

Czy mag w bamboszach pokona oskubanego aniota
Prowadzacy: Achika

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 211

Opis: Brak opisu

»Historia Wiedzminskiego Kontynentu”
Prowadzacy: Lanca

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Aula nr. 313



Opis:

Omdwienie historii Swiata WiedZmina na podstawie powiesci i opowiadan Andrzeja Sapkowskiego osadzonych w
tym Swiecie a takze na podstawie gier studia CD Projekt RED i innych opublikowanych przez nich dziet. Oczywiscie
wszystko chronologicznie, poczgwszy od kilku tysiecy lat wstecz, kiedy na ziemiach dzisiejszego kontynentu nie
chodzili jeszcze ani ludzie, ani elfy, ani nawet krasnoludy

Gosc¢ specjalny
Filip "Lanca" Mira
Twoérca internetowy od 2012 roku, znany gtéwnie z prowadzenia kanatu YouTube o nazwie "Lanca". Poczatkowo
miat on by¢ miejscem na filmy typu Let’s Play, jednak szybko skoncentrowat sie na poradnikach i ciekawostkach

dotyczacych gier z serii Gothic, co spotkato sie z duzym zainteresowaniem widzéw. W mtodym wieku (14-16 lat)
osiggnat wyswietlenia siegajgce dziesigtek tysiecy, co zmotywowato go do dalszego rozwoju.

Z biegiem czasu, w okresie szkoty sredniej, jego pasja przeniosta sie na uniwersum WiedZmina, ktére stato sie
gtébwnym tematem jego twdrczosci. Wciaz jednak od czasu do czasu powraca do Gothic’a, publikujgc tresci
zwigzane z tg serig. Rokiem przetomowym w karierze Filipa byt 2021, kiedy to po ukohczeniu technikum i
rozpoczeciu studiéw postanowit podejs¢ do tworzenia tresci bardziej profesjonalnie, ktadac nacisk na jakos¢
filméw oraz dogtebng analize tematéw, gtéwnie dotyczacych lore WiedZzmina.

Na kanale mozna znalez¢ réwniez inne projekty, takie jak popularna seria ,100 Ciekawostek w grach”. Dzieki
swojemu zaangazowaniu i wiedzy, Filip zgromadzit spotecznos¢ liczacg ponad 83 tysiace subskrybentéw oraz
osiggngt ponad 33 miliony wyswietlen. Obecnie jego kanat uznawany jest za najwieksze polskie medium
skupione wytacznie na tematyce WiedZzmina.

Maszyna musi by¢ narzedziem, ktdére stuzy ludzkosci, a nie klatka, ktora ja wiezi -
jaka wizje transhumanizmu pokazuje nam seria Crysis?

Prowadzacy: Bartlomiej “Brodaty” Olechowski

Godzina: 15:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Ciato i krew ograniczaty moje mozliwosci, tez je wymienitem, jak cze$ci zamienne. Czy zywa maszyna bojowa, moze
by¢ nazywana cztowiekiem? Prorok, bohater serii Crysis, zmaga sie nie tylko z obcymi i technologig przysztosci, ale
tez z pytaniem, gdzie konczy sie ludzkos¢, a zaczyna maszyna. Jego historia to nie tylko walka o przetrwanie, ale i
filozoficzna podréz w gigb idei transhumanizmu. Na prelekcji przyjrzymy sie, jak technologia moze zaréwno
wyzwalaé, jak i ograniczaé. Czy maszyny moga stac sie klatka, ktéra zamyka nas w swoich algorytmach? Czy Prorok
to symbol triumfu cztowieka nad technologia, czy przestroga przed jej zgubnym wptywem? Jak seria Crysis
interpretuje konflikt miedzy cztowiekiem a maszyna? Zapraszam na dyskusje o granicach cztowieczehstwa, o tym,
jak fikcja eksploruje transhumanizm i jakie wnioski mozemy wyciagna¢ z historii cztowieka, ktéry stat sie jednoscia z
maszyna. A moze czyms wiecej, jak major Kusanagi?

Jak autor dokonuje researchu do swoich utworéw

Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Panel poswiecony szukaniu wiedzy (tajemnej) i prowadzeniu researchu przy przygotowywaniu tekstéw wszelakich.

Panel poprowadzi: Kuba Tkacz
W panelu wezmga udziat: Anna Szumacher, Alicja Janusz, Istvan Vizvary

Nausicaa z Doliny Wiatru - porownanie pierwszego filmu Ghibli z manga
Prowadzacy: Maja “Fublebuble” Rézanska

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Na prelekcji postaram sie pokazac réznice miedzy mangg Hayao Miyazakiego z jej filmowa adaptacjg, zwracajac
uwage na wady i zalety danego medium i opowiedzianej w nim historii.

Lepsza walka? Kilka porad co do prowadzenia scen walki i akcji na sesjach RPG
Prowadzacy: Pawet "Skata" Jurgiel (Lans Macabre)
Godzina: 15:00 - 16:00



Sala: Sala nr. 77
Opis:
Chcesz aby sceny walk (lub akcji) byty petne emocji? By poza rzucaniem na to, czy posta¢ trafita przeciwnika,

stawiaty tez przed graczami trudne decyzje? By kazda mogta by¢ inna i niezapomniana? Zapraszam - podziele sie
garscig pomystéw, ktére moim zdaniem pozwalajg to osiggad!

Gosc¢ specjalny
Lans Macabre

Lans Macabre to grupa kreatywna zajmujgca sie propagowaniem erpegéw na wszelkie mozliwe sposoby -
ostatnio gtéwnie przez nagrywanie sesji i wydawanie wiasnych gier fabularnych. Wydawnictwo LM Publishing ma
na swoim koncie m.in. system "Smoczy Jezdzcy" i ksigzke o historii RPG "Kostki zostaty rzucone", a obecnie
pracuje nad grag SF "Echa RPG" oraz... fabularng wersjg "Heroes of Might and Magic 3"! O obu projektach
opowiedza na falkonowych prelekcjach.

Konkurs druzynowy: Taboo - Harry Potter

Prowadzacy: Martyna "Naki" Rapacz & Aleksandra "Pajda" Pajdowska

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

Przechadzasz sie konwentem, az tu nagle wpada Ci do rak list... Nie moze by¢! To zaproszenie na konkurs dla
najwiekszych fanéw Harrego Pottera! Taboo to gra, w ktérej ttumaczysz hasto cztonkowi swojej druzyny, uwazajac,

aby nie uzy¢ przy tym zakazanych stéw. W naszej wersji potrzebowac bedziesz wiedzy na temat uniwersum
Harrego Pottera oraz drugiego Potterheada, ktéry stworzy z tobg druzyne. Ktéry z domoéw okaze sie zwycieski?

Tworzenie zwierzatek balonowych

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Z balonéw mozna wyczarowac cate zoo! W tej zabawie nauczysz sie jak tworzy¢ réznorodne zwierzeta z balonéw:
od matych pieskéw po wielkie stonie! Stwérz swojego wtasnego balonowego przyjaciela, ktéry bedzie Ci towarzyszyt

przez
caty dzien.

Mindbug - turniej

Prowadzacy: Federacja Fantastyki Feniks oraz Wszystko Gra- Straznicy Kazamaty

Godzina: 15:30 - 17:30

Sala: Sala nr. 104 - TURNIEJE

Opis:

Odkryj innowacyjng gre karciang "Mindbug", ktéra tgczy prostote zasad z gtebig strategiczng. Wciel sie w role
taktyka, ktéry nie tylko zagrywa potezne stwory, ale takze potrafi przeja¢ kontrole nad kartami przeciwnika dzieki

unikalnej mechanice mindbugdéw. Kazda decyzja ma znaczenie, a dynamiczna rozgrywka zapewnia niekonczgce sie
kombinacje i wyzwania. WeZ udziat w turnieju i udowodnij, ze Twéj umyst jest najbystrzejszy na polu bitwy!

Spotkanie autorskie
Prowadzacy: Anna Brzezinska
Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Gosc¢ specjalny
Anna Brzezinska

Ceniona pisarka i historyczka, trzykrotna laureatka Nagrody im. Janusza A. Zajdla, najbardziej prestizowego
polskiego wyréznienia w dziedzinie fantastyki, autorka powiesci i opowiadan. Monumentalne i bestsellerowe
Corki Wawelu oraz Zmierzch swiata rycerzy, ktére ukazaty sie naktadem Wydawnictwa Literackiego, byty
pierwszymi w jej literackim dorobku ksigzkami historycznymi. Naktadem WL ukazaty sie takze: Opowiesci z
Wilzyniskiej Doliny, WiedZma z Wilzyriskiej Doliny, Wody gtebokie jak niebo, Woda na sicie oraz Mgfa. Gdy nie
pisze, pielegnuje ogréd, w ktérym hoduje dawne odmiany réz i jabtoni.



Czy na fantastyce mozna zarabia¢? Inwestowanie w monety kolekcjonerskie
Prowadzacy: Wojciech Listos

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Aula nr. 313

Opis:

Czy smoki, elfy badZ inne magiczne istoty moga przynies¢ realne zyski? Zapraszamy na prelekcje, ktéra odkryje
przed Wami fascynujgcy $wiat inwestowania w monety kolekcjonerskie inspirowane fantastykg! Dowiesz sie na nigj
jakie serie cieszg sie najwiekszym uznaniem kolekcjoneréw na polskim rynku oraz jak zaczag¢ inwestowad w tego

rodzaju unikatowe przedmioty. To doskonata okazja, by potaczy¢ pasje do fantastyki z praktycznym spojrzeniem na
rozwéj swojego portfela inwestycyjnego. Nie przegap tej podrézy w Swiat magii i finanséw!

Bogowie i demony germanskie w popkulturze

Prowadzacy: Agnieszka Majczyna

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Swiat mitologii germanskiej zasiedlajg barwne postacie bogéw takich jak mocarny Tor czy przebiegty Loki,
olbrzymy, demony i pomniejsze byty. Wraz z upowszechnieniem sie chrzescijanstwa starzy bogowie nie odeszli w
zapomnienie, lecz stali sie nieodtgcznym elementem folkloru ludéw germanskich. Legendy i opowiesci ludowe o
pradawnych bogach i demonach zostaty spopularyzowane przez basnie braci Grimm, romantyczne i gotyckie

powiesci, a pdzniej filmy. To wtasnie filmy z gatunku szeroko rozumianej fantastyki sprawity, postacie z mitologii
germanskiej na state zagoscity w popkulturze

Kres superbohaterow? O kondycji peleryniarskiego kina i komiksu

Prowadzacy: Cma Komiks

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

O Cmie, zyciu w obrazkowych kadrach i nadchodzacych projektach opowiedza Tomasz Grodecki, scenarzysta i

pomystodawca serii nominowanej do Nagrody ,Nowej Fantastyki” w kategorii Polski Komiks Roku, oraz rysownicy -
Kacper Wilk i Tomasz R. Borkowski.

Gosd specjalny
Komiks Cma

,Cma” to ociekajacy stylistyka noir komiks o herosie z Warszawy dwudziestolecia miedzywojennego. Ale nie
takiej, jaka znacie z kart historii. Witajcie w retrofuturystycznej stolicy mafijnych szajek, skorumpowanych
biurokratéw i sekretnych 16z, gdzie kazde nieuwazne stowo moze by¢ tym ostatnim. Czy nasz Smiatek stawi czota
wyzwaniu? W konhcu leci jak ¢éma. Jak ¢ma do ognia.

O Cmie, zyciu w obrazkowych kadrach i nadchodzacych projektach opowiedzg Tomasz Grodecki, scenarzysta i
pomystodawca serii nominowanej do Nagrody ,,Nowej Fantastyki” w kategorii Polski Komiks Roku, oraz rysownicy
- Kacper Wilk i Tomasz R. Borkowski.

Tomasz Grodecki - pomystodawca i scenarzysta ,,Cmy” nominowanej do Nagrody ,Nowej Fantastyki” w kategorii
Polski Komiks Roku. Dziennikarskie szlify zdobywat, prowadzac kolumne ,,Comix Zone” na Portalu PSX Extreme,
a takze piszac do takich miejsc jak Aleteia, Interia Muzyka czy Gotham w deszczu. Z wyksztatcenia prawnik. Z
zamitowania cosplayer. Naczelny dandys polskiego komiksu.

Tomasz R. Borkowski - rysownik ,Cmy”, student Akademii WIT w Warszawie na Wydziale Grafiki. Z zawodu grafik
komputerowy, po godzinach freelancer tworzacy ilustracje. Poza komiksami interesuje sie grami retro, estetyka
vintage.

Kacper Wilk - rysownik i animator ,Cmy”. Student Polsko-Japoriskiej Akademii Technik Komputerowych na
wydziale Grafiki / Sztuki Nowych Medidéw bedgcy w trakcie tworzenia komiksu multimedialnego jako gtéwnego
projektu licencjackiego. Od dziecka pasjonat komiksowy lubigcy wyszukiwaé coraz to dziwniejsze i mato
mainstreamowe okazy. Po pracy komiksowej fotografuje i nagrywa filmy.

Kiedy skonczy sie One Piece? Czyli co jeszcze musi sie stac¢, aby saga dobiegta
konca

Prowadzacy: Jakub "Matysz" Trykacz

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 312



Opis:

Program ma na celu oszacowanie przyblizonego zakohczenia serii One Piece. Zadanie to jest co najmniej
karkotomne, poniewaz sam autor, Eiichirdo Oda, pie¢ lat temu stwierdzit, Ze manga zakonczy sie w ciggu pieciu lat, a
obecnie nie wydaje sie by¢ nawet blisko finatu. Wszystkie kalkulacje beda oparte na tempie wydawania kolejnych
rozdziatéw przez autora oraz na czasie potrzebnym do opowiedzenia wydarzen, ktére pozostaty do zamkniecia sagi.

Ewolucja rpg w Polsce

Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

Od pierwszych, niszowych sesji w latach 90. po dynamiczny rozwéj rynku i profesjonalizacje gier fabularnych -
polska scena RPG przeszta dtugg droge. W trakcie panelu przyjrzymy sie historii i zmianom, jakie zaszty w
srodowisku graczy, mistrzéw gry i wydawcéw. Porozmawiamy o wptywie klasycznych systeméw jak Warhammer i
Dungeons & Dragons, o ztotej erze polskich RPG, a takze o wspétczesnym boomie na autorskie systemy i erpegowy

streaming. Jak zmienity sie style prowadzenia? Jakie wyzwania stojg przed RPG w Polsce? Dotgcz do dyskus;ji i
poznaj historie, terazniejszos¢ i przysztos¢ polskiego RPG!

Zgadnij Nutke!

Prowadzacy: WAR-Rose

Godzina: 16:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Zapraszamy na muzycznag rywalizacje w konkursie "Zgadnij Nutke"! To dynamiczna zabawa, w ktérej sprawdzisz

swojg wiedze muzyczng i refleks. Czy potrafisz rozpoznac utwoér po kilku nutach? Konkurs jest przeznaczony dla
poczatkujgcych i réwniez zaawansowanych

Prawem na Lewo

Prowadzacy: Kamil Wilkos

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Nooo bo Panie Mecenasie ja w tedy statem i czekatem az on podejdzie bo szwagier co byt w milicji méwit ze jak
zwyzywa to mozna bi¢ bo obrona konieczna. To ja mu lut w teb jak tylko krok zrobit !!!. Ale Mecenasie co sie stato ?
Czemu Mecenas ma taka mine przecie tak to dziata nie ? lle to rzeczy sie cztowiek dowie od szwagréw, wujkow i
mecenasa google. A ile z tego to prawa ? Bo chyba nie jest tak otacza nas kupa mitéw. No nie ? No wtasnie réznie

bywa dlatego siegniemy po wszelkie mniej lub bardziej popularne historie, przestrogi, basnie , klechdy i madrosci
ludowe i postaramy sie odsia¢ prawde od mitu by lepiej wiedzie¢ co wolno a co nie

Pokaz Walk - Moc w Ruchu

Prowadzacy: Akademia Saber Arts Krakéw

Godzina: 16:00 - 16:30

Sala: Sala nr. 214

Opis:

Czy trening walki na miecze swietlne moze odmienic¢ sposdéb, w jaki postrzegasz sztuki walki? Przekonaj sie na
wtasne oczy!

Podczas dynamicznych staré zobaczysz widowiskowe pojedynki inspirowane walkami Rycerzy Jedi i Sithéw. Nasi
doswiadczeni cztonkowie zaprezentuja rézne style od precyzyjnych pojedynkéw jeden na jednego, po starcia

grupowe i zaawansowane techniki, w tym walke podwdéjnym mieczem oraz dwoma ostrzami. Przygotuj sie na
spektakularne pojedynki petne emocji i ptynnych, choreograficznych sekwencji!

Krew na Lisciach

Prowadzacy: Jakub "Qubcio" tadosz (Fundacja Lubikon)

Godzina: 16:00 - 20:00

Sala: Sala RPG nr. 70

Opis:

Marzeniami wielu poszukiwaczy przygdd sg chwata, bogactwa i niesamowite przygody o ktérych beda opowiadad
pokolenia. Kazdy jednak kiedys$ zaczynat i przyszta réwniez na was pora abyscie rozpoczeli budowa¢ swoja legende.



Jednak zanim sie za to zabierzecie, musicie zarobi¢ aby przezy¢. W tym celu udajecie sie na pétnoc do Antagornu.
Nie jest to jednak tatwa przeprawa, poniewaz za bezpieczenstwo i wygode trzeba zaptaci¢. Was na to nie sta¢ wiec
jestescie zmuszeni do przejscia starym, opuszczonym szlakiem. Miejscowi méwig ze dzikie zwierzeta to najmniejszy
problem jaki was spotka, chodzg pogtoski ze jakie$ licho tam straszy i ze gdzies w gtebi lasu ukryli sie bandyci. Ale
to przeciez dla was zaden problem, prawda?

RPG System: Ildeum
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: medium

Okazja!

Prowadzacy: Hubert "Jankos" Jankowski
Godzina: 16:00 - 18:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

Szansa zakupu Dywanu Monturka kieruje Wasze kroki do wioski potozonej na dos¢ odludnym terenie. Cisza, spokdj,
goscinni mieszkancy. Czego chcie¢ wiecej? Wystarczy dobi¢ targu.

Poszukiwanie Smoczego Jaja
Prowadzacy: Wioska Dziecieca
Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Kolejna edycja poszukiwah! Tym razem wyzwaniem jest odkrycie Smoczego Jaja, ktére skrywa tajemnicze moce.
Zdobadz je, rozwigzujac zagadki i pokonujgc wyzwania, a kto wie, co sie stanie, gdy je znajdziesz!

Pokaz i Nauka Gry - Lorcana

Prowadzacy: Gra na Czas

Godzina: 16:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Disney Lorcana to kolekcjonerska gra karciana, w ktérej gracze wcielaja sie w lluminatoréw, uzywajgc magicznego
tuszu do przyzywania ulubionych postaci z filméw Disneya. Kazda karta przedstawia bohateréw w znanych lub
zupetnie nowych odstonach, oferujgc unikalne umiejetnosci i strategie. Celem gry jest zdobycie 20 punktéw
opowiesci (Lore) poprzez wykonywanie zadan i rywalizacje z innymi graczami. Gra jest odpowiednia zaréwno dla

poczatkujgcych, jak i doswiadczonych mitosnikdéw karcianek oraz kolekcjoneréw. Dotgcz do nas na pokazie Disney
Lorcana i odkryj magiczny Swiat strategicznych pojedynkéw z ulubionymi bohaterami Disneya!

Jesli nie ,Supernatural”, to co...?

Prowadzacy: Magdalena Cathia Koztowska

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Aulanr. 5

Opis:

Nie ma sity, ,Supernatural” nam sie skonczyt juz jaki$ czas temu, raczej nie wrdci (dajcie bogowie!), a czytac i

ogladac cos trzeba. Cathia zaprasza na maty przeglad polskich i zagranicznych dziet urban fantasy, ktére pewnie
nie zastgpig nam perypetii braci Winchesteréw, ale na pewno urozmaica niejeden wieczorek.

Gosc¢ specjalny
Magda ,,Cathia” Koztowska

Magda ,Cathia” Koztowska to zwierze konwentowe, wielbicielka czarnych charakteréw z pewnym wielkim
moffem na czele i fanatyczka Gwiezdnych Wojen ze szczegélnym uwzglednieniem Imperium.

Uwielbia gada¢ na wszystkie tematy, ktére jg interesujg, a imie ich Legion! Co wiecej, gadaniem zarabia tez na
zycie jako przewodnik warszawski. Redaguje réwniez przektady powiesci gwiezdnowojennych, udziela sie na
swoim blogu Rozdroza Cathii i w Legionie 501. Od czasu do czasu robi rewatch pierwszych dziesieciu sezonéw
Supernaturala, wpatrujac sie w upojeniu w Sama Winchestera i Crowleya. W wolnych chwilach (jakich wolnych
chwilach?) zajmuje sie rekodzietem, tworzgc kartki o fantastycznej tematyce.

KOSPLAY



Prowadzacy: Streaming
Godzina: 17:00 - 20:00
Sala: Aula nr. 313

Opis: Brak opisu

Na Trygtawa i Swaroga!, czyli rant na Stowian
Prowadzacy: Michat Gotkowski

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 314

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Michat Gotkowski

Rocznik 1981, relatywnie duzy przebieg, ale za to bezawaryjny i bezwypadkowy. Naped na cztery kota, turbo,
klimatyzacja i bogaty pakiet wyposazenia wnetrza.

Pisarz oraz poliglota. Z wyksztatcenia lingwista, z zawodu ttumacz symultaniczny, z zamitowania historii
wojskowosci i antropologii kultury.

Najszybsze piéro polskiej fantastyki. Debiutowat w nie tak znéw odlegtym 2013 roku, od tego czasu zasypujac
wydawnictwo iScie hurtowg ilosScig co najmniej dwdch-trzech ksigzek rocznie. Wcigz poszerzajacy sie zakres jego
tematéw krazy pomiedzy tematyka wojenng, thrillerem psychologicznym, groteska, powiescig grozy, historig
oraz wrecz rasowym, krwistym fantasy. Ksiazki sptywaja mu z palcéw na klawiature tak szybko, ze przewaznie
sam nie pamieta ile ich wydat.

Od pewnego czasu zaangazowany - jakby mato tego byto! - w prace dwdch spétek gamedevowych: Sylen Studio
oraz Red Square Games, zajmujgcych sie produkcja gier wideo, RPG oraz planszowych na podstawie jego wcigz
poszerzanej, pogtebianej i rozcigganej poza granice przyzwoitosci twdérczosci.

Niezréwnany prelegent i méwca, potrafiagcy bez zajgkniecia i powtdrzenia poprowadzi¢ godzinny wyktad o
praktycznie dowolnej tematyce - od formowania sie organizacji przestepczych we wczesnym okresie
poradzieckim, wstecz az do technik oblezniczych starozytnego Babilonu.

Brany prosto z salonu, pierwszy wiasciciel, brak ukrytych optat.

Okazja jakich mato!

KOSPLAY
Prowadzacy: Konkurs
Godzina: 17:00 - 20:00
Sala: Aula nr. 213
Opis: Brak opisu

Jak Gothic zdobyt rynek w Polsce?

Prowadzacy: Historie Prosto z Khorinis

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

O popularnosci serii Gothic w kraju nie trzeba wspominaé, bo wytyczajgc przed laty $ciezki rozwoju gier cRPG, do
tej pory rezonuje ona na nowe produkcje, natomiast czym gra zachecata nas ponad dwadziescia lat temu, gdzie
Gothic widniat i co oferowat w tamtych czasach? Zajrzyjmy do starych recenzji, poréwnajmy je z innymi grami

minionej epoki i porozmawiajmy wspdlnie, co nas urzekto w tej niemieckiej produkcji, ktéra zaznaczyta ogromne
pietno na polskiej scenie gier video.

Gos¢ specjalny
Kamil Keppert

Wspétzatozyciel i prowadzacy projektu “Historie

Prosto z Khorinis” - kanatu na platformie YouTube, ktéry zrzesza
juz 7 tysiecy fandéw gier niemieckiego studia “Piranha Bytes”, a w
szczegdlnosci ostawionego w Polsce “Gothica”.

Jako entuazjasta klasycznych i znanych uniwerséw, takich jak “Wtadca
Pierscieni”, “Gra o Tron"” czy tez “The Elder Scrolls”,
czesto nawigzuje do nich w swoich filmach, lub tez okazjonalnie



przygotowuje dedykowane materiaty na ich temat.

Jego gtéwnym zainteresowaniem jest jednak Gothic, ktéry, chod
wiekowy, wciaz gosci w sercach wielu polskich graczy. To wtasnie o
nim, bedziecie mogli postucha¢ podczas prelekcji na Falkonie 2025!

Retroswiaty przysztosci, czyli o tworzeniu cywilizacji po wielkiej katastrofie
Prowadzacy: Panel Dyskusyjny

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Porozmawiamy o tym jak wyglgdajg swiaty retrofuturystyczne, czyli cywilizacja przysztosci ale jakby zatrzymana w
czasie minionych epok. Jak zbudowac takie realia literackie? Czy globalna katastrofa to jedyny mozliwy reset

cywilizacji? No i czy jest uniwersalny klucz, ktéry zapewni przetrwanie bez koniecznosci cofania sie do epoki
kamienia tupanego? Miedzy innymi z takimi pytaniami zmierza sie w dyskusji:

Tomasz Kotodziejczak
Marcin S. Przybytek
Istvan Vizvary

Moderator - Damian Podoba

Naczelne w fantastyce - jak to z Planeta matp bylo i jest

Prowadzacy: Tomasz Winiarczyk (Federacja Fantastyki Feniks)

Godzina: 17:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Ludzie i wspdtczesne matpy majg swojego wspdlnego przodka - jakgs matpe. Dlatego niczym dziwnym nie jest, ze
fantastyka czasami interesuje sie naszymi kuzynami i obsadza ich w roli bohateréw utworéw fantastycznych.
Witasciwie to mozna by powiedzied, ze robi to nawet zbyt rzadko. Sztandarowym przyktadem fantastyki matpiej jest
oczywiscie multiwersum ,Planety matp”, zapoczatkowane powiescig Pierre'a Boulle z 1963 roku, ktéra juz kilka lat
po jej premierze przeniesiono na ekran. W sumie do tej pory otrzymalismy 10 filméw, 2 seriale, liczne
upowiesciowienia i komiksy. Sprébujemy sie przyjrze¢ temu, co chciat przekaza¢ autor powiesci, co opowiadajg
filmy, jaki jest wydZzwiek poszczegélnych dziet i jakie byty koleje ich powstawania. Trzeba bowiem wiedzie¢, ze
poszczegdlne utwory réznig sie miedzy sobg nie tylko fabutg, ale i przekazem, co ciekawsze, to zmieniato sie nawet
w trakcie realizowania poszczegdlnych filméw. Wptyw na to mieli nie tylko twércy, ale tez aktorzy, producenci,
testowi odbiorcy i cenzura Na koniec zastanowimy sie réwniez, w jakim stopniu obraz poszczegdlnych matp w
kolejnych utworach odpowiada temu, co dzi$ wiemy o etologii.

For the love of fantasy, dos¢ z tymi Isekaiami, przeglad obecnej sceny fantasy w
mandze i anime

Prowadzacy: Mikotaj "Miko" Rola (Fundacja Lubikon)

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Fantasy jest nie od dzi$ jednym z najczesciej czytanych oraz ogladanych gatunkéw w wiekszosci medidéw, w tym
oczywiscie anime oraz mandze. Przez ostatnie kilkanascie lat podgatunkiem, ktéry zawtadna ta sferg byt isekai, lecz
w ostatnim czasie jesteSmy swiadkami przejmowania topki ponownie przez tytuty nie z tego podgatunku. W
zwigzku z tym warto przyjrzed sie blizej seriom, ktére tego osiggnety. W tej prelekcji poswiece czas szczegdlnie
aktualnie uznawanej gtéwnej "tréjcy fantasy", a takze wspomne o kilku Swiezych oraz mniej omawianych dzietom.

Improwizacja czy organizacja, czyli jak sie przygotowac do sesji, by jezyk
opowiedziat co pomysli gtowa

Prowadzacy: Tomasz Kreczmar

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 77

Opis: Brak opisu

Gosc¢ specjalny
Tomasz Kreczmar



Rocznik 1973 roku. Byt dziennikarzem, publicystg i ttumaczem, zajmujacym sie grami elektronicznymi oraz
fabularnymi. W latach 80. nalezat do ruchu fanowskiego, pracujac m.in. przy publikacjach trzeciego obiegu. W
latach 90. pracowat w wydawnictwie MAG przy erpegach. Na poczatku XXI wieku szefowat pismu programowamu
o grach i nowych technologiach o nazwie Hyper. Potem pracowat w elektronicznej rozrywce.

W 2023 roku wydat ksigzke ,Bytem geekiem w PRL-u: Opowies¢ o intelektualnej pozywce nerdéw tamtych lat”,
ktéra zrodzita sie na fundamencie popularnosci artykutéw pisanych do magazynu Pixel.

W 2024 roku ukazata sie jego ksigzka , Kostki zostaty rzucone”, poswiecona historii gier fabularnych na Swiecie i
w Polsce - to pierwsza taka publikacja w naszym kraju.

Prywatnie maz i ojciec. Naukowo podwdjny magister i nadto inzynier.

Spotkanie z bohaterami ze Star Wars

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Kolejna okazja do spotkania z postaciami z ,,Gwiezdnych Wojen"! Przyjdz, porozmawiaj z nimi i dowiedz sie, jakie
tajemnice kryja sie w odlegtej galaktyce. To doskonata okazja na pamigtkowe zdjecie!

Turniej Fifa FC24 / Turniej Quake Ill Arena
Prowadzacy: Wesota Konsoléwka

Godzina: 17:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 307 i 308

Opis:

Turniej Fifa FC24

Nie wazne czy grasz jak Brazylia, czy jak Wyspy Owcze. W naszym turnieju dobra zabawa
jest gwarantowana!

Turniej Quake Ill Arena

Biegaj, skacz, strzelaj! Zniszcz ich wszystkich!

Gra terenowa

Prowadzacy: Kantyna 79

Godzina: 17:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

W grze terenowej przygotowanej przez klony uczestnicy beda mieli do przejscia szes¢ kluczowych punktéw

rozmieszczonych na terenie Falkonu, zwigzanych z uniwersum Star Wars.
Kazdy uczestnik rozpocznie swojg przygode w barze klonéw - Kantynie 79.

Celem gry jest zebranie szesciu fragmentéw "puzzli" Venatora lub zdobycie podpiséw za wykonanie réznorodnych
zadan.

Na $miatkéw czekaja wyzwania sprawdzajgce zaréwno umiejetnosci fizyczne, jak i wiedze na temat galaktyki Star
Wars. Uczestnicy muszg by¢ gotowi na prawdziwy test kadeta, ktéry sprawdzi ich na wielu ptaszczyznach.

Przygotujcie sie na emocjonujgcg przygode i udowodnijcie, ze jestescie godni noszenia zbroi klonéw!

Dzieci i polowanie na czarownice, czyli jak sie pozbyc¢ ztej matki lub krnabrnego
potomka w renesansowej Europie

Prowadzacy: Anna Brzezinska

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Gosd specjalny



Anna Brzezinska

Ceniona pisarka i historyczka, trzykrotna laureatka Nagrody im. Janusza A. Zajdla, najbardziej prestizowego
polskiego wyréznienia w dziedzinie fantastyki, autorka powiesci i opowiadan. Monumentalne i bestsellerowe
Corki Wawelu oraz Zmierzch swiata rycerzy, ktére ukazaty sie nakladem Wydawnictwa Literackiego, byty
pierwszymi w jej literackim dorobku ksigzkami historycznymi. Naktadem WL ukazaty sie takze: Opowiesci z
Wilzyniskiej Doliny, WiedZma z Wilzyriskiej Doliny, Wody gtebokie jak niebo, Woda na sicie oraz Mgfa. Gdy nie
pisze, pielegnuje ogréd, w ktérym hoduje dawne odmiany réz i jabtoni.

Dyskretny urok klasycznej fantastyki

Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

Panel dyskusyjny o "klasycznym" fantasy, WiedZminie i twdérczosci Tolkiena - préba odpowiedzi, co nas tak pocigga

w tym rodzaju prozy. w Panelu wezma udziat:
Janusz Stankiewicz - Moderator

Matka musi odejs¢ - ciekawe portrety matek w fantastyce

Prowadzacy: Katarzyna Wierzbicka

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Kazdy bohater ma matke, ale czy ta matka ma jakies znaczenie? Na prelekcji opowiem o reprezentacji matek w
fantastyce, ciekawie przedstawionych postaciach oraz roli, jaka moga petni¢ w fabule.

Gos¢ specjalny
Katarzyna Wierzbicka

Katarzyna Wierzbicka ukohczyta Bibliotekoznawstwo i Informacje Naukowa na Uniwersytecie Warszawskim. Na
rynku wydawniczym zadebiutowata w 2019 roku bajka ,,O krélewiczu, ktéry sie odwazyt!” - wygrang w konkursie
Piérko organizowanym przez Biedronke.

Jest autorka kilku ksigzek dla dzieci, m.in. powiesci Swiatecznej ,EIf do zadan specjalnych”, ktéra doczekata sie
kilku wznowien i ttumaczenia na jezyk ukraifski, serii dla najmtodszych ,Macius$ i Leon” oraz bajki o tolerancji i
akceptacji ,Nikt nie widzi stoni”, ktéra w 2023 r. otrzymata nagrode w XXI edycji konkursu ,Swiat Przyjazny
Dziecku”.

Pierwszy tom cyklu ,Tajne przez magiczne” zostat wydany w 2021 roku przez Wydawnictwo Spisek Pisarzy i
przez caty rok zajmowat wysokie pozycje w topce audiobookéw Empiku w kategorii Fantastyka. Drugi tom - ,To
nie jest kraj dla stabych magéw” - pojawit sie w pazdzierniku 2022 roku i zostat uznany Ksigzka Roku w
plebiscycie Granice.pl w kategorii Fantastyka oraz nominowany do Nagrody Fandomu Polskiego im. Janusza A.
Zajdla.

W 2024 r. w Wydawnictwie Mieta zostata wydana powies¢ dla mtodszych czytelnikéw ,,Wakacje petne magii”, a w
Wydawnictwie Spisek Pisarzy komediowa fantastyke z watkiem kryminalnym - ,Zbrodnia i magia”.

Poza pisaniem Katarzyna pracuje jako nauczycielka przedszkolna i jest mama tréjki dzieci, ktére uwaza za
wspaniatg inspiracje do pisania o demonach. Uwielbia ksigzki fantasy, podrézowanie oraz musicale.

Kirk/Spock czyli jak Star Trek The Original Series stworzyt pierwsza teczowa pare
w historii seriali telewizyjnych

Prowadzacy: Honorata Sadurska

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

"Ach ta poprawnos¢ polityczna obecnych seriali! Kiedy$ takich rzeczy nie byto!" No céz, na tej prelekcji dowiecie
sie, ze jednak byty - i to juz w latach '60! A wszystko przez Star Trek The Original Series i kapitana Kirka, dla

ktérego od wiasnego statku wazniejszy byt tylko... pan Spock. "Ale ale, przeciez to byta tylko piekna meska
przyjazn!" No nie do korica - i chetnie Wam o tym opowiem!

Konkurs wiedzy o Star Wars dla dzieci

Prowadzacy: Szymon “Cinek” Marcinek oraz Wiktoria “Vi” Chrostek
Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 311


https://www.granice.pl/

Opis:
Jak w nazwie, wiedza z kanonu, indywidualny

Konkursy sg réwniez dla dzieci! Jesli jestes matym fanem lub fanka Gwiezdnych Wojen, ten konkurs jest
zdecydowanie dla Ciebie. Konkurs dotyczy¢ bedzie jedynie kanonu i jest konkursem indywidualnym

Goblinska wilcza Husaria, czyli Fenomen Heros Il

Prowadzacy: Marcin “Topér” Zyczkowski (Lans Macabre)

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

Heroes of Might and Magic Il to cos wiecej niz gra - to fenomen, ktéry od dekad przycigga graczy z catego swiata, a
w Polsce osiggnat status prawdziwej legendy. Co sprawia, ze Swiat tej gry tak mocno dziata na wyobraznie? Na
Falkonie zabiore Was w podréz przez Ashan - bogaty, fascynujgcy Swiat, ktéry jest sercem Heroes Ill. Odkryjemy
kultury i rasy, ktére zamieszkujg ten magiczny uniwersum, oraz inspiracje historyczne i kulturowe, ktére wptynety
na jego ksztatt. Przyjrzymy sie, jak Swiatotworzenie twércéw nadato grze gtebie i charakter, a takze zdradzimy kilka

ciekawostek z procesu powstawania tej kultowej produkcji. Jesli fascynuje Cie magia zamkodw, tajemnice
nekromantéw i piekno elfickich lasoéw, ta prelekcja to cos dla Ciebie.

Gosd specjalny
Lans Macabre

Lans Macabre to grupa kreatywna zajmujaca sie propagowaniem erpegéw na wszelkie mozliwe sposoby -
ostatnio gtdwnie przez nagrywanie sesji i wydawanie wiasnych gier fabularnych. Wydawnictwo LM Publishing ma
na swoim koncie m.in. system "Smoczy JezdZcy" i ksigzke o historii RPG "Kostki zostaty rzucone", a obecnie
pracuje nad grg SF "Echa RPG" oraz... fabularng wersjg "Heroes of Might and Magic 3"! O obu projektach
opowiedzg na falkonowych prelekcjach.

Kusuriya no Hitorigoto - analiza wybranych incydentéow z Zapiskéw Zielarki
Prowadzacy: Paulina "Asayake" Karwacka

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Kusuriya no Hitorigoto to seria anime, w ktérej cérka zielarza bada tajemnicze sytuacje z cesarskiego dworu. Ma

ona wiedze zaréwno o trujgcych roslinach, jak i wielu cechach produktéw uzywanych na codzief. Na prelekcji
przyjrzymy sie kilku ciekawszym przypadkom i sprawdzimy, czy majg one odwzorowanie w rzeczywistosci.

Studencki Biwak

Prowadzacy: Jakub "Arond" Krél (Zebatka RPG)

Godzina: 18:00 - 22:00

Sala: Sala RPG nr. 66

Opis:

Wrzesieh poczatek roku akademickiego 2003 , grupa zaprzyjaznionych studentéw postanawia uczci¢ ostatnie wolne

dni wybierajac sie wspdlnie na biwak do okolicznych laséw w Witkowicach. Nie zdaja sobie sprawy z tego jakie
tajemnice skrywa las.

RPG System: Zew Chtuhlu 7 ed
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: easy

Gosc¢ specjalny
Zebatka RPG

Gry fabularne stanowig sedno naszego zycia i dajg nieograniczone pole wyobrazni. Mozemy by¢ kim chcemy i
czesto zdarza nam sie zmienia¢ tozsamosci: jednego dnia jesteSmy dorostymi czarodziejami i badamy
tajemnicze sprawy morderstw lub uprowadzen, by kolejnego wcieli¢ sie w druzyne wyrzutkéw walczacych pod
przywdédztwem dzielnego tostera z nieumartymi na cmentarzu. Zdarza sie nam lecie¢ sterowcem, gdzie do gtosu
dochodzi nasz heroizm w trakcie walki z powietrznymi piratami lub by¢ grupa smiatkéw - hybryd ludzi i zwierzat,
wykorzystujacych swoje niesamowite zwierzece zdolnosci do rozprawienia sie z nieoczywistym przeciwnikiem.
Najczesciej jednak jestesmy zapalencami, ktérzy po prostu lubig dobrze sie bawi¢. Zakochani w steampunku -
prowadzimy kampanie i jednostrzaty w systemie Wolsung, nie zaniedbujgc réwniez innych systemédw.

Na naszym kanale na YouTube znajdziecie zapisy naszych sesji - tak mozecie razem z nami ponownie przezywac


https://youtube.com/@ZebatkaRPG

przygody w fantastycznych swiatach, albo dotaczy¢ do naszej spotecznosci na Discordzie, by zosta¢ jednym z
graczy lub Mistrzéw Gry. Mozecie regularnie sprawdzac¢ nasz fanpage na Facebooku, by zdobywa¢ nagrody w
konkursach lub na zywo uczestniczy¢ w sesjach na Twitchu, gdzie wykupione przez Was przerzuty moga utatwié
zycie niejednemu z graczy... Mozecie nas obserwowacd na Instagramie, gdzie na biezaco dzielimy sie tym, co
robimy - i zawsze by¢ na czasie! Mozliwosci jest wiele - od Was zalezy, z ktérych skorzystacie (dlaczego nie ze
wszystkich?).

7 dziwow swiata

Prowadzacy: Natalia "Lis" Wojtyta (Fundacja Lubikon)

Godzina: 18:00 - 22:00

Sala: Sala RPG nr. 39

Opis:

Mrok i pustka... A potem wybuch i powstat caty znany i nieznany wszechswiat. Tak uczono na lekcjach fizyki,
katolicy twierdzili ze Swiat powstat w 7 dni, grecy ze Swiat powstat z chaosu. Prawda byta jednak zupetnie inna i

opierata sie o 7 cudéw swiata. A wy drodzy badacze zostaliscie wybrani by poznac ta tajemnice i postarac sie nie
zwariowac.

RPG System: Zew chthulu ed.7
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: medium

Herbatka u Nekromanty

Prowadzacy: Cezary "Klasyk" Wojda

Godzina: 18:00 - 22:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

Stara oberza na krancu Imperium, gdzie zachéd stonca oznacza koniec biesiady, ale nie zawsze tak byto. Mawiaja,
ze serce nie stuga, ale jesli ktos je utracit to nic nie stoi na przeszkodzie, aby zgotowat piekto wszystkim, ktérych

napotka. Waszym zadaniem bedzie uwolni¢ zapomniang przez Sigmara wioske od wiszacej nad nig klgtwy. Jeszcze
nikomu sie to nie udato, wiec to nie bedzie proste. Ale przeciez cel uswieca srodki, prawda?

Mini Disco dla najmtodszych

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Czas na zabawe przy muzyce! Dotacz do naszej mini dyskoteki, gdzie wesote rytmy porwa Cie do tafica! Swietna
zabawa, kolorowe $wiatta i duzo radosci - to idealna aktywnos$¢ na zakohczenie dnia!

Pokaz gry -Eldfall chronicles

Prowadzacy: Gra na Czas

Godzina: 18:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 105

Opis:

Eldfall Chronicles to taktyczna gra figurkowa osadzona w fantastycznym sSwiecie Calad, gdzie gracze dowodzg
druzynami bohateréw w dynamicznych potyczkach. Kazdy uczestnik tworzy wtasng ekipe, wybierajgc sposréd
czterech unikalnych frakcji, z ktérych kazda oferuje odmienny styl gry i strategie. Gra umozliwia zaréwno
rywalizacje miedzy graczami, jak i gre kooperacjing, a takze tryb solo. Bogata mechanika gry taczy elementy RPG z
kolekcjonowaniem unikatowych figurek, co zapewnia gtebokie zanurzenie w Swiecie petnym niebezpieczehstw i
przygdd. Dotacz do nas na pokazie Eldfall Chronicles i odkryj emocjonujgcy Swiat strategicznych bitew oraz epickich
opowiesci!

Czy Al kreuje?
Prowadzacy: Andrzej Laski
Godzina: 19:00 - 20:00
Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu


https://discord.gg/6Hh3bFSHP9
https://www.facebook.com/ZebatkaRPG
https://www.twitch.tv/zebatka_rpg
https://www.instagram.com/zebatka.rpg/

Gosc¢ specjalny
Andrzej taski

Urodzony w tosicach ilustrator, komiksiarz, storyboardzista, czasami malarz, niedoszty filmowiec i epizodyczny
nauczyciel plastyki. Absolwent Grafiki na warszawskiej Akademii Sztuk Pieknych, gdzie studiowat od 1982 roku
plakat, film animowany, malarstwo ilustracje. Wspétzatozyciel magazynu literackiego ,,Fenix”. Mitosnik zycia
rodzinnego, czarnej kawy, chatwy i cynamonu. Od lat osiadlty na podwarszawskiej wsi, bierny hodowca
wyimaginowanych kucykéw. Od dwudziestu lat portretuje Jakuba Wedrowycza w prozie Andrzeja Pilipiuka.

Fenomen serii Mass Effect - od uwielbienia do obaw.

Prowadzacy: Damian Podoba

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

Jest wiele gier, ktére staty sie w Swiecie cyfrowej rozrywki szalenie rozpoznawalne i zbudowaty zaplecze wiernych i
wymagajgcych fanéw. Mass Effect jest jedng z nich, za mitoscig do serii idzie tez wielka fala wymagan stawianych
twércom i ogrom toksycznosci. Jak to jest z tym uniwersum, czy jest jeszcze na co czekad bioragc pod uwage obecne

ktopoty Ubisoftu? Co moze nas czeka¢ w nowej odstonie serii? Czy w ogdle jest jakis fenomen? Uwaga, bedzie
spoilerowo i spekulacyjnie.

Superbohaterowie naszych czasow. Co o nas mowi serial The Boys

Prowadzacy: Iga Ziembicka

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Serial The Boys ukazuje zupetnie odmienng wizje superbohateréw od tej, ktérg znamy z produkcji Marvela lub DC.
Brutalnie i wulgarnie dekonstruuje kazdy aspekt, ktéry mozna by uznac za wyznacznik superbohaterstwa. Na
przyktadach konkretnych postaci przesledzimy ten proces i zastanowimy sie, czemu takie przedstawienie
superherosow stuzy. Jesli, jak twierdzg badacze, opowiesci o superbohaterach majg odpowiadad na potrzeby

odbiorcéw, odzwierciedla¢ czasy, w ktérych powstaty, i przekazywaé prawdy o nas samych - co w takim razie serial
The Boys probuje powiedzie¢ o naszym spoteczenstwie?

Mistrz Twardowski w Lublinie? Proba (re)konstrukcji legendy
Prowadzacy: Magdalena Kowalska-Cichy

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Stapajac po cienkiej linii miedzy rzeczywistosciag historyczng a legenda autorka wyjasni i opowie, dlaczego Lublin
powinien znalez¢ sie w gronie miast zwigzanych z postacia czarnoksieznika Twardowskiego.

Kondycja gwiezdnej sagi

Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

W Panelu porozmawiamy o nowym Kanonie o tym co Disney robi dobrze a co robi Zle!

Griffith Did Nothing Wrong? Wprowadzenie do mangi "Berserk"

Prowadzacy: Jakub Skorupa

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Zapraszam do Swiata w mroku i krwi skgpanego, gdzie emocje sg rownie ogromne jak miecz gtéwnego bohatera.
Podczas tego panelu, przeznaczonego gtéwnie dla oséb, ktére chciatyby rozpoczg¢ swojg przygode z "Berserkiem",
oméwimy historie i gtéwne motywy serii, przedstawimy gtéwnych bohaterdéw, ktérzy juz na state i ztotymi zgtoskami
zapisali sie na kartach historii popkultury, jak réwniez przyjrzymy sie postaci samego autora- Kentaro Miury. Nie

oming nas réwniez odwotania do innych dziet kultury, na ktére "Berserk" miat swéj ogromny wptyw w ramach
dyskusji o dziedzictwie serii. Jesli tak, jak kiedys ja chcielibyscie dowiedzie¢ sie o co tyle zamieszania i rozpoczgé



podréz u boku Czarnego Szermierza - "This is the turning point."

Q&A z autorem - Nosacze Gra Fabularna

Prowadzacy: Szymon Mazur

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

Poznaj od kuchni Nosacze Gre Fabularng - gre ktéra powstata by obnizy¢ préog wejscia w RPG! Podczas panelu

dyskusyjnego autor odpowie na Wasze pytania - od worldbuildingu, przez ilustracje i projektowanie graficzne, po
rozwazania o RPG i rozrywce bez pradu. Wpadnij, porozmawiajmy o Nosaczach!

Gosd specjalny
Nosacze Gra Fabularna

Nosacze Gra Fabularna to RPG, w ktérym przezyjesz przygode w godzine! Wyrusz na przygode by przywrécic¢
robwnowage w magicznej i niezbadanej Puszczy... gdzie wszystko co sie rymuje musi by¢ prawda.

W Nosaczach Grze Fabularnej role mistrza gry i graczy sg tak samo tatwe i wymagajg zaledwie 15 minut
przygotowania do gry. Proste zasady Nosaczy sprawiaja, ze gra jest Swietnie odbierana przez rodziny i osoby,
ktére wolg dobra historie od dtugich zasad.

Dlaczego Ptaskoziemcy nie moga zy¢ w pokoju?

Prowadzacy: Leszek Cibor

Godzina: 19:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Prelekcja o teoriach spiskowych, konkretnie o sSrodowisku ptaskoziemcéw, ktére w ostatnim czasie przeszto kilka

krytycznych przemian, schizm, roztamdéw. Dlaczego nie mogg zy¢ w pokoju? Zobaczysz na prelekcji. Oméwie tez
podstawy ptaskoziemstwa.

Gos¢ specjalny
Leszek Cibor

Prowadzacy kanat YouTube Przecietny Cziowiek, autor poradnikéw, szkoleniowiec, wyktadowca i coach. Od lat
zwigzany ze Srodowiskiem fantastyki i gier RPG, mitosnik fantasy i science fiction oraz pasjonat teorii
spiskowych. Chetnie porozmawiam o wspétczesnej psychologii i dobrej muzyce.

Proba koncertu

Prowadzacy: Przerwa Techniczna
Godzina: 20:00 - 20:30

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Co nie wyszio ).K. Rowling w cyklu o Harrym Potterze

Prowadzacy: Panel Dyskusyjny

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Seria 0 Harrym Potterze to globalny fenomen, ktéry zachwycit miliony czytelnikéw, ale czy jest dzietem idealnym?
W trakcie panelu przyjrzymy sie aspektom, ktére mogtyby zostac lepiej rozwiniete lub ktére budza kontrowersje
wsrdd fanéw i krytykéw. Porozmawiamy o dziurach fabularnych, niewykorzystanych watkach, kontrowersyjnych
decyzjach autorki oraz problematycznych kwestiach reprezentacji i moralnosci w Swiecie czarodziejéw. Czy pewne

postacie zastuzyly na lepsze zakonczenie? Czy system magiczny jest spdjny? Zapraszamy do dyskusji wszystkich
fanéw i sceptykdw - podzielmy sie swoimi przemysleniami o tym, co w cyklu mogto wyjs¢ lepiej!

Prezentacja albumu Historia Festiwalu Falkon 2000-2019
Prowadzacy: FALKON

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 314



Opis: Brak opisu

Uniwersum Sci-Fi w Lego z lat 90

Prowadzacy: Maciej “Sigman” Malec

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Aula nr. 313

Opis:

Podréz po Swiecie Lego Space z kohcowki XX wieku. Jak Lego wykreowato wtasne uniwersum sci-fi w czasach, kiedy
nie byto jeszcze zestawdw opierajgcych sie na filmach? Dowiesz sie tu, jak wygladaty rézne kosmiczne serie z lat
90. i koncoéwki lat 80., a takze jakie byty powigzania miedzy nimi, tworzace spéjny swiat. Do tego sporo ciekawostek

o zestawach i zapomnianych prototypach. Bedzie tez mozliwo$¢ obejrzenia niektérych konstrukcji na zywo w
ramach mini wystawy.

Pomniejszy konkurs chaosu

Prowadzacy: Dawid "Brunet” Palinowski

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Zapraszam na pokrecony konkurs wiedzy ogélnofantastycznej. Zbierzcie druzyne, wyznaczcie kapitana i wyruszcie

do jednej z czterech magicznych krain. W kazdej czekajg na Was inne, wymagajace wyzwania. Uwaga: wymagana
duza dawka dobrego humoru!!

Konkurs wiedzy o Mandalorianach

Prowadzacy: Kacper “Zastava” Zawada oraz Lena “Venash” Sawicka
Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Konkurs wiedzy o Mandalorianach z kanonu, druzynowy (druzyny po 3 osoby)

Sprawdz swojg wiedze o najbardziej zabdjczych wojownikach z uniwersum Gwiezdnych Wojen! Pytania dotyczy¢
beda wiedzy zaréwno z kanonu jak i legend. Konkurs jest druzynowy (druzyny po 3 osoby)

Smoki w wierzeniach i literaturze, czyli wizerunek smoka w wybranych dzietach
kultury

Prowadzacy: Maja "Terry” Gorajek

Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Przedstawienie jak wschodu na zachdd w wierzeniach wyobrazano sobie te piekne bestie oraz jak podeszli do tego
niektérzy autorzy

Shunga - erotyka w XIX wiecznej Japonii

Prowadzacy: Marta Mieczkowska

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

.Wielka Fala” Hokusaia jest znana na catym swiecie, a twarze aktoréw kabuki potrafig nieco rozbawié. Jednak wielu
artystéw lubito przenosi¢ na papier piekne panie, bogatych mezczyzn, matych ludzi, ktérzy lubili podgladad
demony... lub o$miornice. Czy przedstawianie intymnych scen na drzeworytach byto czyms gorszym? Czy na tym
dato sie zarobic¢? | czy drzeworyty erotyczne petnity forme amuletéw?

Poprowadzi¢ pierwsza przygode... | nie zwariowac
Prowadzacy: Marcin "Topér" Zyczkowski (Lans Macabre)
Godzina: 20:00 - 21:00

Sala: Sala nr. 77



Opis:

Marzysz o napisaniu swojej pierwszej przygody RPG, ale nie wiesz, od czego zaczgé¢? A moze masz juz za sobg kilka
sesji, ale chcesz odkry¢ nowe podejscia i narzedzia, ktére utatwig Ci prace? Niezaleznie od doswiadczenia, ta
prelekcja pomoze Ci przeksztatci¢ pomysty w niezapomniane scenariusze. Przyjrzymy sie réznicom miedzy
pisaniem przygéd RPG a tworzeniem opowiadan - dlaczego tatwo wpas¢ w putapke narracyjnych klisz i jak jej
unikac? Poznasz sprawdzone metody planowania, takie jak mapy mysli czy kamienie milowe, ktére pomoga Ci
uporzadkowac fabute i zapanowad nad narracyjnym chaosem. Oméwimy tez, jak rownowazy¢ czas pracy nad
historig, mechanika i rekwizytami, tworzac przygody, ktére sa spdjne, angazujace i elastyczne. Porozmawiamy o
najczestszych btedach, na ktére warto uwazad, oraz o tym, jak dostosowac przygode do potrzeb i oczekiwan Twoich
graczy. Niezaleznie od tego, czy planujesz wielowatkowa kampanie, czy szybki jednostrzat - dowiesz sie, jak
budowad przygody, ktdre zostang zapamietane na dtugo. Nie bdj sie eksperymentowad - kazda historia jest inna, a
Ty masz narzedzia, by stworzy¢ co$ wyjatkowego. Dotgcz na Falkonie i dowiedz sie, jak zaczg¢ swojg podréz jako
mistrz opowiesci!

Gosc¢ specjalny
Lans Macabre

Lans Macabre to grupa kreatywna zajmujaca sie propagowaniem erpegéw na wszelkie mozliwe sposoby -
ostatnio gtéwnie przez nagrywanie sesji i wydawanie wiasnych gier fabularnych. Wydawnictwo LM Publishing ma
na swoim koncie m.in. system "Smoczy JezdZcy" i ksigzke o historii RPG "Kostki zostaty rzucone", a obecnie
pracuje nad grg SF "Echa RPG" oraz... fabularng wersjg "Heroes of Might and Magic 3"! O obu projektach
opowiedzg na falkonowych prelekcjach.

W podskoki przez Mroki

Prowadzacy: Jakub Zapata

Godzina: 20:00 - 23:00

Sala: Sala RPG nr. 70

Opis:

Méwi sie, ze kto stuzyt w Ankh-Morpork w Strazy, ten wie, co znaczy ,zy¢ w petni”. Niektérzy dodaja, ze réwniez
.kréotko”. Ale w koncu starczy nie oddychac petna piersia, zwtaszcza podczas przechodzenia nad Ankh oraz obok
Starego Paskudnego Rona, omija¢ Mroki i... No i wtasnie na Mrokach wyladowaliScie. Stonca dzisiaj i tak nie byto
widad z powodu unoszacych sie znad rzeki oparéw, Nawet gdyby dato sie je wypatrze¢, to w swej wedréwce po
niebosktonie dawno minetoby Wieze Sztuk, czyli pono¢ najwyzszy budynek na Dysku. To znaczy, ze jesli sie nie
pospieszycie, czeka Was noc na Mrokach. A przynajmniej, w porywach i przy duzej dozie szczescia, jej pierwszy
kwadrans. Jesli sie stad nie wydostaniecie na czas, nigdy ponownie nie zawotacie ,juz dziewigta i wszystko jest w
porzadku!”

RPG System: Swiat Dysku: Przygody w Ankh Morpork
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: easy

Wieloboj, cz.2

Prowadzacy: Wesota Konsoléwka
Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 307 i 308

Opis:

Czy uwazasz sie za Prawdziwego Gracza? PrzyjdzZ i sprawdZ swojg wiedze i umiejetnosci
w Konsolowym Wieloboju! Atrakcja przewiduje prosty test wiedzy o Konsolach i
Komputerach, a takze konkurencje na punkty w réznych grach.

Karak 2 - turniej

Prowadzacy: Federacja Fantastyki Feniks oraz Wszystko Gra- Straznicy Kazamaty

Godzina: 20:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 104 - TURNIEJE

Opis:

Przezyj epicka przygode w Swiecie "Karak 2". Wciel sie w bohatera przemierzajgcego krainy wokét zamku, walcz z
potworami, zbieraj skarby i rozwijaj swoje umiejetnosci. Nowa, modularna plansza i mozliwos$¢ budowania armii

dodaja grze gtebi strategicznej. Czy zdotasz pokona¢ Mrocznego Generata i zapisa¢ swoje imie w historii? Wez
udziat w turnieju i udowodnij swojg odwage oraz spryt!

Ogtoszenie wynikéw gry terenowej
Prowadzacy: Kantyna 79



Godzina: 20:00 - 21:00
Sala: Sala nr. 311
Opis: Brak opisu

Koncert zespotu Ethnopolia
Prowadzacy: Koncert

Godzina: 20:30 - 21:30

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Jak ludzie z fandomu potrafia zniszczy¢ wszystko

Prowadzacy: Weronika "Krzak” Ber3

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Kazde dzieto ma swéj fandom, a kazdy fandom ma swéj wptyw na odbiér dzieta. Na tej prelekcji dowiesz sie o
najwiekszych upadkach i wzlotach, jakie dokonaty rézne serie przez ludzi z fandoméw.

Nasze relacje ze sztuczna inteligencja - od mitosci do nienawisci

Prowadzacy: Tomasz “Kabina Prixa” taczkowski oraz Agnieszka taczkowska

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Aula nr. 313

Opis:

Rewolucja sztucznej inteligencji, ktéra odbywa sie na naszych oczach prowadzi do powaznych pytan o role Sl w
zyciu pojedynczego cztowieka i w przysztosci catej ludzkosci. Czy jesteSmy skazani na konflikt i nieuchronna
porazke w starciu ze sztucznym intelektem? A moze istniejg inne scenariusze? Przyjrzymy sie, co na ten temat
naszych ludzkich relacji z SI sadzili tacy pisarze i twércy Swiatéw jutra jak Stanistaw Lem i Jacek Dukaj.

Zastanowimy sie nad literackimi wizjami Dana Simmonsa, Michata Cholewy i wielu innych. Ci pisarze oraz ich
ksigzki dadzg nam odpowiedzZ na temat tego co tak naprawde moze nas czekac juz niedtugo!

Krotki zarys fantastyki niderlandzkiej

Prowadzacy: Damian "Lemur” Olszewski

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Czy styszeli kiedys o fantastyce niderlandzkiej? Jesli tak, prawdopodobnie w pewnym momencie poszukiwania
nowych tytutéw zabrneliscie o kilka krokéw za daleko. Nie jest to bowiem literatura bardzo popularna w samych
Niderlandach, a co dopiero w przektadzie. W trakcie prelekcji dowiecie sie nieco o Niderlandach - czym sg, czym
myslimy, ze sa oraz jakie problemy terminologiczne rodzi to juz u poczatku definiowania fantastyki. Bedziemy
moéwic réwniez o tym, gdzie spotyka sie fantastyka polska i niderlandzka, jakie sa jej zwigzki z realizmem
magicznym oraz literaturg mtodziezowa. | przede wszystkim - jakie sg jej potencjalne perspektywy na rozwaj.

Jak Wyobraznia Moze Rozwiaza¢ Twoje Problemy (W Zyciu)

Prowadzacy: Leszek Cibor

Godzina: 21:00 - 23:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

To jest prelekcja i warsztat o dbaniu o zdrowie psychiczne. Chce pokaza¢ jak za pomoca prostego dialogu pomagacd
swoim bliskim, znajomym i samemu sobie w radzeniu sobie z trudnosciami. Uzyjemy przy tym czegos, co fantasci

lubig i czym sie karmig na co dzien - pracg z metaforg. Zademonstruje i dam proste podstawy do samodzielnej
pracy i prowadzenia dialogu samopomocowego.

Gos¢ specjalny
Leszek Cibor

Prowadzacy kanat YouTube Przecietny Cztowiek, autor poradnikéw, szkoleniowiec, wyktadowca i coach. Od lat
zwigzany ze sSrodowiskiem fantastyki i gier RPG, mitosnik fantasy i science fiction oraz pasjonat teorii



spiskowych. Chetnie porozmawiam o wspétczesnej psychologii i dobrej muzyce.

Dobry Wieczér Europo! - Eurowizja 2025

Prowadzacy: Kamila "Maeve" Burtan

Godzina: 21:00 - 22:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Sezon okoto-eurowizyjny jest w petnym rozkwicie. Czes¢ preselekcji juz za nami, jednak w dalszym ciggu petna

stawka konkursu w Bazylei nie jest znana. Podyskutujmy o naszych faworytach sposréd zaréwno wybranych juz
artystéw, jak i w preselekcjach.

Préba koncertu

Prowadzacy: Przerwa Techniczna
Godzina: 21:30 - 22:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Koncert zespotu Czarny bez
Prowadzacy: Koncert

Godzina: 22:00 - 23:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Palace Stonca

Prowadzacy: Jakub "Arond" Krél (Zebatka RPG)

Godzina: 22:00 - 03:00

Sala: Sala RPG nr. 66

Opis:

Razem z grupg zotnierzy ledwo uszliscie z zyciem podczas jednej z ostatnich potyczek z orkami na terenie
Imperium. UmknelisScie w strone pétnocnych rubiezy majac nadzieje iz buntownicy was nie dopadna, po drodze na
jednym z wiekszych wzniesien natrafilisScie na wioske otoczong palisada.

RPG System: Cien Wiadcy Demondw

Gracze: Nie podano

Poziom trudnosci: easy

Gos¢ specjalny
Zebatka RPG

Gry fabularne stanowig sedno naszego zycia i dajg nieograniczone pole wyobrazni. Mozemy by¢ kim chcemy i
czesto zdarza nam sie zmienia¢ tozsamosci: jednego dnia jesteSmy dorostymi czarodziejami i badamy
tajemnicze sprawy morderstw lub uprowadzen, by kolejnego wcieli¢ sie w druzyne wyrzutkéw walczacych pod
przywédztwem dzielnego tostera z nieumartymi na cmentarzu. Zdarza sie nam lecie¢ sterowcem, gdzie do gtosu
dochodzi nasz heroizm w trakcie walki z powietrznymi piratami lub by¢ grupa $miatkéw - hybryd ludzi i zwierzat,
wykorzystujacych swoje niesamowite zwierzece zdolnosci do rozprawienia sie z nieoczywistym przeciwnikiem.
Najczesciej jednak jestesmy zapalencami, ktérzy po prostu lubig dobrze sie bawi¢. Zakochani w steampunku -
prowadzimy kampanie i jednostrzaty w systemie Wolsung, nie zaniedbujgc réwniez innych systeméw.

Na naszym kanale na YouTube znajdziecie zapisy naszych sesji - tak mozecie razem z nami ponownie przezywac
przygody w fantastycznych swiatach, albo dotaczy¢ do naszej spotecznosci na Discordzie, by zosta¢ jednym z
graczy lub Mistrzéw Gry. Mozecie regularnie sprawdzac¢ nasz fanpage na Facebooku, by zdobywa¢ nagrody w
konkursach lub na zywo uczestniczy¢ w sesjach na Twitchu, gdzie wykupione przez Was przerzuty moga utatwic
zycie niejednemu z graczy... Mozecie nas obserwowad na Instagramie, gdzie na biezgco dzielimy sie tym, co
robimy - i zawsze by¢ na czasie! Mozliwosci jest wiele - od Was zalezy, z ktérych skorzystacie (dlaczego nie ze
wszystkich?).

Echa Szalenstwa
Prowadzacy: Oliwier "Amfaros" Podlesny
Godzina: 22:00 - 03:00


https://youtube.com/@ZebatkaRPG
https://discord.gg/6Hh3bFSHP9
https://www.facebook.com/ZebatkaRPG
https://www.twitch.tv/zebatka_rpg
https://www.instagram.com/zebatka.rpg/

Sala: Sala RPG nr. 39

Opis:

Druzyna poszukiwaczy przygdd obgaduje ktérej pracy sprébujg sie podjaé tym razem. Nagle rozmowe przerywa im
trzesienie ziemi, ktére powoduje ze ziemia pod nimi sie zapada a oni zostajg wrzuceni do mrocznych czelusci, ktére
skrywajg historie, ktéra nigdy nie powinna ujrze¢ Swiatta dziennego. Czy wyjda z tego cato czy moze pograzg sie w
swoim wtasnym szalehstwie?

RPG System: Dungeons & Dragons 5e
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: hard

Niedziela (23.02.2025)

Epoka wikingéw. Prawdy i mity

Prowadzacy: Dexter Ramos

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Aulanr. 5

Opis:

Przyptyneli, zobaczyli, zwyciezyli i znikneli. Co sie stato z wikingami? Od handlu, przez ztupienie Rzymu, po obrzadki

pogrzebowe. Jesli wiedze o tych ludziach czerpiesz z serialu - przyjdz koniecznie. Jesli odtwarzasz epoke - réwniez
sie nie zawiedziesz. Zapraszam

Od Kennetha Arnolda, przez Emilcin do Lou Elizondo: zrodta wiedzy o UFO
Prowadzacy: Krzysztof Drozd (Federacja Fantastyki Feniks)

Godzina: 10:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

Od 24 czerwca 1947 roku, kiedy to amerykanski biznesmen i pilot-amator Kenneth Arnold dostrzegt w gérach
Kaskadowych osiem tajemniczych obiektéw przelatujacych w poblizu Mount Rainier, niezidentyfikowane obiekty
latajgce nazwane pézniej UFO zrobity najpierw w Stanach Zjednoczonych, a péZniej na catym sSwiecie,
oszatamiajaca kariere. Zainteresowanie tym zjawiskiem ciggle utrzymuje sie na wysokim poziomie i cho¢ czasami
nieco opada, pojawiajgce sie nowe doniesienia dostarczajag nowego paliwa. W ciggu kilku ostatnich lat ptomienh
podsycany byt przez dziennikarke Leslie Kean i bytego agenta amerykanskich stuzb specjalnych Louisa Elizondo.
Paliwa dostarczaty nagrania wykonane przez pilotéw samolotéw bojowych i przestuchania w Kongresie Stanéw
Zjednoczonych. Odzyty wszystkie stare opowiesci o katastrofach i zdobytych w ten sposéb wrakach , zywych
Obcych, ciatach Obcych, sekcjach zwtok Obcych itp.

W Polsce najbardziej znanym przypadkiem bliskiego kontaktu z tajemniczymi zielonymi istotami jest zdarzenie,
ktére miato miejsce 10 maja 1978 roku w Emilcinie, niewielkiej wiosce potozonej koto Opola Lubelskiego, gdy 71-
letni rolnik Jan Wolski spotkat czterech zatogantéw dziwnego pojazdu unoszgcego sie nad leSng polang 600 m od
swego domu.

Co tak naprawde wiemy o tych wydarzeniach? Skad czerpiemy wiedze na ich temat? Na ile sg wiarygodne i jakie
hipotezy snuje sie, aby je wyjasni¢?

Fantastyka jako lustro wspétczesnych dylematow moralnych i psychologicznych?
Prowadzacy: Panel Dyskusyjny

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Aula nr. 313

Opis:

Jak fantastyka pozwala badad ludzka psychike i emocje? Rola nietypowych bohateréw w przedstawieniu

uniwersalnych dylematéw. Granica miedzy rzeczywistoscia a magia: jak taczy¢ codziennos¢ z niezwyktoscia? Panel
poprowadzi Feranos a w dyskusji wezmg udziat Katarzyna Wierzbicka, Hubert Jastak

Spotkanie Autorskie

Prowadzacy: Franciszek "Ledzian” Piatkowski
Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Aula nr. 213

Opis: Brak opisu



Gosc¢ specjalny
Franciszek Marek Piatkowski , Ledzian”

Maz Karoliny, tata Zuzanny i Zofii, z wyksztatcenia prawnik, z zawodu adwokat, z zamitowania bloger
podrézniczo-kulinarny, zagorzaty propagator stowianskich klimatéw. Z pasji pisarz i autor serii powiesci w stylu
stowianskigo urban fantasy zgromadzonych pod nazwa Uniwersum Powiernika, na ktéry skiadajg sie: seria
powiesci - ,Powiernik”, ,Widzacy”, ,ObroAcy” i "Wybrani", spin-off "Trzej Maszkaronowie, czyli legendarna
komedia" oraz zbiory opowiadanh ,Powiernik - Bogowie i stwory” oraz "Widzacy-Bogowie i Stwory". Mitosnik
wszelkich podrézy, klimatéw srédziemnomorskich i latynoamerykanskich, owocéw morza i historii, z naciskiem
na historie dawnych Stowian. Muzycznie osadzony w neoprogrocku, powermetalu i folku oraz wszelkich
odmianach wyzej wskazanych styléw muzycznych

Czymze jest unoptanium?
Prowadzacy: Skubi (3k6 Kolektyw)
Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 211

Opis: Brak opisu

Przewodnik po Swiecie Dysku - Miasto Ankh-Morpork

Prowadzacy: Maja “Terry” Gorajek

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Prelekcja o najwiekszym miescie w Swiecie Dysku stworzonym przez sir Terry'ego Prattchetta - Ankh Morpork od

Architektury az do buszujacych w niewidzialnym Uniwersytecie kornikéw. Czy sg niewidzialne? A moze jednak je
widac?

Konkurs wiedzy o Star Wars

Prowadzacy: Szymon “Cinek” Marcinek oraz Wiktoria “Vi” Chrostek
Godzina: 10:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Konkurs wiedzy o SW, ale tylko z kanonu, indywidualny

Sprawdz swojg wiedze o Odlegtej Galaktyce, jej mieszkanicach i historii. Jesli Moc bedzie z Tobg, mozesz mied
szanse wygrac¢ ten konkurs. Pytania dotyczy¢ beda wiedzy z kanonu. Konkurs jest indywidualny.

Co tu sie wtasciwie odwalito?

Prowadzacy: Magdalena Cathia Koztowska

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Pozar w kopalni, ktéry bedzie szalat jeszcze co najmniej jakies dwiescie lat? A moze ogieh we wnetrzu géry, ptonacy
juz co najmniej od kilku tysiecy? Chmura gazu, odpowiedzialna za $mier¢ blisko dwéch tysiecy oséb w ciggu jednej
nocy? Takie rzeczy tylko na Ziemi - naturalnie i nie! PrzyjdZcie postuchac o interesujacych wydarzeniach
geologicznych i katastrofach, ktére wydajg sie tworem wyobrazni pisarzy SF, ale ktére wydarzyty sie - i dziejg sie -
naprawde!

Gosc¢ specjalny
Magda ,,Cathia” Koztowska

Magda ,Cathia” Koztowska to zwierze konwentowe, wielbicielka czarnych charakteréw z pewnym wielkim
moffem na czele i fanatyczka Gwiezdnych Wojen ze szczegélnym uwzglednieniem Imperium.

Uwielbia gada¢ na wszystkie tematy, ktére jg interesujg, a imie ich Legion! Co wiecej, gadaniem zarabia tez na
zycie jako przewodnik warszawski. Redaguje réwniez przektady powiesci gwiezdnowojennych, udziela sie na
swoim blogu Rozdroza Cathii i w Legionie 501. Od czasu do czasu robi rewatch pierwszych dziesieciu sezonéw
Supernaturala, wpatrujac sie w upojeniu w Sama Winchestera i Crowleya. W wolnych chwilach (jakich wolnych
chwilach?) zajmuje sie rekodzietem, tworzgc kartki o fantastycznej tematyce.



Troche straszno, troche smieszno - co kiedys straszyto na papierze

Prowadzacy: Marta Mieczkowska

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Zapraszamy na prelekcje, gdzie przyjrzymy sie historycznym wizerunkom grozy w sztuce i ilustracji, a szczegélnie
w drzeworytach. Omédwimy, jak na przestrzeni czasu japonczycy wykorzystywali obrazy do straszenia, opowiadania

historii lub wywotywania emocji - od mistycznych duchéw i potworéw, az po groteskowe, humorystyczne
interpretacje strachu.

Roznice miedzy japonskim RPGiem (JRPG) a zachodnim (wRPG)

Prowadzacy: Sebastian Ksieski

Godzina: 10:00 - 11:30

Sala: Sala nr. 77

Opis:

Réznice w historii i genezie, designie i mechanice gier wideo gatunku Role-Playing powstatych w Japonii (jRPG) a w
krajach zachodnich, zaréwno Europie jak i Ameryce (WRPG)

Warsztaty kaligrafii nauka od podstaw
Prowadzacy: Daniel Maraskiewicz

Godzina: 10:00 - 11:30

Sala: Sala nr. 214

Opis: Brak opisu

Witaj w hotelu lkigai

Prowadzacy: Julia "Frysk" Borys (Fundacja Lubikon)

Godzina: 10:00 - 14:00

Sala: Sala RPG nr. 39

Opis:

Hotel Ikigai niegdys byt znany jako miejsce niezwykle uduchowione. Wielu gosci wspominato o spotkaniu z
niezwyktymi istotami ze Swiata duchéw, a nawet cudownych uzdrowieniach. Od rozpoczecia Stuletniej Wojny hotel

podupadt, a sam wiasciciel zapadt sie pod ziemie. Niektérzy mieszkancy twierdza, ze to nie wina wojny, a ztodzieja
dusz. Waszym zadaniem jest odkrycie tajemnicy pensjonatu oraz wyjscie z niego cato.

RPG System: Avatar Legends: RPG
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: medium

Kartonem i zywica lepione, czyli jak zacza¢ w gry bitewne tanio

Prowadzacy: Kasper "NieRudy" Rudak

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

Lubisz modele oraz gry strategiczne ale nie wiesz jak zacza¢? Nie wiesz jaki budzet potrzebujesz? W takim

wypadku zapraszam na prelekcje gdzie oméwimy jakie sg systemy ktére warto zobaczy¢ i jak przygotowac sie na
pierwszg gre oraz jakie sg alternatywy modeli oraz terenéw

Konkursy, warsztaty i gry

Prowadzacy: Stowarzyszenie Topory

Godzina: 10:00 - 15:00

Sala: Stoisko Topory

Opis:

1. Toporowe Bingo! - wykonaj liste konwentowych questéw, aby zgarna¢ odjazdowe upominki
2. Warsztat tworzenia spéjnych druzyn w grach fabularnych

3. Konkurs na stworzenie najlepszego '1 Page RPG'

4. Jak dobrze gra¢ w kalambury? - Warsztaty podstawowych znakéw i comboséw
5. Pogadanki o fantastyce, Story Cubes i wiele innych atrakcji.



Przybywajcie ttumnie i dajcie sie poniesc wyobrazni!

Kosmiczne kolorowanki

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Rozpocznij dzieh od kreatywnej zabawy! Koloruj kosmiczne scenerie, rakiety, obce planety i fantastyczne istoty,
ktére zamieszkajg w Twoim Swiecie wyobrazni.

Bitwy na stotach - pokazy i nauka gier bitewnych

Prowadzacy: Klub APS

Godzina: 10:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 105

Opis:

Odkryj fascynujacy Swiat gier bitewnych z figurkami! Podczas pokazéw zaprezentujemy réznorodne systemy, takie
jak One Page Rules, PMC 2670, Stars and Steel, Warmaster oraz Trench Crusade. Dowiesz sig, jak strategicznie
planowad ruchy, zarzagdzad armig i czerpac¢ rados¢ z taktycznych rozgrywek. Niezaleznie od tego, czy jestes

nowicjuszem, czy weteranem, znajdziesz tu co$ dla siebie. Dotgcz do nas i zanurz sie w emocjonujgcych bitwach na
miniaturowych polach walki!

Sparking Void - Beyblade

Prowadzacy: Lubelski Klub Beyblade

Godzina: 10:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Dyski? Baczki? Pod réznymi nazwami mozna kojarzy¢ Beyblade, japohska gre. Zapraszamy na nasze stoisko aby
sprébowac swoich sit, pozna¢ historie i mierzy¢ sie z innymi uczestnikami!

prezentacja i nauka gry DUX

Prowadzacy: Hubert "Morgot" Stasiuk

Godzina: 10:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Dux to dwuosobowa strategiczna karcianka osadzona w $wiecie fantasy. Gracze wcielajag sie w dowddcéw

réznorodnych sit, ktérzy podczas rozgrywki beda na zmiane wprowadzac jednostki do walki, zyskiwac przychylnosé
bogdéw oraz wydawacd rozkazy aby zwyciezac na polach bitwy.

Gra nie jest kolekcjonerska, co oznacza, ze kazda karta jest silna, a zwyciestwo zalezy przede wszystkim od
strategii i sprytu dowddcy.

Kantyna 79

Prowadzacy: Kantyna 79

Godzina: 10:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Kantyna 79 to klimatyczne miejsce rodem z serialu Clone Wars! Spotkaj Klony, Jedi, Sithéw i towcéw nagrod,
sprébuj unikalnych napojéw inspirowanych swiatem Star Wars, a takze wez udziat w grze Klony vs Droidy. Czekaja

na Ciebie Holoszachy, gry karciane, wystawa broni, pokaz mieczy swietlnych i wiele wiecej! Odwiedz nas i poczuj
sie jak w sercu galaktycznego konfliktu!

Skarbiec Orkow

Prowadzacy: Maciej "Arispen" Wrdéblewski
Godzina: 10:00 - 12:00

Sala: Stoisko RGFK



Opis:

Poszukiwacze przygdd przybywaja do orczej twierdzy na poszukiwanie nieopisanego bogactwa, ktére wedle plotek
skrywajg jej sciany.

RPG System: Tinny Dungeons PL

Gracze: 6

Poziom trudnosci: easy

Jak tworzyc¢ swiaty, by byty porywajace, zabawne i wzruszajace
Prowadzacy: Marcin Przybytek

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Marcin Sergiusz Przybytek

Marcin Sergiusz Przybytek (ur. 1968), znany takze jako Martin Ann / Martin Ann Drimm, lekarz medycyny, trener i
konsultant biznesowy, wizjoner, filozof. Autor sagi science fiction ,Gamedec” (sze$¢ czesci, siedem toméw),
humorystycznej serii ,,Orzet Biaty” (dwa tomy, termin wydania trzeciego: 2025), futurystycznego kryminatu ,CEO
Slayer”, obyczajowej powiesci ,Symfonia zycia” oraz utrzymanej w klimatach fantasy / postapo ,Starej kobiety i
smoka” (termin wydania: 2025). W 2021 roku zostata wydana przez Anshar Studios oparta na jego prozie gra
wideo ,Gamedec” (platformy PC, PS5 i Nintendo Switch). Firma Pyramid Games rozpoczeta prace nad grg wideo
.CEO Slayer”. Wspétpracuje z YouTubowa ,Astrofazg” i prowadzi wtasny kanat, gdzie prowadzi ,kazania” w
ramach , Kosciota Jedynki i Jej Znaczenia”. Jest twdrcg zarejestrowanym w portalu Patronite. Aktorsko realizowat
sie w serialu "19+4+" (rola Aleksa). Zainteresowany psychologicznym, technologicznym tudziez finansowym
rozwojem ludzkosci oraz strukturg rzeczywistosci, rozwija swoje wizje w ksigzkach, wyktadach i podczas szkolen.
Od trzydziestu dziewieciu lat w zwigzku z Zzong Annag, z ktérag maja dwudziestodwuletnig cérke, Kaline.

Na melancholije lek muzycki, czy tez piosenki, ktore rylty banie naszym przodkom
Prowadzacy: Alicja Janusz

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

A diabot mu na to: ,,0j, cztowiecze, wolno idz,

Bo ci pekfa na p6t rzy¢,

Juz cig rychta czeka Smierc,

Zle twéj tylni wonia dech!” - Wy chorzy ludzie, jeszcze Wam mato?! Skoro tak, to chodZcie postuchad! Dowiecie sie,
gdzie nie nalezy pcha¢ palucha, kiedy mozna sobie bekna¢ na scenie, kto skakat na tytku dookota miasta i co z tego
miat, a takze wielu innych rzeczy, ktérych wcale nie chcieliscie wiedzie¢! Trigger warning: wulgaryzmy,

seksualnosé, niepopularne opinie na temat muzyki dawnej. Wystuchanie prelekcji grozi nieodwracalnymi zmianami
w psychice.

Gos¢ specjalny

Alicja Janusz

Z zawodu ttumaczka, z zamitowania lutnistka. Absolwentka lingwistyki stosowanej na UMCS i filologii
niderlandzkiej na KUL. Chwilowo czesciej niz fantastyke pisze swéj doktorat na temat kodéw kulturowych w
przektadzie ,Swiata Dysku”. Zawodowo przystuchuje sie jezykowi w fandomie i rozktada na czynniki pierwsze
teksty w konwencji fantastyki. Jesli akurat nie musi zbiera¢ punktéw za publikacje, pisze serie opowiadah o
bardach, wykorzystujac doswiadczenie z pracy ze Zrédtami historycznymi i w krzywym zwierciadle pokazujac
przygody z rekonstrukcji historycznej i odtwérstwa muzycznego - jej teksty mozecie znalezé miedzy innymi w
antologiach Fabryki Stéw, Fantazmatéw czy Nowej Fantastyce. Jej ttumaczenia mozna ustyszed réwniez w
polskich dubbingach, do ktérych czesto przektada piosenki. Jesli przypadkiem spotkacie jg z lutnig na terenie
konwentu, zgorszy¢ Was brzydkg piosenka, ktére chetnie wyszukuje w starodrukach.

“Umart Krdl Lew, niech zyje Krodl Lew - Disney nie wie, kiedy przestac?”
Prowadzacy: Iga Ziembicka

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Aula nr. 313

Opis:

Wszyscy wiemy i rozumiemy, ze Disney, produkujac kolejne wersje live action swoich klasykéw, zeruje na naszej



nostalgii. Sprébujmy jednak odtozy¢ na chwile te smutng Swiadomos¢ i oceni¢ historie, ktére te produkcje
opowiadaja. Przyjrzymy sie filmom ,Krél Lew” z 2019 r. oraz ,Mufasa: Krél Lew” z 2024 r. (tak, beda spojlery).
Zastanowimy sie, czy dodajg cos ciekawego do oryginalnej animacji z 1994 r., oraz jak ukazujg nasze ukochane
postaci. Bedzie mniej narzekania, niz moglibyscie sie spodziewa¢, i duzo gadania o Skazie.

DualRealm Universe - Jak przeniesc ksiazkowy swiat do gier planszowych i
komputerowych RPG?

Prowadzacy: Pawet Kopijer

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Uniwersum powstate w kartach DualRealm Chronicles to Swiat fantasy peten réznorodnej magii, zawitych loséw
nietuzinkowych bohateréw, zadziwiajgcych bestii, podtych intryg i bezlitosnej walki o wtadze. Mozna go poznawac

rowniez przez gre planszowa, LARPy, sesje RPG, piesni bardowskie, a niebawem tez grajac w gre video DualRealm
Myths.

Dowiedz sie jak byto tworzone lore i jego bohaterowie

Poznaj historie komputerowej gry fantasy RPG debiutujgcej niebawem na steam
Zobacz jak polska narracja fantasy podbija rynki zagraniczne ksigzek i gier

Zapisz sie na turniej planszéwki Mitrys w ramach lll ogélnopolskich mistrzostw 2024
A moze zechcesz da¢ szanse swoim talentom i wspéttworzy¢ uniwersum?

UhwWwNE

Dobre chtopaki polskiej fantastyki - przeglad wspoétczesnych autoréw

Prowadzacy: Grzegorz Czapski

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Na polskiej scenie fantastyki literackiej widzimy i styszymy coraz wiecej autorek. Wieksza ilos¢ kobiet w literaturze
to dobry trend, ale co z mezczyznami? Czy w polskiej fantastyce beda nam sie kojarzy¢ tylko i wytgcznie z
pisarzami z lat 90 i 2000? W tej prelekcji przejdziemy wspdlnie przez przeglad wspdtczesnych polskich autoréw

fantastyki, mtodych ciatem i duchem (lub tylko duchem), ktérych warto zna¢ i czyta¢. A dlaczego? Bo to dobre
chtopaki sg i pisza dobra literature

Analiza systemu Nen z Hunter x Hunter

Prowadzacy: Agata "Aya" Rozwadowska

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Serie shonen czesto majg rézne umiejetnosci sity ktére ulepszajg umiejetnosci walki i sprawnos¢ bohateréw. Seria
Hunter x Hunter réwniez ma swéj unikalny i bardzo rozwiniety system Nen czyli Sita Umystu ktéra jest ukryta
technika w Swiecie towcéw. Opiera sie na uzywaniu energii zyciowej tak zwanej aury ktéra staje sie specjalna
paranormalng umiejetnoscig uzytkownika ktére mogg by¢ nieskonczenie réznorodne. Nen jest uznawana jako jedna
z najbardziej rozwinietych i rozmaitych, wsréd innych umiejetnosci sity w posréd serii shonen. W trakcie prelekcji w
detalach oméwimy system i jak sie uzywa. Dodatkowo przygotuje quiz ktéry "okresli" twéj typ w wobec wybranych
pytan.

Podroz bohatera, droga gtupca - tarot przez wieki

Prowadzacy: Anna Szumacher

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Jakie tajemnice kryja sie za talig kart petna dziwnych postaci i miejsc? Czy to naprawde wielkie wtajemniczenia czy
tylko karty do gry? Jaka symbolika astrologiczna, numerologiczna i ezoteryczna sie za nimi kryje? | w koncu,
dlaczego wszystko zaczyna sie od Gtupca? Przesledzimy zywot tarota od konca XIV wieku az po dzien dzisiejszy i

zastanowimy sie, czy droga, ktérg przechodzi Gtupiec nie jest przypadkiem lustrzanym odbiciem literackiej
.podrézy bohatera” wg. Campbella

Gosc¢ specjalny
Anna Szumacher
Ttumaczka, redaktorka, pisarka, dziennikarka - w zaleznosci od uktadu gwiazd i aktualnych potrzeb - z



wyksztatcenia archeolog. Autorka gtéwnie fantastyczna i zwolenniczka tezy, ze jesli pomyst jest gtupi, ale dziata,
to nie jest gtupi. Dumna matka kilkudziesieciu opowiadan, dwdéch serii fantastycznych: trylogii Stowotwérczyni i
cyklu Marii Dee oraz powiesci Arcana.

Mitosniczka wszelkiego rodzaju portal fantasy, czemu daje upust w obecnie pisanych ksigzkach. Gorliwa
wyznawczyni kawy, czekolady i puchatych dreséw. Pisze od zawsze, a jej pierwsza ksigzka sktada sie z dwdch
nabazgranych kredkg stron i wtasnorecznie narysowanej oktadki.

Siostrzana wiez

Prowadzacy: Dominik Pysk

Godzina: 11:00 - 15:00

Sala: Sala RPG nr. 66

Opis:

Zima przyszta szybciej w tym roku, pazdziernikowe przymrozki zaskoczyty wszystkich, wiec tym bardziej wiele oséb
zmartwita wies¢, ze pod ostong nocy pewne blizniaczki wymknety sie ze domu. Dobrze sytuowana rodzina nie
zdradza na zewnatrz zadnych znakéw ztego traktowania pociech, ale by¢ moze pozory myla. Dzieci, ktére bawity sie
z zaginionymi zauwazyty, ze od jakiegos czasu nie dotgczaja one do zabaw, wolac przebywac tylko w swoim
towarzystwie bawiac sie porcelanowymi lalkami, ktére dostaty w prezencie. A moze ma z tym co$ wspdlnego cyrk,
ktéry wtasnie zbiera sie do opuszczenia okolic miasteczka? Postacie graczy to mieszkancy miasteczka, ktérzy
zostali poproszeni o pomoc w odnalezieniu matych uciekinierek. Przygoda dla postaci poziomu 3. Jesli posiadasz
Podrecznik gracza D&D 5e zachecam do zabrania ze soba - na poczatku sesji pomoge stworzy¢ postaci i
wyttumacze co i jak dziata. Dla oséb, ktére nie chca wnikaé w tworzenie postaci bedg przygotowane gotowe karty
postaci (z drobna listg czardéw jesli postac potrafi korzystaé¢ z magii).

RPG System: Dungeons & Dragons 5e
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: easy

Na ostrzu miecza

Prowadzacy: Jakub Zapata

Godzina: 11:00 - 14:00

Sala: Sala RPG nr. 70

Opis:

Gdy toczy sie wojna miedzy wtadcami, po obu stronach konfliktu pojawiajg sie bohaterowie. Ksigzeta Unii Osydentu
oraz Segur najechali niewielkie Estuaire. Wsie, miasteczka i zamki przechodza z rak do rak. Dzielni wojskowi
odnosza sukcesy dla swych pandw, nie szczedzac krwi, potu ani tez, by zwyciezad i zdoby¢ wielkg stawe. Dwdjka
oficeréw armii najezdzcéw rozpoczeta jakis czas temu przyjacielskg rywalizacje. Teraz jednak zmusza sie ich do
pojedynku, ktéry moze wptynaé na losy catej wojny...

RPG System: Dwory Konca Swiata
Gracze: Nie podano
Poziom trudnosci: easy

Turniej gry w kosci

Prowadzacy: Wojciech "Gigant” Szewczyk

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

Chcesz sie poczu¢ niczym Henryk ze Skalicy i odpocza¢ od przygdd grajac w kosci? tutaj masz okazje!

KonKursy

Prowadzacy: Kamil Makos

Godzina: 11:00 - 14:00

Sala: KonKursy

Opis:

5 sekund - 5 sekund na wypowiedzenie 3 stéw dotyczgcych hasta

Skojarzenie - Wypowiedzenie 5 stéw, ktére okreslajg pewna gre, filmy, sage, komiksy. Zasady punktowe.

Tykajaca bomba - Odpowiadanie na pytanie siedzac w kétku przekazujac bombe czasowa odpowiadajgc na
pytania.



Spotkanie z bohaterami ze Star Wars

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Przyjdz i spotkaj bohateréw Galaktyki! Czekajg na Ciebie rycerze Jedi, Sithowie, droidy i wiele innych postaci z tej
kultowej sagi. Poczuj sie jak czes¢ tego epickiego uniwersum i poznaj tajemnice odlegtej galaktyki!

Mario Kart

Prowadzacy: Wesota Konsoléwka
Godzina: 11:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 307 i 308

Opis:

Poscigaj sie z Mario!

Pokaz i Nauka Gry - Lorcana

Prowadzacy: Gra na Czas

Godzina: 11:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 106

Opis:

Disney Lorcana to kolekcjonerska gra karciana, w ktérej gracze wcielaja sie w lluminatoréw, uzywajgc magicznego
tuszu do przyzywania ulubionych postaci z filméw Disneya. Kazda karta przedstawia bohateréw w znanych lub
zupetnie nowych odstonach, oferujgc unikalne umiejetnosci i strategie. Celem gry jest zdobycie 20 punktéw
opowiesci (Lore) poprzez wykonywanie zadan i rywalizacje z innymi graczami. Gra jest odpowiednia zaréwno dla

poczatkujgcych, jak i doswiadczonych mitosnikdéw karcianek oraz kolekcjoneréw. Dotgcz do nas na pokazie Disney
Lorcana i odkryj magiczny Swiat strategicznych pojedynkéw z ulubionymi bohaterami Disneya!

Co z tymi elfami?

Prowadzacy: Wojciech Bubeta

Godzina: 11:30 - 13:00

Sala: Salanr. 77

Opis:

Co myslimy, gdy styszymy "elf"? A) Dumny, piekny, inteligentny - By¢ moze. B) Zniewiesciaty, melancholijny,
wymuskany - Takze sie zdarza. C) Wole (wstaw ulubiong rase) - Wiadomo. Czy popkultura $wiadomie badz nie
wykreowata konkretng wizje i kurczowo jej sie trzyma nawet o tym nie wiedzac? A moze to nie tyle rasa ile zbiér
cech, ktére gdy tylko styszymy nazwe same nam sie nasuwajg, bo chcemy wierzy¢ ze wszystkie elfy sg takie same.
Ewentualnie czy jest mozliwos$¢, ze zyjemy w przeswiadczeniu ze kazde uniwersum jest takie samo a jakby
poszukac to mozna sie mito zaskoczy¢? Nie potwierdzam, nie zaprzeczam ale postaram sie zrobi¢ poréwnanie kilku
réznych swiatéw w jakich dobrze sie odnajduje (lub chce w to wierzy¢) i zobaczymy co nam wyjdzie. Oczywiscie
zapraszam do dyskusiji.

Warsztaty tancow Folkowych

Prowadzacy: Beata "Madrugada" Krzywda

Godzina: 11:30 - 13:00

Sala: Sala nr. 214

Opis:

Zmeczony siedzeniem na prelekcjach chcesz sie poruszad i nawigza¢ nowe znajomosci? Przyjdz potanczy¢!

Uprzedzajgc Wasze pytanie - tak, zatahczymy belgijke, ale poznacie tez kilka bardziej i mniej znanych choreografii z
réznych stron swiata.

Sztuczna, ale czy na pewno inteligencja?
Prowadzacy: Michat Gotkowski

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu



Gos¢ specjalny
Michat Gotkowski

Rocznik 1981, relatywnie duzy przebieg, ale za to bezawaryjny i bezwypadkowy. Naped na cztery kota, turbo,
klimatyzacja i bogaty pakiet wyposazenia wnetrza.

Pisarz oraz poliglota. Z wyksztatcenia lingwista, z zawodu ttumacz symultaniczny, z zamitowania historii
wojskowosci i antropologii kultury.

Najszybsze pidro polskiej fantastyki. Debiutowat w nie tak znéw odlegtym 2013 roku, od tego czasu zasypujac
wydawnictwo iScie hurtowg ilosScig co najmniej dwdch-trzech ksigzek rocznie. Wcigz poszerzajacy sie zakres jego
tematéw krazy pomiedzy tematyka wojenng, thrillerem psychologicznym, groteska, powiescig grozy, historig
oraz wrecz rasowym, krwistym fantasy. Ksigzki sptywaja mu z palcéw na klawiature tak szybko, ze przewaznie
sam nie pamieta ile ich wydat.

Od pewnego czasu zaangazowany - jakby mato tego byto! - w prace dwdch spétek gamedevowych: Sylen Studio
oraz Red Square Games, zajmujgcych sie produkcjg gier wideo, RPG oraz planszowych na podstawie jego wcigz
poszerzanej, pogtebianej i rozcigganej poza granice przyzwoitosci twdérczosci.

Niezréwnany prelegent i mdwca, potrafigcy bez zajakniecia i powtérzenia poprowadzi¢ godzinny wyktad o
praktycznie dowolnej tematyce - od formowania sie organizacji przestepczych we wczesnym okresie
poradzieckim, wstecz az do technik oblezniczych starozytnego Babilonu.

Brany prosto z salonu, pierwszy wtasciciel, brak ukrytych optat.

Okazja jakich mato!

Wedrowycz - bohater do wziecia!
Prowadzacy: Andrzej taski

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 314

Opis: Brak opisu

Gos¢ specjalny
Andrzej taski

Urodzony w tosicach ilustrator, komiksiarz, storyboardzista, czasami malarz, niedoszty filmowiec i epizodyczny
nauczyciel plastyki. Absolwent Grafiki na warszawskiej Akademii Sztuk Pieknych, gdzie studiowat od 1982 roku
plakat, film animowany, malarstwo ilustracje. Wspétzatozyciel magazynu literackiego ,,Fenix”. Mitosnik zycia
rodzinnego, czarnej kawy, chatwy i cynamonu. Od lat osiadlty na podwarszawskiej wsi, bierny hodowca
wyimaginowanych kucykéw. Od dwudziestu lat portretuje Jakuba Wedrowycza w prozie Andrzeja Pilipiuka.

Czym byt Yggdrasil? Rzecz o skandynawskim drzewie zycia i podporze 9 swiatow
Prowadzacy: Jeremi Kotecki ”Cienie Dziejow”

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Autor skupi sie na przedstawieniu jednego z najwazniejszych elementéw skandynawskiej mitologii - drzewa
Yggdrasil. Zostang przedstawione Zrédta traktujgce o wspomnianym obiekcie. rola jaka petnit w mitologii

skandynawskiej, jego wptyw na pojmowanie Swiata oraz miejsce jakie zajmowat w mentalnosci Skandynawéw
podczas epokii wikingéw.

Autor nawigze réwniez do pojmowania Swiata i przeznaczenia przez Skandynawodw oraz funkcji jakg w obu tych
zagadnieniach petnito drzewo Yggdrasil uchodzace za swego rodzaju nosnik oraz tgcznik Swiatéw.

Mate miasteczka w USA - serce prawdziwej Ameryki
Prowadzacy: Piotr Tomczuk "ThePolishCowboy"

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Aula nr. 313

Opis:

Ameryka to nie tylko wielkie metropolie, ale przede wszystkim tysigce matych miasteczek, ktére sg jej prawdziwym
sercem. Jak wyglada zycie w miejscach, gdzie wszyscy sie znajg? Co kryjg urokliwe Main Street i lokalne bary?
Odkryjemy réznorodnos¢ matych spotecznosci, dowiesz sie, jak kultura, historia i codzienno$¢ mieszkancéw tworzg
wyjatkowy klimat prawdziwej Ameryk



Gos¢ specjalny
Piotr Tomczuk "The PolishCowboy"

Piotr, znany tez jako The Polish Cowboy, za posrednictwem swojego kanatu TikTok przekazuje szerokiemu gronu
odbiorcéw opowiesci o Dzikim Zachodzie.

Wspéttworzyt kanat na YouTube o nazwie “Niepoprawny Dyplomata”. Specjalizuje sie w temacie amerykanskiej
kultury.

Podczas spotkan z mtodziezg w Polsce opowiada o Stanach Zjednoczonych, podrézach oraz o zagadnieniach
kulturowych.

Aktywny zawodnik futbolu amerykanskiego w klubie Tytani Lublin. Trener przygotowania fizycznego, bokser,
instruktor jazdy konnej. Pilot wypraw do USA w ramach firmy Odkryj Ameryke

Wiceprezes Fundacji Rozwoju, Edukacji i Przedsiebiorczosci oraz cztonek United Nations Association Poland i
Polish Youth Association z USA. Miat okazje by¢ czescig delegacji RP na 51. Posiedzenie Rady Praw Cztowieka
ONZ w Genewie.

Na tropach mngwy

Prowadzacy: Achika

Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Czy to mozliwe, aby pierwotni mieszkancy Ameryki Potudniowej polowali na gigantyczne szczerbaki? lle prawdy jest
w opowiesciach o istnieniu rogatych zajecy? Czy chupacabra to wampir czy przybysz z kosmosu? Czy tytutowa
mngwa to nieznany kotowaty drapieznik, a moze gatunek uwazany przez nauke za dawno wymarty? W jaki sposéb

odpornos¢ zwierzecia na strzaty moze by¢ dowodem jego istnienia? Prelekcja o kryptydach, czyli zwierzetach, ktére
by¢ moze istnieja.

Przewodnik po Swiecie Dysku - najwazniejsze postaci dysku

Prowadzacy: Maja “Terry” Gorajek

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Patrycjusz, straz i inne postacie mniej lub bardziej wazne prosto ze Swiata sir Terry'ego Pratchetta. Ale wszystkie
nie mniej barwne.

Nowo Kanoniczny StarWarsowy konkurs sadystyczny
Prowadzacy: Magdalena Cathia Koztowska

Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 311

Opis:

Tak, wiem, potowa fandéw przyjdzie tylko po to, zeby powiedzie¢, iz nie znosi wynalazkéw Disneya, ale jesli ktos
jednak siega przy okazji po seriale, ksigzki i komiksy z obecnego kanonu, to moze zechce wzig¢ udziat w nieco
sadystycznym konkursie wiedzy rozmaitej - bedg takze pytania muzyczne i obrazkowe. Zapraszam

Gos¢ specjalny
Magda ,, Cathia” Koztowska

Magda ,Cathia” Koztowska to zwierze konwentowe, wielbicielka czarnych charakteréw z pewnym wielkim
moffem na czele i fanatyczka Gwiezdnych Wojen ze szczegélnym uwzglednieniem Imperium.

Uwielbia gada¢ na wszystkie tematy, ktére jg interesuja, a imie ich Legion! Co wiecej, gadaniem zarabia tez na
zycie jako przewodnik warszawski. Redaguje réwniez przektady powiesci gwiezdnowojennych, udziela sie na
swoim blogu Rozdroza Cathii i w Legionie 501. Od czasu do czasu robi rewatch pierwszych dziesieciu sezonéw
Supernaturala, wpatrujgc sie w upojeniu w Sama Winchestera i Crowleya. W wolnych chwilach (jakich wolnych
chwilach?) zajmuje sie rekodzietem, tworzgc kartki o fantastycznej tematyce.

Jak nastolatki zarabiaja na recenzowaniu ksiazek, czyli booktube dla
poczatkujacych.

Prowadzacy: dr. Agnieszka Krzyzewska (Federacja Fantastyki Feniks)



Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Czytelnictwo w Polsce upada? A skad! Na youtubie, instagramie i tiktoku jest mnéstwo twércéw (najczesciej
mtodych), ktérzy kreca filmiki o ksigzkach, a zgromadzone wokét “bookfluenceréw” spotecznosci wytworzyty juz

witasny zargon. Co to znaczy TBR, DNF, wrap-up i bookhaul? Czy warto ogladacd reading vlogi? | jakie? Zapraszam na
subiektywny przeglad kanatéw youtubowych poswieconych ksigzkom

Rozlegty swiat mangi Pokemon - przeglad i polecajka tytutow

Prowadzacy: Igor “Piku” Malarski

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

1025 pokemondw, 122 gier, 27 sezondéw anime, a co z mangami? W trakcie prelekcji zrobimy przeglad tytutéw

mangowych, przyjrzymy sie ciekawszym, a takze porozmawiamy o cenzurze w mandze. Uczestnicy zapoznaja sie z
szerokim zakresem tytutéw o réznych klimatach.

Echo Zbrodni

Prowadzacy: Martyna "Naki" Rapacz

Godzina: 12:00 - 16:00

Sala: Topory Sala nr. 47

Opis:

Jestescie cztonkami organizacji, ktéra zbiera ludzi obdarzonych specjalnym darem — potraficie dostrzega¢ mityczne
istoty zwane Vaesenami. Pewnego dnia dociera do was list. Stowa zapisane atramentem na starym papierze sg
niewyrazne, pisane w pospiechu, w niektérych momentach rozmazane przez tzy: "Potrzebuje waszej pomocy. Nie
jestem zadnym pomiotem, nie jestem czarownica, nie moge tutaj umrzec. Prosze, nie mam wiele

czasu". Zaintrygowani, decydujecie sie przyjrzec tej sprawie. Jakich przestepstw dopuscita sie kobieta? Czy
pomozecie jej oczysci¢ swoje imie? A moze przesadzicie o jej losie? To pozostawiam juz w waszych rekach...

Malowanie twarzy

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Przemien sie w swojg ulubiona postac z bajek, gier komputerowych lub fantastycznych uniwerséw! Niezaleznie, czy
marzysz o byciu odwaznym rycerzem, superbohaterem, magiczng wrézka,

czy jakimkolwiek innym bohaterem - nasza ekipa malarzy pomoze Ci
wcieli¢ sie w kazdg postac!

Oficjalnie zakonczenie Festiwalu Falkon 2025
Prowadzacy: FALKON

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

"Przysztosc jest teraz: Jak technologie smart city zmieniaja nasze metropolie"
Prowadzacy: Piotr Murgen Banach (Federacja Fantastyki Feniks)

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 314

Opis:

W trakcie prezentacji oméwione zostang idee i pomysty kryjace sie za koncepcjg Smart City.

Przyjrzymy sie nowym technologicznym trendom wykorzystanym do poprawy zycia w miastach a takze przyktadom
ich implementacji w réznych miastach w Polsce i na Swiecie.

Fantastyczne karteczki



Prowadzacy: Dawid ”"Brunet” Palinowski

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Zapraszam na konkurs karteczkowy. Druzyny tylko 2 osobowe. Z kapelusza wylosujecie fantastyczna postac z

literatury, gier, komiksu, mangi, filmu, tv itp itede. Ty opowiadasz, Twdéj partner zgaduje, im wiecej w ciagu minuty
zgadniecie tym wiecej punktéw dla was! Zapraszam

Co to jest Beyblade?
Prowadzacy: Zespét Sparking Void
Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Aula nr. 313

Opis: Brak opisu

Hogwarts Legacy - jak dobrze odcina¢ kupony

Prowadzacy: Dominika “Nicci” Trzcinska

Godzina: 13:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Wiemy, ze Harry Potter jest popularny. Wiemy, ze powstato 7 wyjgtkowych ksigzek i 8 w wiekszosci dobrych filméw.

Wiemy, ze istnieje mnéstwo fanfikéw - zaréwno cudownych jak ich miernych. Wiemy, ze dojenie tej franczyzy - to
tatwy hajs. Zatem czy da sie dobrze zbierac ztote jajka i czy Fantastyczne Stworzenia miaty szanse sie udac?

Solo Leveling - ikona koreanskich komikséw

Prowadzacy: Kacper “Hoki” Kope¢ (Fundacja Lubikon)

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Koreanski odpowiednik mang - manhwy, zdobyty w ostatnich latach duza popularnosé. Jednym z gtéwnych
powoddw, dlaczego fani tak bardzo polubili ten typ komikséw jest manhwa autorstwa Kisoryong Chu-Gong oraz
zilustrowana przez swietej pamieci artyste Jang Sung-rak (Dubu) - Solo Leveling. Na tej prelekcji przeanalizujemy
dlaczego ta seria zdobyta takg popularnos¢ wsrdéd fandéw japonskiej kultury oraz jaki miata wptyw na rozwéj
koreanskich komikséw. ROwniez poruszymy temat niedawno rozpoczetej adaptacji anime tworzonej przez studio A-

1 Pictures. Wszystko postaramy sie omoéwi¢ bez spoileréw z tego co jeszcze nie zostato animowane w anime.
Serdecznie zapraszam do wystuchania i dotagczenia do wspdinej dyskus;ji!

Szalency w historii

Prowadzacy: Kamila "Maeve" Burtan oraz Agata "Avana" Maternowska

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

Pogadanka, by¢ moze dyskusja na temat postaci, ktére zapisaty sie na kartach historii poprzez swoje szaleAstwo.

Réwniez tez nie kazde szalenstwo musi rzutowac na zbrodnie. Z czego doktadnie te osoby zastynety i dlaczego sg
dla nas, wspoétczesnych ludzi, tak fascynujace?

Warsztaty: Zgrana druzyna to podstawa

Prowadzacy: Airis Kaminska

Godzina: 13:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 214

Opis:

Fajnie jest miec posta¢, lepiej mie¢ druzyne, a juz najlepiej - takg zgrang! Tylko jak to zrobi¢? Na warsztatach
przeéwiczymy tworzenie druzyny do RPG w taki sposéb, zeby juz od pierwszej sesji miato sie poczucie, ze gramy

grupa ludzi, ktérzy znaja sie jak tyse konie i wiele wspdlnie przeszli, co czasem sprawi, ze sg w stanie rzucic sie za
siebie w ogien, a czasem - wrecz przeciwnie :P

Poszukiwanie smoczego jaja



Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Ponownie wyrusz na poszukiwania! Jesli jeszcze nie znalazte$ smoczego jaja, teraz masz szanse sta¢ sie mistrzem
tej trudnej przygody. Wyzwanie wcigz trwal

Dominion - turniej

Prowadzacy: Federacja Fantastyki Feniks oraz Wszystko Gra- Straznicy Kazamaty

Godzina: 13:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 104 - TURNIEJE

Opis:

Stan sie wtadca rozrastajacego sie krélestwa w grze "Dominion". Buduj talie z kart akcji, skarbéw i punktéw
zwyciestwa, tworzac unikalne kombinacje i strategie. Kazda partia to inne wyzwanie dzieki zmiennym zestawom

kart dostepnych w grze. Szybka rozgrywka i ogromna regrywalnos¢ czynia "Dominion" klasykiem wsrdd gier
karcianych. Wez udziat w turnieju i udowodnij, ze potrafisz stworzy¢ najpotezniejsze dominium!

Bagosz? Bagosz? Czyli najwieksze wyzwania w pracy ttlumacza fantastyki?
Prowadzacy: Panel Dyskusyjny

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Aulanr. 5

Opis:

Panel poswiecony trudnosciom jakie moze napotkac ttumacz Fantastyki.

Prowadzaca Natalia Kowalczyk w panelu wezmag udziat: Anna Szumacher/ Alicja Janusz

Konkurs: Gra jaka jest kazdy widzi
Prowadzacy: Adam Kwapinski

Godzina: 14:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 314

Opis: Brak opisu

Czy nasi dziadkowie byli ekologiczni? Wprowadzenie do Dni Jakuba Wedrowycza
2025

Prowadzacy: Marek Farfos (Fundacja Ku Przesztosci)

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Aula nr. 213

Opis:

Ekologia dawniej i dzi$ oraz w kilku stowach co nas czeka na nastepnej edycji dni Jakuba Wedrowycza w
Wojstawicach

A glitch in the matrix - teoria symulacji i jej wyjasnienia w science fiction
Prowadzacy: Grzegorz Olifirowicz

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Aula nr. 313

Opis: Brak opisu

“Ewolucja bohatera i konwencji kina kryminalnego”

Prowadzacy: dr hab. Natasza Ziétkowska-Kurczuk

Godzina: 14:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 211

Opis:

Prelekcja przedstawi ewolucje konwencji kina kryminalnego od kina gangsterskiego lat 30. XX wieku poprzez kino
noir (kino czarne) lat 40 i 50., ze szczegdélnym uwzglednieniem bohatera prywatnego detektywa wykreowanego

przez Humphreya Bogarta, a takze postaci femme fatale. Nastepnie oméwiona zostanie rewolucja i gra z
konwencja, ktéra nastgpita w ramach francuskiej nowej fali, a szczegdlnie w filmie "Do utraty tchu" J.L. Godarda.



Kolejny etap to kino postmodernistyczne, a szczegélnie filmy Q. Tarantino. Rozwazania te doprowadza do
wspdtczesnych kontynuacji konwencji w postaci retro i neo noir oraz do na nowo odczytanych bohateréw kina
kryminalnego. Temat zaprezentowany zostanie w szerszej filmoznawczej i spoteczno-kulturowej perspektywie.

Matzenstwo Warrenéw, bohaterowie? demonolodzy? showmani?

Prowadzacy: Kamil Wilkos

Godzina: 14:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 83

Opis:

Stawne matzenstwo podajgce sie za domonologéw stato sie kanwa serii "Obecnos¢" i chyba nie bedzie naduzyciem
stwierdzenie ze sa juz czescig popkultury. Ale jak to naprawde byto ? Bezkompromisowi towcy demondw ratujacy

ludzi przed sitami piekielnymi ? Czy moze sprawni showmani budujgcy wokoto siebie legende ktéra nawet po ich
$mierci ma sie dobrze.

Nieadaptowane Sezony Super Sentai: Poza Zasiegiem Power Rangers

Prowadzacy: Szymon "Gigant" Suteniec (Fundacja Lubikon)

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Power Rangers od lat czerpie inspiracje z japonskiego Super Sentai, jednak wiele sezonéw nigdy nie zostato
zaadaptowanych na Zachodzie. W tej prelekcji odkryjemy fascynujace historie, bohateréw i unikalne motywy z
sezondéw, ktére pozostaty wytacznie w Japonii - od druzyn inspirowanych pociggami, po galaktycznych wojownikdw i
rywalizujgce ekipy ztodziei i policjantéw. Dowiemy sie, dlaczego te serie nigdy nie staty sie czeScig Power Rangers i
co sprawia, ze sg wyjatkowe w Swiecie Super Sentai.

Wojna w RPG: Jak tworzy¢ narracje petna rozmachu

Prowadzacy: Marcin "Topér" Zyczkowski (Lans Macabre)

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

Wielkie bitwy, starcia armii i petne dramatyzmu pola walki - czy da sie to wszystko odda¢ w narracji RPG, nie
gubigc klimatu i emocji? Na Falkonie zapraszam Cie w podréz przez sztuke tworzenia epickich scen batalistycznych,
gdzie kazdy element - od ryku armii po subtelny ruch jednostek - wcigga graczy w wir wydarzen. Porozmawiamy o
tym, jak przedstawia¢ wojskowos$¢ w sposoéb realistyczny i jednoczesnie pasujgcy do swiatéw fantasy oraz sci-fi.
Odkryjesz, jak spéjnie kreowac formacje wojskowe i sprawiaé, by nawet prosta piechota nabierata charakteru dzieki
narracji. Zajmiemy sie réwniez adaptacja zasad prawdziwej wojny do fikcyjnych realiéw, zastanawiajac sie, jak
uwzgledniad strategie, morale i chaos pola bitwy w budowaniu historii. A co z magig? Dowiesz sie, jak ptynnie
wkomponowaé magiczne moce i istoty w dziatania wojenne, tworzac unikalne obrazy bitew, w ktérych ogniscie
splatajg sie miecz i czar. To opowies¢ o armiach, ktére stajg sie bohaterami, i bitwach, ktére zapadajg w pamiec na
dtugo po zakonczeniu kampanii. Jesli chcesz nada¢ swoim kampaniom rozmachem, dramatyzmem i militarnym
realizmem - ta prelekcja jest dla Ciebie!

Gos¢ specjalny
Lans Macabre

Lans Macabre to grupa kreatywna zajmujgca sie propagowaniem erpegdéw na wszelkie mozliwe sposoby -
ostatnio gtdwnie przez nagrywanie sesji i wydawanie wiasnych gier fabularnych. Wydawnictwo LM Publishing ma
na swoim koncie m.in. system "Smoczy Jezdzcy" i ksigzke o historii RPG "Kostki zostaty rzucone", a obecnie
pracuje nad gra SF "Echa RPG" oraz... fabularng wersjg "Heroes of Might and Magic 3"! O obu projektach
opowiedza na falkonowych prelekcjach.

Zbuduj swéj wtasny swiat - tworzenie budowli ze stomek konstrukcyjnych
Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Tworzenie budowli ze stomek konstrukcyjnych - Na zakonczenie konwentu znéw wyzwél swojg kreatywnos¢! Stwoérz

najbardziej fantastyczne budowle z dostepnych stomek konstrukcyjnych. Zbuduj co$ wyjatkowego, co bedzie
pamiatka po tych wspaniatych chwilach!



Warsztaty Malowania Figurek

Prowadzacy: Piotr Zabrotowicz

Godzina: 14:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 104 - WARSZTATY

Opis:

Zapraszamy na warsztaty malowania figurek, gdzie pod okiem doswiadczonych instruktoréw poznasz techniki

malarskie, ktére ozywig Twoje modele. Niezaleznie od poziomu zaawansowania, nauczysz sie, jak nadac figurce
gtebie, wyrazistos¢ i unikalny charakter. Dotagcz do nas i odkryj rados¢ tworzenia matych dziet sztuki!

Federacja Fantastyki Feniks - spotkanie z organizatorami Falkonu
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Aulanr. 5

Opis: Brak opisu

Fikcyjne jezyki i jak je stworzy¢ - praktyczny poradnik dla tych, ktorzy nie sa
Tolkienem

Prowadzacy: Marcin Mon

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Aula nr. 213

Opis: Brak opisu

Nie ma juz nic ciekawego w fantasy
Prowadzacy: Panel dyskusyjny

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Aula nr. 313

Opis:

Panel dotyczacy probleméw jakie napotyka fantasy.

Panel poprowadzi Kuba Tkacz.
W panelu wezmg udziat Anna Szumacher, Janusz Stankiewicz, Hubert Jastak oraz Jeremi Kotecki.

Staropolskie "czarownice", czyli o ofiarach proceséw o czary w dawnej Polsce
Prowadzacy: Magdalena Kowalska-Cichy

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 212

Opis:

Krétkie wprowadzenie do tematu proceséw o czary w dawnej Polsce. Podczas tego wyktadu dowiecie sie, kogo i
dlaczego oskarzano o czary. Na podstawie wiasnych badan, dokumentéw archiwalnych i literatury przedmiotu

autorka sprébuje wyjasni¢, jak to rzeczywiscie z tymi "wspdlniczkami szatana" byto - czy przed sadem stawaty
jedynie niewinne ofiary ponurego zabobonu i mizoginii, czy kryto sie za tym cos wiecej?

Naoki Urasawa, Osamu Tezuka i Carl Barks, czyli Billy Bat

Prowadzacy: Agata "Zesk" Kowalska

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 312

Opis:

Naoki Urasawa piszac swoje mangi potrafi zada¢ trudne, filozoficzne pytania - "czy kazde ludzkie zycie jest warte
tyle samo?", "co to znaczy by¢ cztowiekiem?", "co by byto gdyby losami Swiata sterowaty kreskéwkowe
nietoperze?", tym jest wtasnie Billy Bat. Brzmi niedorzecznie, prawda? Méwie o historii w ktérej widzimy 9/11,
morderstwo JFK, oraz Judasza rozmawiajacego z dwoma nietoperzami narysowanymi w stylu rubberhose i jakims$
cudem to dziata, mato tego, to thriller psychologiczny przy ktérego czytaniu cztowiek wstrzymuje oddech szybujac z
panelu na panel, ze strony na strone, z rozdziatu na rozdziat. Jest to jednak co$ znacznie wiekszego, Billy Bat to

przede wszystkim list mitosny do sztuki rysowania komiksu. Przyjrzyjmy sie wiec tej awangardowej, pieknej,
nihilistycznej, ale tez przepetnionej nadzieja mandze.



Jak lepiej grac? Czyli SPINACZ

Prowadzacy: Pawet "Skata" Jurgiel (Lans Macabre)

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 77

Opis:

Mozna grac tak, by stét, przy ktérym grasz, byt lepszy. Jak? Chetnie podziele sie doswiadczeniem jakie mam. Z
duzym przekonaniem powie, ze rady te mozna moim zdaniem zastosowa¢ w wiekszosci styléw gry. A czym jest
SPINACZ? Przyjdz i postuchaj ;)

Gos¢ specjalny
Lans Macabre

Lans Macabre to grupa kreatywna zajmujgca sie propagowaniem erpegéw na wszelkie mozliwe sposoby -
ostatnio gtéwnie przez nagrywanie sesji i wydawanie wiasnych gier fabularnych. Wydawnictwo LM Publishing ma
na swoim koncie m.in. system "Smoczy Jezdzcy" i ksigzke o historii RPG "Kostki zostaty rzucone", a obecnie
pracuje nad gra SF "Echa RPG" oraz... fabularng wersja "Heroes of Might and Magic 3"! O obu projektach
opowiedzg na falkonowych prelekcjach.

Pokaz Walk - Moc w Ruchu

Prowadzacy: Akademia Saber Arts Krakow

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 214

Opis:

Czy trening walki na miecze swietlne moze odmienic¢ sposoéb, w jaki postrzegasz sztuki walki? Przekonaj sie na
wtasne oczy!

Podczas dynamicznych star¢ zobaczysz widowiskowe pojedynki inspirowane walkami Rycerzy Jedi i Sithéw. Nasi
doswiadczeni cztonkowie zaprezentuja rézne style od precyzyjnych pojedynkdéw jeden na jednego, po starcia

grupowe i zaawansowane techniki, w tym walke podwdéjnym mieczem oraz dwoma ostrzami. Przygotuj sie na
spektakularne pojedynki petne emocji i ptynnych, choreograficznych sekwencji!

MiniDisco dla najmtodszych

Prowadzacy: Wioska Dziecieca

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: Sala nr. 207

Opis:

Na zakonczenie catego weekendu zapraszamy na ostatnig mini dyskoteke! Baw sie razem z innymi maluchami,
tancz, Spiewaj i ciesz sie radosnymi rytmami, ktére idealnie podsumujg czas spedzony w wiosce dzieciece;.
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